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Que Ton veuille monter un nouveau PC ou upgra- 
der une machine existante, la carte mere est sou- 
vent I'6l6ment cie d’une mise a jour r6ussie. 
Determinant votre CPU, votre m6moire, les capaci- 
tes d'extension et meme une partie de vos perfor- 
mances (plus qu'avant), elle 
est un point oblige d'un PC 
et done d'une upgrade. 

Sans quoi mieux vaut carre- 
ment changer son PC. 

Auquel cas se retrouve la 
problematique du choix de 
cette precieuse carte si 
vous tenez a choisir vos 
composants parmi la 
creme. Nous avons done 
compare 20 des meilleurs 
modeies parmi les centai- 
nes existants en prenant en 
compte la qualite de fabri- 
cation, le bundle, les capa- 
cites d ’overclocking ou 
encore la stabilite. 

Mais il y aussi 3 autres 
comparatifs dans ce nume- 
ro ! D’abord les enceintes Home Cinema, troisie- 
me chapitre de nos peregrinations dans le pas- 
sionnant monde de la belle image et du beau son. 
Que faut il acheter pour profiter du son 5.1 des 
DVD, quelles sont les bonnes affaires du moment, 
comment installer son materiel, sans oublier nos 
conseils pour decoder le jargon bien specifique du 



Les appareils photo 4/5 Megapixels egalement car 
ces appareils de nouvelle generation m6ritent 
enfin que Ton s'y attarde vraiment Leurs qualites 
d’image et leurs fonctions sont enfin dignes de 
leurs homologues numeriques meme si ils sont 
encore perfectibles. Raison 
de plus pour les comparer 
afin de choisir les vrais bons 
modeies, au bon prix bien 
entendu. 

Enfin, tout aussi ludiques 
qu'utiles, les webcams font 
de la videosurveillance, ani- 
ment vos pages web ou 
transforment votre PC en 
visiophone. Void nos astu- 
ces, nos conseils d’utilisation 
sans oublier la selection des 
meilleurs modeies. 

Vous retrouverez egalement 
un dossier sur les nouveaux 
Sr I disques durs, le Serial ATA et 

le raid car a pas mal 
bouge de ce cot6 ces der- 
niers temps. Et bien entendu, I'actualite et les 
tests de tous les produits interessants du moment, 
SN41 G2 en tete mais aussi Sigma SD9, une petite 
revolution dans son genre, ou encore le Kiss DP 
450 que nous avons mis un peu plus de temps 
e tester que d 'autres, mais vraiment a fond au 
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Le meilleur du hardware 
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cartes mere et CPU 

pi 4 


Windows Media Player 9 

p18 

Direct X 9 

p22 


Les nouveautes et les apports des deux 
nouveaux logiciels Microsoft : une centrale 
multimedia gratuite gerant tous les formats 
possibles ou presque et le nouveau stan- 
dard de la 3D pour les 2 ans qui viennent ! 


4/5 Megapixels 

Enfin matures et plus abordables, les nouveaux 
appareils numeriques 4 et 5 Megapixels vous 
off rent des fonctions avancees et de superbes 
images jusqu’au A3. Nous avons disseque les 
meilleurs appareils du marche. 



B Dossier | 

Les cartes meres pour Athlon 
et Celeron/ Pentium 4 p29 

Que vous upgradiez ou montiez un nouveau 
PC, la carte mere est la cle de votre instal- 
lation. Ble determine votre CPU, votre 
memoire, et une bonne partie des capacites 
et des performances de votre micro. Nous 
avons selectionne les 20 meilleurs modeles 
parmi les centaines disponibles. 


Les enceintes home cinema p44 

Nous poursuivons notre dossier home cine- 
ma avec ce mois ci les enceintes qui sont 
I’un des elements fondamentaux pour obtenir 
un spectacle vraiment reussi avec vos DVD. 
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| Aerocool debarque en France 


is produits Aerocool debarquent sur le maiche 
Franks. Ce constructeur pr opose toute une gamme de radiateurs, ventilateurs, 
alimentations et boitiers pour nos chers PC. Nous avons eu I'occasion de tester de 
ventilateurs pour processeurs AMD dont le tres joli et peu bruyant Phantom. Ce dernier est 
caracterise par un superbe ventilateur lumineux a trois leds, tres a la mode, de 80 mm de 
cdte. Les performances sont tout a fait a la hauteur du look. En revanche, le AS6032cu, 
egalement tout en cuivre, s' est avere plus bruyant. Son ventilateur 60 mm est donne pour 32 dBA 
e chiffre est trap optimists. Mais pour peu qu'il s< 

un ventilateur plus civilise, le radiateur AS6032cu est un bon 

models, peu cher de surcrdrt. Ces deux produits sont 
compatibles avec les processeurs Socket 370 et 
Socket A, capables de refroidir un Athlon XP 2600+. 
Nous avons egalement eu I'occasion de tester une 
alimentation electrique ATX de 430 W. Issue de la gamme 
Titanium, ce models embarque deux ventilateurs ainsi 
qu’un switch permetlant de regler leur vitesse. Cerise 
sur le gfeau, ce petit bouton permet d’ajuster la vitesse 
de trois ventilateurs externes. Le ventilateur est dote de 
4 leds dont I’orange varie en fbnction de I'intensite de la 
ventilation. Plus concretement, II s'agit d'une alimentation 
de qualite, pour un prix defiant toute 
concurrence. A noter aussi I'arriv6e 
prochaine d'un tres beau boitier tout 
Plexi dont nous attendons le test avec 
impatience. Aerocool est distribue par MCA 
technology et FGI. 

Cette alimentation 


■ Nouveaux pilotes ATI 



Nous conseillons vivement a tous les possesseurs de cartes ATI [’installation des demiers pilotes 
Catalyst 3.0 en version 7.81 a I'heure ou s’ecrivent ces lignes. Pour les avoir testes avec une 
9000, une 9500 Pro et une 9700 Pro, nous avons pu constate quele temps oiA Tl proposait des 
drivers peu stables est revolu. Dotes d’options tres completes, ils font aussi gagnerquelques 
FPS et ne semblent souffrir cfaucun bug. Decidement, All a le vent en poupe en ce moment 
tant c6te logiciel que materiel. A noter qu'ATI vient d'annoncer un partenariat avec DivXNetworks 
pour adapter sa technologie FullStream qui ameliore I’affichage video sur les cartes de la 
generation 9500 et au-dela aux DIVX. Helas, il faudra utiliser une version specials des codecs 
DIVX lore de I'encodage. Autant dire que si benefice il y a, il ne profitera qu'a ceux qui en codent 
eux-mSmes et sans doute beaucoup rarement aux videos recuperees sur le net ou ailleurs. 
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■ Une norme sans fil de moins, 1 0 de retrouvees 

Le Wifi, la norme en vogue du sans fB avait un concurrent moins 
connu, le HomeRF. Avait car apres qu'lntel ait prefere se consacrer 
uniquement au Wifi, les autres membres du consortium, HP ou 
Motorala par example, ont prefere jete I'eponge. 

Toutefois, ce n’est pas pour $ que la vie des consommateurs 
de sans fil sera toute rose car le Wifi est en train de se 
decomposer en une multitude de sous normes en fonction du 
debit propose. Apple par example propose ses nouveaux portables avec le recent 802.11g dote d'une 
vitesse de 54 Mbps alors que dans le monde PC, c'est Dlink qui sera le premier a proposer des 
produits de ce type dans sa gamme AirPlus avec une carte PCMCIA et un routeur dote de 4 prises 
1 0/1 00 Mbps et du sans fil done. Rappelons que le 802.1 1g a pour avantage sur le 802.1 la qui 
fontionne lui aussi a 54 Mbps d’etre visible paries feseaux 802.11 ben 11 et22 Mbps car il utilise la 
meme frequence de 2.4 Ghz. Mais n'oubliorrs pas que sont 6galement en preparation les 802.1 1 h et 
802.111. Tout$ semble tr&s complique n'estce pas ? Mais rassur ezvous, tant que vous restezdans 
un usage grand public sans trop de contraintes de securite reseau, c'est le 802.1 1 a et le 802.1 1 b qui 
s’imposeront. II ne vous reste done qu'a choisir en fonction de la vitesse que vous souhaitez. 


CERTIFIED 



■ Thermaltake Xaser3 

Alors que nous avions deja bien note les Xaser2 dans notre comparatif 
de PC Update 3, Thermaltake propose une gamme encore plus 
allechante avec les Xaser3. Proposes en livree bleue, gris alu et noiravec 
ou sans cofe transparent ces botiers haut de gamme ont vraiment belle 
allure. Ils sont de plus dotes d'un tres joli panel LCD muni qui plus est de 
4 potentiometres de controle de vitesse pour ventilateurs. 

Ils proposent deux ports USB2 et un port Firewire en fagde et rien 
moins que 7 ventilateurs annonces comme ultra silencieux. La 
conception interieure semble intelligente avec notamment une baie 
extractible pour les disques durs. Mais nous attendrons la disponibilite 
p revue pour Mars et le prix pourdonner un avis definitif. 


VI WOO Bid* Senes 





■ Carte TV USB2 

Pinnacle propose avec la PCTV Deluxe une version exteme de sa carte TV bien connue. 
Compatible USB1 et 2, ce module a done pour avantage de ne pas monopoliser un port PCI 
supplemental, ce qui peut etre pratique pour les MiniPC notamment. II faudra egalement verifier 
lore d'un test si l'6loignement de la source de parasite qu'est le PC 
‘e la quality d' image. Mais aussi si pour une fois, un boiier 
(teme sera compatible avec des logiciels comme Dscaler. 
Pour le reste, on retrouve les fonctions classiques 
d’une carte TV haut de gamme qui transforme aussi 
votre PC en magnetoscope numerique. Son prix est 
de 249 €, telecommande comprise. 
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Les 

du DVD arrivent 

Quartd on voit les capacites 
des tous derniers 
videoprojecteurs exploitant les 
puces DLT HD2 de Texas 
Instrument (Toshiba MT8, Nec 
HT 1 000), onsedit que la 
resolution du DVD video 
devient un peu limitee. II va 
done fal loir Taugmenter et 
pour cela proposer un nouvel 
encodage et plus d'espace. 
Sur ce dernier point, les 
constructeurs sont deja a 
Tear e. Le Bluray disc a ainsi 
trouve son premier 
constructeur dans la personne 
de Sony qui annonce son 
premier lecteur pour le 
printemps de cette an nee. Ce 
disque fera 27 Go contre a 
peine plus de 4.6 pour un 
CVDclassique. De quoi 
Stocker des vfcfeos de 
nettement meilleure qualite ou 
beaucoup de bonus. 

A plus long terme, a Thorizon 
2010, Matsushita et Ricoh 
pensent pouvoir proposer un 
disque qui fera toujours 12cm 
de diametre mais avec 1 .5 
TeraOctets, soit 1000 Go ou 
encore 300 DVD simple 
couche I 

La connectique va elle aussi 
evoluer. Television, 
camescopes, lecteurs de 
DVD... Tous les appareils des 
plus grandes marques 
d'electronique auront d'ici la 
fin de I'annSe de nouvelles 
prises bien que le DVI soit 
deja un beau pas en avant. 
Baptisee HDMI, cette 
interface va transporter des 
signaux audio et video 
numeriques avec un seul 
cable, sans aucune 
degradation. Les majors du 
cinema sont ravis, car ce 
standard embarque aussi un 
systems de protection de 
contenu, le HDCR empechant 
le piratage des films et des 
DVD. Retro uvera t on cette 
nouvelle prise sur nos cartes 
graphiques ? Wait and see... 








Personal Cinema Nvidia 2 : 


Apres line premiere verson plutferatee. 
Nvidia revient a la charge avec un nouveau 
Personal Cinema 2 base sur une GeForce 
4 MX440 , concurrent de la All In Wonder 
d'entree de gamme d'ATI. 

Toujours basee sur un boitier externe, cette 
solution propose le support TV, 
I’enregistrement numErique de vos 
emissions preferees ou de toute source 
analogique. Mais Nvidia a choisi d'integrer 


le tuner TV a la carte graphique, ce qui 
risque de procurer un moins bon signal que 
si il avait ete place dans le boitier. 
Serontegalement proposes NVDVD, le 
logiciel de lecture DVD maison concurrent 
de PowerDVD et autre WinDVD et une 
tElecommande qui servira aussi bien pour 
la TV, la lecture DVD ou les MP3. C* 
logiciels, on retrouvera les biens connus 
Ulead VideoStudio pour la capture et le 


montage video et Ulead DVD MovieFactory 
pour la creation de DVD video. 

La reponse nVidia aux somptueuses All In 
Wonder d’ATI reste done toujours un peu 
fade et sans grande innovation. A quand 
une GeForce FX multimedia pour fare 
passer la pilule du prix exorbitant qui sera 
demande lors de son lancement. On parle 
en effet de presque 700 € meme si cela 
devrait baisser rapidement 


■ Les platines DVD et DIVX a la mode 

La DP450 ne sera pas restee longtemps seule sur le marche. D'abord parce que Kiss, son constructeur propose deja 
des Evolutions avec la DP 500 presente le mois dernier dans PC Update et qui propose en plus une connexion 
Ethernet mais aussi et surtout avec la DP 600. Cette derniere intEgrera en effet un disque dur de 80 Go, ce qui en 
» ■ «. i fera done un vEritable jukebox audicVvideo de salon. Si il pouvait aussi enregistrer un signal TV en DIVX, cela 

f VVIIlUUWj en ferait vraiment un produit parfait pour un salon multimedia. 

Mcdjj 9 Scri CG Maisd'autresconstructeursfoumissentleursarmesetpasforcEmentavecDIVXcommesupporL 

— Ainsi, Equator, un fabricant de chips multimedia propose une nouvelle puce exploitant le 
nouveau codec WM9 de Windows Media Player 9 propose dans ce numEro. Les 
premieres platines qui serviront de lecteurs mais aussi d’enregisteurs 
numEriques puisqu’elles semblent devoir intEgrer d’office un combo 
DVD/graveur CDRW seront proposEes par PolaroH. A noter que le design 
de rEfErence propose aussi un tuner TV et un port Ethernet, ce qui en fait un 
produit tres complet. Le prix devrait etre d'environ 350 € mais pas avant le 
printemps au moins. On sent la puissance de Microsoft lorsque I’on songe que 
Alpine, Apex Digital, JVC, Kenwood, Panasonic, Pioneer, Toshiba, Zenith et 
1 Shinco devraient aussi proposer bientbdes pr oduits exploitant le WM9, dans 

des lecteurs de salon, voire des autoradios. 
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CREATIVE 




■ Encore des nouveautes Creative 

La deja tres riche gamme Creative sfenrichit de nouvelles 
enceintes et m§ie dime carte son. L Audigy 2 va ainsi ff e 
proposes dans une version tres haut de gamme, la Platinum eX, 
dont le rack exteme sera enfin dote dime belle finition, digne dUn 
PC tuning et de la connectique la plus raffinee 
(firewire, son numbrique SP/DIF et 
optique). Bref la rolls des cartes son. 

Les MegaWorks THX 6.1 650 proposeront 
quant a elle enfin une bonne solution de 
cinema 6.1 si elles sont au meie 
niveau que leur petite soe en 5.1 testees 
dans notre numero 2. 

Pour les nomades, Creative propose le 
TravelSound MP3 Titanium, d6clinaison 
du TravelSound dote dim 
lecteur/enregistreur MP3 autonome. 
Toutefbis, avec 32 Mo de memoirs, on ira 
pas tres loin sauf a en rajouter via de 
cofeuses cartes SmartMedia La 
puissance est de 2"2 watts pour un prix 
qui devrait se situer sous les 150 €. Les 4 
piles AAA devraient assurer une 
autonomie de 12 heures a ten gin. 




| Windows vraiment partout 


On peut trouver Windows dans des PC et des 
portables, ce qui semble assez logique, mats aus: 
dans des PDA depuls de|& un certain temps et 
mine sous forme de noyau dans des consoles 
(dreamcast pour Xbox). Aux Etats-Unis, il se logi 
aussi dans des TV numbriques. Mais comme 
visiblemertt, ca ne suffit pas, le void dans un 
telephone, le SPV, propose par Orange en 
France. Nous avons eu Ibccasion de tester 
teppar eil et force est de constater que le 
resultat est sympathique. L’ecran est plus proche 
dim PDA en qualite que des telephones a ecrans 
couleur dont la qualite reste somme toute restreinte. 

Lfer gonomie de Windows CE s&dapte tres bien a cette petite faille 
et on apprecie de retrouver Internet Explorer pour exploiter le GPFtS mais 
aussi Windows Media Player pour le MP3 (et mbie la vid6o helas peu exploitable) 
ou une gestion des contacts Ires pratique. La synchronisation avec Outlook est bien 
sode la partie via une liaison USB. Le plus gr os defaut de teppar eil vient dime autonomie assez r estreinte 
(guere plus de 24h en usage in tens if) mais le resultat global est somme toute reussi. On retrouvera aussi 
Windows dans les nouveaux jukebox video de poche inities par Archos et repris depuis par MemUp. Microsoft 
vient ainsi de presenter un prototype expldtant une version adaptee de Windows CE dont les constructeurs 
interesses pourront reprendre le design. ViewSonic, decidement tres dynamique ces derniers temps, pourraient 
& e parmi les premiers a proposer un de ces •Portable V ideo Player -a base Windows. 
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■ MiniPCa la fete 

Decidement, les MiniPC ne 
laissent plus personne 
indifferent. Alors que Shuttle, 
Jetway et Advance torment 
aujourd'hui le gros du marche, 
voila qu'Asus nous propose un 
superbe boitier doth qui plus 
est d'une carte mere tres 
complete. Le Pundit arbore 
une belle livree argent et prend 
la forme d'un petit mondithe 
au look hesitant entre la Hifi et 
le PC (taille de 91 x375x276) 

. II ne deparera pas dans votre 
salon en tout cas. 

Le Pundit est I'un des tr&s 
rares MiniPC a integrer d’office 
une prise OVI en plus du 
classique VGA, un gros plus 
pour qui veut utiliser sa 
machine avec un 



videoprojecteur. II est d'ailleurs 
taille pour le home cinema 
puisqu'il propose une sortie 
composite et S-VHS, le SPDIF 
in et out et le son 5.1. Le 
reseau 10/100, le firewire et 
l'USB2 sont egalement de la 
partie et plus original, un 
lecteur de carte PCMCIA (pour 
le reseau sans fil par example) 


MMC, MS et SM (et le 
compact Flash alors I). 

Les joueurs sont molns gates 
en I' absence de port AGP et 
ce n'est pas le SIS 651 Integra 
qui les aidera a faire tourner 
les jeux tecents. Sa carte mere 
propose pourtant le support 



du P4 avec un FSB 533 et de 
la DDR PC2100 ou 2700. Les 
2 bus PCI permettront en 
revanche dtetendre un peu les 
fonctionnalites de la machine 
mais vous n'aurez qu’une 
seule bale 5.25 et une 3.5 a 
votre disposition. Voila done 
un tres beau PC de salon 
hormis pour le jeu. 

Antec propose quant a lui un 
tres beau boitier S la taille 
standard du march 6 Hifi. Ici , 
pas de carte mere integree, 
vous choisirez dans le vaste 
marche de la carte ATX, 
puisquesa taille lui permet 
d’accueillir une carte normale. 
Le Fusion, e'est son nom, offfe 
aussi une alimentation du 
constructeur dote d'un 
ventilateur 120mm. Le silence 


devrait done etre au rendez 
vous puisque ce gros 
ventilateur tourne moins vite 
qu'un 80mm. Deux autres 
bortiers, les modules Sonata et 
Minuet, respectivement une 
minitour et un minidesktop 
completent cette gamme 
originale. 

Soltek va egalement proposer 
bientot un miniPC, le Qbic, au 
look alu et base sur un I845ge. 
II semble ttes classique mais 
propose un port AGP et 
pourrait done former une 
bonne base pour les joueurs si 
son prix est competitif. II se dit 
egalement sur certains sites 
taiwannais que Gigabyte et 
MSI pourraient se lancer 
bientot dans Paventure. 
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EWS 



■ De nouveaux graveurs DVD 



TDK et Teac se lancent sur le marche de la gravure DVD. Pour TDK, ce sera un graveur multifbrmat 
et R, I'lndi DVD 440 qui culmine a 4x en ecritur e. Mais il risque de n'arriver 
qu'au printemps alors que les premiers graveurs 8x risquentde pointer It 
bout de leur nez. Philips a en effet confirm^ la production en masse de 
I’electronique pour graveur 8x des ce d6but d'annrte. II faudra alors 
voir si les 350 € demandfe par TDK seront compdtitifs. 

Teac propose quant & lui des maintenant le DV-W50E toujours en 4x et 
toujours pour 350 € mais avec Pinnacle Studio 8 en prime pour I'edition 
video et O/D. 

Et pendant que I 'on parle de supports optiques, signalons que Plextor 
toujours aussi repute pour la qualite de ses produits fait de la resistance > 
proposant un graveur externe en connexion UltraSCSI, le PlexWriter 40/12/40S. 
heure oiion ne parle que d'USB2, il fallait oser . 


■ Le Firewire 2 arrive 

Le firewire et ses 400 Mbps se fait petit a petit distancer par l'US82, legerement 
plus performant et soutenu par Intel. Voici done le Firewire seconde generation qui 
dispose de 800 Mbps. II accepte les anciens periplteriques et a deja ete adopte par 
Apple sur ses nouveaux portables mais aussi par Maxtor et LaCie qui ont fait la 
demonstration de disques extemes recemment Fteste que 2 normes pour les 
disques extemes, e’est trop et que malgre ses qualites, le firewire souffre de ne pas 
etre integreen standard aux PC contrairement a l’USB2. Seuls les amateurs de 
video numeriques pourront done etre vraiment interesses par cette off re. 




■ Surcouf s’implante 
a belle Epine 

Decidement, Surcouf n’arrete plus de 
grandir, preuve que le marche de la micro ne 
va pas si mal. Apres ses ouvertures reussies 
en province (grosse fbule k Strasbourg des 
les premiers jours d’ apres les echos que 
nous en avons eu), Surcouf ouvre un 
nouveau magasin a Belle Epine, gros 
centre commercial bien connu de nombteux 
parisiens et meme au-dela. Avec 1800 nr 
reserves a la vente et 1 5000 references, 
gageons que la A86 va bientot regorger de 
voitures remplies de sac rouge et jaune I 
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ATI s’installe 



Nous avons beaucoup enten- 
du parler des cartes ATI ces 
demiers temps et la tendance 
ne semble pas sur le point de 
s'inverser, quoi que. Alors que 
le GeForce FX de Pamericain 
nVidia se fait toujours attendre, 
ATI acheve d’implanter sa 
gamme en France. Dans le 
segment de I’entree de 
gamme, vous trouverez la 
Radeon 9100 pour moins de 
100 €. La Radeon 9100 n'est 
autre qu'une Radeon 8500LE 
rebaptisee. A I'aide des der- 
niers pilotes et de ses 64 Mo 
de memoire, elle offre des per- 
formances proche d’une 
GeForce3 Ti 500, un record 
pour ce prix. La Radeon 9500 
est aussi de la partie avec 
notamment la 9500 Pro d'une 
puissance proche de la 
GeForce4 Ti 4600. Des bruits 
circulent sur la possibilite de 
transformer une Radeon 9500 
64 Mo en Radeon 9500 Pro 
juste a I'aide d’un logiciel mais 
encore plus fort, il serait aussi 
possible de transformer une 
Radeon 9500 en Radeon 9700 1 
Toutefois, cela ne marche 



qu'avec certaines cartes pas 
forcement faciles a trouver en 
France. Des solutions software 
semblent egalement possibles 
sans avoir de soudures a faire. 
Pour I’anecdote, nous avons 
appris que la societe Evans & 
Sutherland s'appretait a lancer 
un systems dedie a la simula- 
tion 3D militaire base sur des 
puces Radeon 9700. Le 
simFUSION 6000, c'est son 
nom, pourra embarquer jus- 
qu'a 4 GPU lui procurant une 
puissance de calcul 3D inou'ie. 

A propos de nVidia, nous 
avons tout de m&me obtenu 
quelques annonces (mais tou- 
jours rien de concret) ; si nous 
savions que le NV30 tant atten- 
du representera le nouveau 
haut de gamme de la marque, 
nous avons tout de m§me 
appris que celui-ci sera suivi 
d’un NV31 destine au milieu de 
gamme, remplapant certaine- 
ment le GeForce4 Ti4200, ainsi 
que du NV34 pour I’entree de 
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gamme, pour renouveler les 
GeForce4 MX. Le NV30, 
attendu pour aout, puis Noel 
devrait finalement etre dispo- 
nible fin fdvrier. Voila qui laisse 
du temps a ATI pour 
convaincre les joueurs ! 
D'apres les rumeurs, nVidia 
aurait decide de ne plus vendre 
de GPU aux fabricants de 
cartes... mais de leur vendre 
directement des cartes com- 
pletes ! Du coup, les construc- 
teurs voient leur champ d'ac- 
tbn restraint au packaging et 
au bundle logiciel. Voila qui ne 
mettra pas tout le monde d’ae- 
cord. Aux dernieres nouvelles, 
MSI serait en tete de liste pour 
s'occuper de toute la produc- 
tion des futures cartes nVidia et 
nous avons regu la photo de 
leur carte de reference (en 
rouge). Notons enfin la sortie 
d’une GeForce4 Ti4800SE 
chez PixelView, qui prouve que 
la gamme actuelle n'est pas 
encore defunte ainsi que la 
presentation du nouveau 
Personal Cinema. Rappelons 
qu'il s'agit d'une solution multi- 
media tout en un, comparable 
aux cartes ATI All-In-Wonder, 
permettant de regarder TV et 
DVD le tout contrdlle par une 
telecommande. Le nouveau 
Personal Cinema est base sur 
une carte GeForce4 MX et les 


ameliorees. 

Du cote des outsiders, les pre- 
miers tests du Xabre 600 de 
SiS sont apparus sur Internet. 
H6las, blen qu’il semble plus 
evolue que son predecesseur 
Xabre 400, les resultats ne 
sont pas vraiment a la hauteur. 
S3 Graphics pour sa part a 
commence a envoyer des 
informations sur leur nouveau 
GPU DeltaChrome9. Nous 
avons appris que cette puce 
DirectX 9 disposers de 8 pixel 
pipeline (de type Pixel Shader 
2.0+ d'une precision de 96 
bits), de 4 blocs de vertex sha- 
ding (de type Vertex Shader 
2.0+). Nous savons aussi que 
le DeltaChrome9 decoders le 
MPEG2 k 100% et permettra 
un desentrelacement adaptif 
de la video par pixel, qui a fait 
la reputation d'ATI dans ce 
domaine. Ce processeur gra- 
phique pr^sente done des 
caracteristfques tres alle- 
chantes et nous attendons 
avec impatience de voir le 
resultat final de ce qui pourrait 
assurer un bel avenir pour S3. 



fil 


i f6vrier/mars 03 





Les chipsets 

annonces arrivent 



Nous en parlions depuis des 
mois, et ils arrivent enfin. "Ils", 
ce sont les nouveaux chipsets 
de cartes ntere. A commencer 
du cote des processeurs AMD, 
I'actualite se situe autour des 
chipset SiS 746FX, nVIDIA 
nForce2 IGP et VIA KT400A. 
Le premier se distingue notam- 
ment du 746 par le support de 
la memoire DDR400 et d'un 
bus de 166 MHz pour exploiter 
les nouveaux Athlon XP 333. 
Le southbridge, relie au north- 
bridge par un bus proprietaire 
SiS MuTIOL a 1 Go/s, est un 
963L. II prend en charge I’ATA- 
133, I'USB 2.0, le son AC'97 
ainsi que le reseau 10/100 
Mbps. Ses caracteristiques 
allechantes en font un concur- 
rent des VIA KT400 et autres 
nVIDIA nForce2-S. A propos 
de nForce2, nous avons enfin 
pu tester des cartes meres 
avec la version IGP du chipset 
Rappelons que le nForce2 IGP 
integre une carte graphique 
basee sur la technologie 
GeForce4 et doit en principe 
corresponds & une GeForce4 
MX 420. Cela peut paraitre un 
peu leger, mais c’est nean- 
moins la carte graphique 
embarquee la plus performan- 
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te a ce jour, bien suffisante 
pour tout besoin autre que le 
jeu video. Les premieres cartes 
MSI K7N2G-ILSR seront sure- 
ment en vente au moment ou 
vous pourrez lire ces lignes et 
de nouveaux produits sont 
deja annonces comme la 
Biostar M7NCG. Cote VIA, la 
sortie du KT400A serait avan- 
cee suite a la presentation du 
SiS 746FX et les premieres 
cartes mere sont attendues 
pour fevrier/mars. Rappelons 
que le KT400A est une evolu- 
tion du KT400 embarquant un 
nouveau controleur de memoi- 
re plus performant et prenant 
"reellement" en compte la 
memoire DDR400. Du cote des 
plateformes pour Intel, les 
nouveautes sont le SiS 655, le 
fameux E7205, le “Granite 
Bay" teste dans le dernier 
numero de PC Update, ainsi 
que le futur i865PE baptise 


"SpringDale". A propos du SiS 
655, nous avons lu ici ou Id 
qu'il etait compatible 
Hyperthreading et parfois non. 
Tout s'est eclairci lorsque nous 
avons appris qu'il y avait en 
realite deux versions du 655 ! 
La revision A0, choisie pour le 
moment par Gigabyte, MSI et 
Aopen ne supporte pas 
I'Hyperthreadlng tandis que la 
nouvelle mouture B0 sortant 
en ce moment et retenue par 
Asus le supporte. En somme, 
fa'ites tres attention en ache- 
tant une carte mere. De son 
cote, Intel continue de deve- 
lopper des chipsets pour ses 
processeurs. Le tres attendu 
Granite Bay arrive enfin chez 
les commergants et nous 
entendons ddjd parler du futur 
SpringDale. C'est le nom de 
code de IM865PE, le rempla- 
pant de l’i845PE supportant 
pour la premiere fois le FSB 
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800 MHz. Celui-ci sera dispo- 
nible en petite quant ite d’ici la 
fin du trimestre et arrivera en 
masse entre Avril et Juin. Voila 
qui laisse bien peu de temps 
au Granite Bay pour s' installer, 
ce chipset aura une courte vie 
! Bien que I'actualite des fabri- 
cants asiatiques SiS et VIA ne 
laisse pas le moindre signe de 
faiblesse transparaitre, ces 
deux geants du chipsets accu- 
sent pourtant une baisse de 20 
et 27% respectivement par 
rapport au chiffre du mois de 
novembre. La baisse de la 
demande que traduit cette 
diminution de chiffre d’affaire 
devrait s'attenuer maintenant 
que la periode de No6 est 

Passons a present au reste de 
I'actualite du petit monde de la 
carte mere. Pour notre plus 
grand bonheur, nous consta- 
tons que la baisse de la 
memoire DDR se poursuit. A la 
mi-janvier une barrette de 256 
Mo en PC2100 s'achetait 
moins de 60 € tandis que la 
meme quantite de m6moire en 
PC2700 etait vendue dans les 
65 €. Cette baisse est aussi 
valable pour la SDRAM et si 
vous utilisez encore des PC 
avec ce type de memoire, 
c'est le moment ou jamais de 
faire une mise a niveau 
puisque I'on peut trouver une 
barrette de 512 Mo pour moins 


de 45 € I Cependant, I'arrft de 
la fabrication de la SDRAM 
devrait petit & petit avoir une 
rgpercution sur les prix, dans 
le mauvais sens bien sur. 
Toujours en ce qui concerne la 
memoire, nous apprenons que 
Rambus vient de signer un 
contrat de licence avec Sony 
et Toshiba. Avec cet accord 
mis a jour, la memoire Rambus 
trouvera sa place dans la futu- 
re Playstation 3 sachant qu'el- 
le equipe d6ja I'actuelle 
Playstation 2. 

Enfin, notons qu'lntel a pre- 
sente Centrino, le nouveau 
nom commercial pour I’en- 
semble de la gamme des pro- 
duits mobiles de la marque. 
Centrino, contraction des mots 
anglais "center" et “neutrino”, 
regroupe le nouveau proces- 
ses connu sous le nom de 
code Banias, les futurs chip- 
sets pour ordinateurs por- 
tables et les solutions wireless 
du constructed. Et non, le logo 
n'est pas un can r enverse I 

Cote CPU, c’est 
plus calme 

L'actualite des processeurs 
est bien pauvre ces temps-ci. 
Depuis I’annonce d’un bus a 
800 MHz, plus aucune nouvel- 
le. Pour memoire, la vitesse 



du bus processes corres- 
pond a la frequence des 
^changes entre le processes 
et le chipset de la carte mere. 
Done, plus cette valeur est 
elevee, meilleures sont les 
performances. Cote AMD, 
nous avons reussi a trouver 
quelques informations quand 
a la sortie de leurs futurs pro- 
cesseurs mais il serait plus 
judicieux de prendre tout ceci 
au conditionnel. II semblerait 
done que les processeurs 
Barton (derniere generation 
d'Athlon XP) sortent d'ici le 
milieu de I'annee aux indices 
commerciaux 2800+, 3000+ 
et 3200+ . Le Barton utilise un 
bus de 333 MHz et possdde 
512 Ko de m6moire cache L2. 
Plus attendu, le nouvel Athlon 
64, nom de code 
ClawHammer, est egalement 
prevu d'ici cet ete. Nous 
n 'avons helas aucune preci- 
sion quand aux frequences de 
fonctionnement. Rappelons 
qu’il s’agit du premier proces- 
sed 64 bit pour le grand 
public et qu'il integrera pas 
moins de 1 Mo de memoire 
cache de niveau 2. L'unite 32 
bit reste presente et plus per- 
formante que jamais puisque 
des tests montrent un Athlon 
64 1.2 GHz au meme niveau 
qu’un Pentium 4 2.2 GHz. Ca 
laisse reveur. Petit frere de 
I* Athlon 64, le futur Duron est 


egalement au programme. 
Sous son nom de code 
"Paris" il ne s'agira que d'un 
Athlon 64 dont le cache de 1 
Mo aura 6t6 reduit a 256 Ko. 
Et puisque nous nageons 
dans le flou, parlons du San 
Diego, le premier processeur 
grave en 0.09p d'AMD qui 
devrait voir le jour au premier 
semestre 2004. Pour revenir 
en ce ddbut d'annee, sachez 
qu'une erreur d'etiquetage 
s'est glisse dans certaines 
boites d'Athlon XP deja en 
vente. II s’agit de processeurs 
vendus pour un bus 333 MHz 
mais ne fonctionnant reelle- 
ment qu’en 266 MHz. Pour les 
distlnguer, il faut se referer au 
numero d' identification du 
processeur de type 
AXDA2600DKV3D. La dernie- 
re lettre doit etre D pour un 
veritable bus a 333 MHz et C 
pour un bus a 266 MHz. Du 
cote des solutions portables, 
Transmeta vient de presenter 
le Crusoe SE (Special 
Embedded). Ce processeur 
consomme tr6s peu d'energie 
et ne chauffe quasiment pas. 
Ses frequences de fonction- 
nement s'echelonnent pour 
('instant de 667 a 933 MHz, le 
tout pour un prix plancher. Ce 
processeur pourrait prendre 
place au sein de Pocket PC 
ou tout autre appareil electro- 
nique portable. 
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Windows 

MediaPlayer 9 

Annoncee sous le nom de code Corona, la version 9 du 
Windows Media Player etait pleine de promesses 
attrayantes. Loin d’etre une revolution, cette nouvelle 
mouture prefigure tout de meme la fa 9 on d’aborder 
I’audio et la video sur les prochains systemes 
d’exploitation de Microsoft. 


Ce n'est un secret pour per- 
sonne, le but de Microsoft est 
de faire de son systems d'ex- 
ploitation grand public, aujour- 
d'hui Windows XP et domain 


Longhorn, une plateforme uni- 
verselle utilisable aussi bien 
pour la bureautique et Internet 
que la video et la musique. 
Windows Media Player 9 est 


un exemple de cette volonte 
de rassemblement et d'inte- 
gration car il regroupe une 
multitude de modules destines 
a ecouter, voir ou creer du 


contenu sur son PC mais aussi 
en ligne. Et ne nous y trom- 
pons pas, si son editeur pre- 
sente ce “ meta lecteur » 
comme un produit a part, il 
s’integre malgre tout profon- 
dement au systeme d’ exploita- 
tion et une fbis installe il 
devient difficile de s'en debar- 
rasser ou de revenir a une ver- 
sion anterieure. La seule solu- 
tion que nous ayons d'ailleurs 
trouvee est d'effectuer une 
restauration du systeme a une 
date anterieure a ('installation, 
ce qui est quelques peu radi- 
cal, mSme si cela ne supprime 
pas tout & fait certaines fonc- 
tionnalites et fichiers du nou- 
veau Media Player. Ce n’est 
qu'un detail mais il est impor- 
tant de le connaTtre avant de 
se lancer dans son installation. 

La restitution de 
la video est 
amelioree 

A I’instar de ses predeces- 
seurs, Windows Media Player 9 
(WMP9) est un lecteur video 
mais pas un lecteur de DVD 
Video a part entire. II necessi- 
te toujours ('installation d'un 



Windows Media Player 9 integbe un module de Tuner Radio sur Internet 
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A CHAOUE CONVERSION LE LECTEUR PROPOSE DE PROTEGER LES FICHIERS 
CO NT RE LA COPIE 


autre logiciel de type Power 
DVD ou bien d'un plugin DVD 
comme Sonic ou Intervideo en 
proposent de fagon payante 
pour lire des DVD Video (n'ou- 
blions pas qu'il s'agit d'un 
logiciel gratuit et que pour 
integrer la lecture DVD, 
Microsoft devrait payer des 
royalties). Cette contingence 
mise a part, WMP 9 est 
capable de relire les videos a 
partir de tous supports comme 
les VCD, les SCVD, le MPEG4, 
le Divx (a condition d'installer 
le codec gratuit adequat) et les 
DVD. Toutes les options dispo- 
nibles sur la majorite des logl- 
ciels de lecture sont dispo- 
nibles et WMP9 en importe 
certaines selon le logiciel ou le 
plugin present sur votre PC. 


Alors qu'il fallalt auparavant 
regler certains parametres 
audio sur le logiciel de lecture 
tiers cela n’est dor6navant 
plus la peine. Meme tarif pour 
les langues et les sous titres 
qui sont reglables sous WMP 
9. Les utilisateurs de Windows 
XP beneficient egalement du 
support HDCD (High Defintion 
CD encodes en 20 bits au lieu 
de 16 pour les CD Audio clas- 
siques) ainsi que de l'am6liora- 
tion de la video. Cette amelio- 
ration est une fonction 
importante de WMP 9 et s'ap- 
plique a toute video lue via le 
lecteur. Cette amelioration est 
completes via un ■■ smoothing 
», c'est-a-dire un adoucisse- 
ment des contours, lorsque la 
quality de la video passe en 



Le mooule oe statistiques de streaming revu et simplify 



II est possible de convertir les pistes audio selon trois mooes de 

WMA 


dessous des 15 images par 
seconde. La technique est 
bien connue et consiste en 
grande partie a diminuer la 
precision sur certaines scenes 
en mouvement afin d’augmen- 
ter la fluidity et diminuer les 
imperfections. Cela fonctionne 
relativement bien et I'efficacite 
est redoutable sur les videos 
basses resolutions lues en 
streaming depuis Internet. 
Microsoft a 6galement fait des 
efforts sur la restitution des 
couleurs et offre un systeme 
de reglage de la saturation, du 
contrasts, de la luminosite et 
un controle sur la palette 
generale. On a done autarrt de 
possibilites d'affinage que sur 
un televiseur haut de gamme, 
ce qui est appreciable. Si pour 
les videos de qualite basse ou 
moyenne comme les videos en 
ligne ou les VCD, I'interet 
d’une amelioration est ind6- 
niable il n’en va pas fbreement 
de meme pour le DVD Video. 
Les logiciels comme Power 
DVD 4.0 ou WinDVD offrent 
par eux meme une excellente 


qualite. Sans parlerdes utilisa- 
teurs de cartes accompagnees 
de lecteurs dedies et d'une 
tei6commande IR comme en 
proposent ATI ou nVidia. 

WMA a tous les 
etages 

Du cote de I 'audio, Microsoft a 
choisl un support 100% 
Windows Media Audio, soit le 
codec maison. Le WMA a 
I'avantage d'occuper moins 
d’espace que le MP3 a qualite 
egale. Cela est en partie vrai, 
dans le sens ou I'algorithme 
utilise par le WMA palie a cer- 
taines deficiences du MP3 
notamment au niveau des 
basses et des aigus. 
Cependant, la qualite reste 
toujours en dega d’un fichier 
PCM non compresse. WMP 9 
integre done les codecs WMA 
et MP3 en lecture mais seul le 
WMA est propose lorsqu’il 
s'agit de ripper un CD Audio 
ou de convertir des fichiers 
Audio. Microsoft a toutefois 
bien fait les choses puisque 
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Windows Media Player utilise le moteur de gravure de Windows XP 



Les options d'affichage sont intEgrees A Windows Media Player 9 


dorenavant trois derivations du 
codec sont proposees. La pre- 
miere est le WMA standard a 
debit constant tel qu'on le 
connat. L'utllisateur a le choix 
entre les debits suivants : 48, 
64, 96, 128, 160, 192 kpbs. 
Chaque debit correspond a un 
type d’utilisation donne. Le 48 
ou le 64 kbps seront utilises 
pour le streaming ou le stocka- 
ge sur de petits lecteurs por- 
tables alors que les autres ser- 
viront plutot au stockage sur 
disque dur. Notons que le 192 
kbps s'approche de la qualite 
CD. La seconds derivation est 
le WMA VBR, pour Variable Bit 
Rate. Le d6bit est reglable sur 
un 6chelle de 1 & 5, chaque 
etape correspondent a une 
fourchette de variability entre 
40 et 355 kbps. Enfin, il exists 
maintenant un WMA Lossless, 
autrement dit sans perte. II 
s'agit en fait d'un format non 
compresse tres proche du wav 
mais qui permet tout de meme 
de gagner de I'espace puis- 
qu'un CD Audio occupera 
entre 206 et 411 Mo. Si votre 
cce balance plutdt vers 
d'autres codecs comme le 
MP3 ou le Ogg il faudra se 
procurer des plugins speci- 
fiques. Pour le MP3 on peut 
notamment citer le MP3 Power 
Encoder de Cyberlink ou enco- 
re le MP3 XPack d'lntervideo, 
les deux cofient tout de meme 
la modique somme de 9.95S et 
sont disponible en ligne. 
Lorsque WMP 9 ripe un CD 
Audio il est possible de creer 
une lists qui enchanera les 
morceaux entre eux comme 


lors d'un mixage et il peut 
aussi normaliser le volume de 
tous les morceaux afin d'eviter 
les discordances de niveau. 

Digital Right 
Management en 
option 

Lors du rip ou de la conversion 
en WMA, WMP 9 vous propose- 
ra toujours de proteger les 
fichiers contre la copie et d’ac- 
querir une licence unique pour 
chaque morceau. Dans le cas 
d’un simple rip de CD Audio, 
vous avez encore le choix de ne 
pas demander de licence et de 
faire ce que bon vous semble. A 
la base, ces licences servant 
particulterement au controls et a 
I'acquisition de la musique en 
ligne mais WMP 9 peut en attri- 
buer a chaque fichier audio qu'il 
creera. II est done important de 
desactiver cette option (pendant 
que nous avons encore le choix) 
car sinon les morceaux WMA ou 
MP3 ne seront lisibles que sur le 
PC qui les a crees et pas sur un 
autre. WMP 9 Integra en effet 
une base de donnees des 
licences acquises qu'il est pos- 
sible de sauvegarder et de res- 
taurerdans le cas efune reinstal- 
lation complete par exemple. 
Ces licences sont egalement 
appliqu6es aux fichiers tempo- 
raires 6coutes avec le systems 
de streaming Radio Tuner du 
lecteur. II est d'ailleurs possible 
de sauver la plupart de ces 
fichiers. Le Radio Tuner est par 
contre un models du genre et 
permet d'ecouter rapidement de 
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la musique (gen era lament a 22 
kpbs) at da visualiser das clips 
parmi un nombre da serveurs 
important et tres varie. La syste- 
me de buffering a ate largement 
ameliore et la quality d’ecoute 
de contenu en ligne est devenue 
tres honnete, a condition d’avoir 
une connexion correcte et de se 
connecter a des serveurs qui 
utilisent le WMA. Tous les mor- 
ceaux achates, rippes ou acquis 
gratuitement peuvent etre stoc- 
kees dans la mediatheque de 
WMP 9. Le lecteur vous propo- 
se meme de renommer automa- 
tiquement tous les morceaux 
WMA et MP3 que vous placez 
dans cette mediatheque si leurs 
informations (interprets, album, 
genre etc.) sont incompletes. 

Windows Media 
Player grave les 
CD Audio 

WMP 9 integre un nouveau 
module qui permet de graver 
des CD Audio k partir de 
fichiers WAV, MP3 ou WMA. II 
est tres simple a utiliser et se 
sert par defaut du moteur de 
gravure de Windows XP, si tou- 
tefois c'est le systeme d'exploi- 
tation sous lequel il a ete instal- 
ls. Si ce n'est pas le cas il 
faudra se procurer, comme 
pour la compression MP3, un 
plugin de gravure. Parmi ces 
derniers on peut particuliere- 
ment citer celui d’Ahead 
Software, I’editeur de I’excellent 
Nero Burning Rom. Ce plugin, 
telechargeable sur le site 
d’Ahead, possede I'immense 
avantage d'etre gratuit et d’etre 
plus complet que le moteur de 
Windows XP puisqu'il permet 
notamment de graver en Disk 
At Once et done de pouvoir 
supprimer la temporisation de 
deux secondes entre chaque 
piste. Parmi les autres amelio- 
rations de Windows Media 
Player 9, on citera les nom- 
breuses skins et surtout la pos- 


sibility de le placer en -mini 
lecteur •• dans la barr e des 
taches. II contient ygalement un 
onglet nomme ■■ Pr emium 
Services e uniquement dispo- 
nible pour nos amis americains 
pour le moment, qui permet 
d'acheter facilement de la video 
ou de la musique en ligne. 

Une veritable 
usine a gaz pour 
un cout 
minimum 

Depuis le developpement de la 
tendance Digital Right 
Management elaboree en 
grande partie par Microsoft, 
chaque nouvelle realisation de 
I'editeur qui touche a la victeo 
ou a la musique attire les plus 
grandes suspicions de la part 
de beaucoup d'entre nous. Si 
cette vigilance est salutaire, il 
convient d'admettre que la 
nouvelle mouture du Windows 
Media Player n'est pas le 
grand mechant loup attendu. 
Mis a part le cotides plugins, 
il reste gratuit et rassemble 
une quantite de fonctionnalites 
developpees de fagn er gono- 
mique. De plus, on notera que 
les options de protection de la 
copie et de surveillance de 
I'utilisateur sont dysactivees 
par dyfaut. ce qui est assez 
sain. Le seul regret que I'on 
puisse faire a propos de 
Windows Media Player et de 
ne pas etre compatible avec 
ses confreres Real Player et 
surtout Quicktime Player. 
Beaucoup de contenu audio 
en ligne et de vidyos d'infor- 
mations sont en Real Audio et 
tous ceux qui regardent les 
bandes annonces des films sur 
Internet savent qu'on ne peut 
se passer de Quicktime. 
Notons enfin que Microsoft 
offre egalement le Windows 
Media Encoder pour la video 
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DirectX9 

DirectX9... ce terme resonne depuis quelques mois deja 
dans les oreilles des amateurs de jeux 30 de part les 
evolutions graphiques qu’il doit offrir. Revolution 
annoncee, certes, mais dans quelle mesure ? 

C’est la question a laquelle nous allons essayer 
de repondre. 


Autant peut on polemiquer 
quant a I’integration des logi- 
ciels Microsoft k ses systemes 
d'exploitation, autant nul ne 
pourra critiquer la presence de 
DirectX8.1 dans Windows XP. 
Cette API (Application and 
Programming Interface) s'ave- 
re indispensable a tout PC un 
tant soit peu orients vers le 
multimedia ou les jeux... c'est- 
a-dire la majorite des PC 
recents. Son role est en effet 
d'assurer I'interface entre le 
systeme d'exploitation et les 
peripheriques tels que la carte 
graphique ou la carte son. 

La sortie de DirectX7 en 1 999 a 
Concorde avec I'arrivee du 
Gefdrce256 de nVidia. Ces deux 
points ont constitue une avan- 
cee majeure en termes de per- 
formances 3D. Le GPU de 
nVidia supportait en effet de 
maniere materielle toutes les 


fonctionnalites de I'API de 
Microsoft, dont le Transform & 
Lightening, le Cube Environment 
Mapping et le Multitexturing. 

A chacune de ces fonctions 
correspond un enrichissement 
de la qualite visuelle des appli- 
cations 3D. Le T&L, charge du 
calcul en temps reel des trans- 
formations des polygones, 
etait avant le Geforce256 gere 
par le processeur central. 
L'implementation hardware de 
cette fonction, par I'ajout d'un 
processeur d6di6 sur la carte 
graphique, a ainsi permis de 
gagner en performances et a 
contribue a la generalisation 
des autres effets graphiques : 
entre le Cube Environment 
Mapping, qui permet des 
effets de reflexion et de lumie- 
re en temps r6el, et le 
Multitexturing capable de 
combiner deux textures diffe- 
rentes, nos jeux ont radicale- 




ment changes de facies. 

La course a la puissance er 
mee par les constructeurs de 
carte graphique, et en particu- 
lier les acteurs majeurs ATI et 
nVidia, a contribue a la genera- 
lisation de ces effets et leur 
evolution. Un autre type de 
Mapping a ainsi ete developpe 
: le Bump Mapping, Cette 
technique permet de jouer sur 
les ombres et les lumieres pour 
creer un effet de relief, ce qui 
limite le nombre de calculs de 
polygones necessaires pour le 
m£me rendu et simplifie la 
tache du programmeun 

L'arrivee de DirectX8 en 2000 a 
constitue un nouveau pallieren 
termes de capacite graphique 
pour nos PC, et ce pour plu- 
sieurs raisons, la premiere 
6tant les cartes graphiques 
ayant suivi cette sortie : le 
Geforce3 de nVidia puis le 
Radeon 8500 d'ATI. Ces deux 
monstres de puissance - pour 
I'epoque - avaient des carac- 
teristiques techniques tout & 
fait impressionnantes, ce qui a 
6t6 le moteur de la generalisa- 
tion des effets d'antialiasing 
(ou anticrenelage, domains 
dans lequel 3Dfx rachete par 
nVidia excellait) et de filtrage 
anisotropique. Ces fonctions 
permettent notamment de limi- 
ter les effets de pixellisation 
autour des objets, appelee 
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"effets dtescalier". Si celles-ci 
demandent plus de puissance 
de calcul. ceci se trouve com- 
pense par les performances 
des cartes, avec pour resultat 
un rendu bien superieur en 
qualite. Quel interfe en ef fet 
davoir un nombr e tres eleve 
dlmages/seconde dans une 
qualite mediocre ? Nous trou- 
vons la la deuxieme raison de 
Involution des capacitds gra- 
phiques : la volonte de faire 
rimer performances et qualite. 
Cfest pour cela qubnt ete 
developpes les Shaders, petits 
programmes pouvant fr e exe- 
cutes par le GPU. Leur but est 
ainsi dlntervenir sur les ver- 
tices (sommets des triangles) 
pour les Vertex Shaders, ou 
sur les pixels pour les Pixels 
Shaders. Le role des premiers 
est done d&gir sur la forme et 
la position des objets, quand 
les seconds ont un effet direct 
sur la couleur et Itsclairage. 
Contrairement aux Vertex, les 
Pixel Shaders ont evolue avec 


Ainsi, aprds avoir longtemps 
ete k la trane par rapport a 
son concurrent direct, le 
constructeur canadien a ainsi 
fait parler la poudre lors de la 
demiere rentree avec son nou- 
veau GPU : le Radeon 9700 
etait -et est toujours -la solu- 
tion la plus performante pour 
les amateurs de jeu 3D, et sa 
disponibilitn annoncee par 
rapport & sa disponibilite reelle 
a montre le gros effort realise 
par ATI de ce cdte. De plus, 
echaudee par Ifexperience du 
8500, la firme canadienne 
sfest attaches a fournir tres 
rapidement des drivers fonc- 
tionnels avec toutes les appli- 
cations. Certes, ce GPU est 
grave en 0.15 microns et la 
memoire est de type DDR1 , ce 
qui peut lhandicaper face au 
Geforce FX. II nfen reste pas 
moins que ATI sfest offert le 
luxe de lancer le premier GPU 
DirectX9 non seulement pres 
de quatre mois avant son 
concurrent, mais surtout deux 
mois avant IAPI de Micr osoft. 


La gamme de nVidia se decom- 
pose done en deux parties en 
attendant les Geforce FX : les 
Gefbrce4 Mx (DX7) et les 
Gefbrce4 Ti (DX8.0). Chez ATI, 
ce sont trois generations qui se 
cotoient : Radeon 7500 (DX7), 
Radeon 8500/9000/9000 Pro 
(DX8.1) et Radeon 9500/9500 
Pro/9700/9700 Pro. 
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groe a un contrfe de flux dit 
"statique". Ceci a pour resultat 
de perdre moins de temps sur 
certains rendus, ce qui ne peut 
etre que benefique en termes 
de performance. 


L'adoption de specifications 
uniques sur les Shaders sim- 
plifie en outre le developpe- 
ment des effets. Effectivement. 
I’ajout des Pixels Shaders 1 .4 
d DirectX8 avait induit une 
structure de programmation 
differente, ce qui posait pro- 
bleme aux developpeurs. En 
adoptant une structure unique, 
les applications pourront done 
Etre optimisees pour celle-ci 
sur les differentes plateformes. 
Ceci est un gage de perfor- 
mances accrues, le program- 
me ne devant pas etre reecrit 
pour plusieurs versions de 
Pixel Shaders. 

Les autres nouveautes interes- 
santes de DirectX9 consistent 
en I'ajout de la tessellation 


DirectX9 : 
qu'est-ce qui 
change ? 


La question est maintenant de 
savoir ce qu'est susceptible de 
nous apporter DirectX dans sa 
nouvelle mouture. La reponse 
pourrait presque se resumer 
en un mot : shaders. C’est en 
effet sur ce point qu'ont lieu 
les plus profondes Evolutions. 
Les Pixel Shaders tout d'abord 
: de la version 1 .4 ils passent 
au 2.0. Cela se traduit non 
seulement par un nombre de 
textures par pixel, d'instruc- 
tions de texture et d'instruc- 
ttons de couleurs en nette 
hausse, ceux-ci atteignant les 
valeurs respectives 16, 32 et 
64 contre 6, 8 et 8 pour 
DirectX8.1 . Ceci offre aux pro- 
grammeurs une possibility de 
traitements plus importante, 
ce qui signifie la creation de 
scenes 3D plus detainees gra- 
phiquement. En outre, la preci- 
sion des donnees est beau- 
coup plus Elevee puisque d'un 
codage d'entiers sur 32 ou 48 
bits nous passons a un coda- 
ge de nombres reels sur 128 
bits. Ceci revient a pouvoir 
appliquer 1024 nuances de 
couleur sur chaque canal 
RGB, soit au final I'obtention 
de degradys de couleurs plus 
aboutis et de meilleurs 
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dynamique et du Displacement 
Mapping. Alors que le premier 
effet permet de gerer le detail 
des objets a une certaine dis- 
tance, le second consiste en 
une evolution du Bump 
Mapping afin de donner du 
relief aux objets. 

Les gammes 

La gamme DirectX9 ATI se 
compose done de quatre 
cartes : les 9500, 9500 Pro, 
9700, 9700 Pro. La difference 
entre la serie 9500 et 9700 se 
situe au niveau du bus 
memoire : respectivement 128 
et 256 bits. La nuance "Pro" 
dans le cas des 9700 s’ap- 
plique aux frequences de 
fonctionnement de la mPmoire 
et du VPU, plus 6levees pour 
la 9700 Pro. C’est par contre 


plus subtil pour les 9500, 
puisque outre des frequences 
plus basses, la Radeon 9500 
doit egalement composer 


avec un nombre de pipeline 
divise par deux par rapport a 
ses grandes sceurs. Bien que 
comme celles-ci elle supporte 
entierement les specifications 
DirectX9, elle risque done de 
se trouver fortement handica- 
pee, y compris sur les appli- 
cations DirectX8. Malgre la 
reputation de la gamme quant 
a la gestion des effets d'anti- 
aliasing et de filtrage anisotro- 
pique, le niveau de perfor- 
mance atteint par le 9500 sera 
sans doute insuffisant pour 
jouer confortablement. 
Difficile dans ce cas de pre- 
tendre a un accessit aux fonc- 
tionnalit6s DlrectX9, certaine- 
ment plus gourmandes en 
puissance de calcul. Dans 
cette gamme il sera done pre- 
ferable de se tourner vers les 
trois modeles superieurs, ce 
qui permettra d’envisager 
I'avenir avec plus de serSni- 
te... le choix de la puissance 
correspondant aux possibili- 
ty du portefeuille. 

Du cote de nVidia, on peaufi- 
ne la riposte, puisque les pre- 
miers GPU DirectX9 devraient 
etre au mieux disponibles a la 
vente debut fevrier. En atten- 
dant, nous ne pouvons bene- 
ficier que de chiffres, qui sont 


a eux seuls particulierement 
evocateurs de la puissance 
des cartes : outre un chipset 
graph ique grave en 0.13 
microns et I'adoption de 
memoire de type DDR2, 
nVidia va encore plus loin 
dans les fonctionnalites 
DirectX9. En effet, e'est une 
version 2.0+ des Vertex et 
Pixel Shaders qui nous est 
proposes. 

Pour les Vertex, cela se traduit 
par un nombre d'instructions 
maximum de 65536, a mettre 
en opposition aux 1024 sup- 
port 6es par le Radeon 9700. 
Si cela signifie une qualite 
graph ique accessible plus 
eievee, il ne faut pas perdre 
de vue que plus le nombre 
d'instructions est grand, plus 
le GPU mettra de temps a les 
trailer. Pour limiter la perte de 
performances qui pourrait en 
decouler, le nombre de 
registres pour les Vertex a 6t6 
porte & 16. De plus, le 
Geforce FX va plus loin que le 
controls statique du flux, 
puisque e'est ici un controle 
dynamique qui est adopte 
avec (’implementation pos- 
sible par les programmeurs de 
conditions, de boucles et de 
sauts dans le programme. 
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Toutes ces caracteristiques 
permettent done un traite- 
ment plus rapide de struc- 
tures plus complexes, ce qui 
visuellement se traduit par 
des scenes 3D plus detail lees 
sans perte de performance. 
Les Pixel Shaders ne sont 
pas en reste, puisque le 
nombre de textures par pixel 
et d' instructions de couleur et 
de texture a ete revu a la 
hausse, ce qui represents un 
benefice supplbmentaire pour 
la quality du rendu. 

Mais la question reste de 
savoir ce dont il faut disposer 
pour profiter de toutes les 
ameliorations prevues par la 
nouvelle API de Microsoft. 
Tout d'abord, une carte sup- 
portant materiellement 
DirectX9. Ensuite, I’API en 
elle-meme, ainsi que des dri- 
vers graphiques specialement 
developpees pour celle-ci. Et 
enfin mais surtout, et e'est la 
que le bfiblesse, II faut bien 
so des applications suscep- 
tibles d'en tirer partie. Or, hor- 
mis le 3DMark2003 de 
Futuremark, ces applications 
ne sont pas legion, et il faudra 
done faire preuve de patience 
avant de profiter pleinement 
de toutes ces nouveautes. 

Si DirectX9 est rempli de fonc- 
tionnalites prometteuses, a 
charge done des d6velop- 
peurs d'implementer celles-ci 
dans leurs applications 3D. 
Malheureusement, les jeux 
optimises pour une nouvelle 
API ne sortent generalement 
que 6 a 12 mois apres elle, 
notamment pour ne pas pena- 
liser les possesseurs de cartes 
d'anciennes generation. 
L’attente sera done de mise, 
mais on pourra se consoler en 
se disant que la puissance 
brute des cartes DirectX9 per- 
met de jouer aux jeux actuals 
avec une qualite graphique 
jamais atteinte jusqu’alors. 

Fabien HUSSON 



Le Geforce FX va plus 


l'implEmentation des 1 
FONCTK5NNAUTES DIRECTX | 

Specifications de 
DirectX8 

Specifications de Implementation de 

DirectX!) (correspondent DirectX!) dans la 

8 cellos du Radeon 9700) Geforce FX 

Pixel Shaders 

Version 1.4 

Version 2.0 

Version 2.0+ 

Instructions 

32 

64 

1024 

Registres 

6 


16 

Vertex Shaders 

Version 1.1 

Version 2.0 

Version 2.0+ 

Instructions 

128 

256 

256 

jConstantes 

96 

256 

256 | 



i f6vrier/mars 03 




comparer 



Noel esc passe, vous avez quelques billeCs 
en poche, pounquoi ne pas en pnoFiCen 
pour changer de carCe mere ? Mais s’il esc 
un element du PC bien diPPicile a choisir, 
c’esC bien celui-ci. Dans la jungle des 
chipseCs eC des connecCiques modernes, il 
esc si Facile de s'y perdre. .. 



□ uestion essentielle : 

qu’est-ce qu’une carte 
mere ? C'est I’element le plus 
important d’un PC. C'est la 
carte principale qui relie et gere 
tous les composants de I'ordi- 
nateur. Et oui, d’elle dependent 
le type de processeur, de 
memoire ainsi que la compatibi- 
lity avec les disques durs de 
demiere generation ou avec les 
dernieres connectiques rapides 
tel les 1'USB 2.0 ou le FireWire. 
Vous comprendrez done que le 
choix de la carte mere n'est pas 
a faire a la legere. Une bonne 


carte mere est synonyme de 
performance et de perennite. 
Pour vous aidez a trouver la 
carte ideal (est-ce possible 7) 
nous allons decouvrir tous les 
points essentiels a prendre en 
compte au moment de i'achat et 
vous pourrez vous appuyer sur 
nos tests qui regroupent pas 
moins de 18 modeles de 9 
constructeurs. Mais avant d'aller 
plus loin, voici un bref etat des 
lieux du marche qui vous per- 
mettra d'avoir une vision plus 
etendue sur I'avenir du PC. bien 
utile pour savoir quoi acheter ! 


Aujourd'hui, tout le monde le 
sait, AMD et Intel se partagent 
le marche des processeurs 
pour ordinateurs personnels. 
Et c'est justement le CPU qui 
est le crityre de choix numyro 
1 pour la majority des ache- 
teurs de cartes mere. Du 
coup, il vaut mieux analyser le 
marche du processeur avant 
de se decider pour une carte 
mere. Si vous souhaitez mon- 
ter un PC d'entree ou de 
milieu de gamme, n'attendez 
plus. Les AMD Duron ou 
Athlon et les Intel Celeron ou 
Pentium 4 conviendront par- 
faitement a ce type d'utilisa- 
tion. En ce qui concerne le 
haut de gamme, ou du moins 
les machines tres puissantes, 
il vaut peut etre mieux 
attendre. Certes le Pentium 4 
3.06 GHz ainsi que les AMD 
les plus vyioces n'ont rien a 
se reprocher de ce cote 14, 
mais I'arrivee tant attendue de 
I'Athlon 64 dans le courant de 
I'annee pourrait bien vous 
faire patienter quelques mois 
de plus. En effet, les chiffres 
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annonces semblent tres pro- 
metteurs et les cartes mere 
compatibles ne sont pas 
encore en vente. En ce qui 
concerne la rrfomoire, rien 
d’aussi important. On" 
entend parler ici et la de nou- 
velles memoires DDR, mais 
les constructeurs de chipset 
s’interessent plus au develop- 
pement et a la fagon d'exploi- 
ter au mieux les barrettes du 
moment qu'& changer de 
technologie encore une fois - 
tant mieux pour nous -Enfin, 
il est a noter que tous les 
constructeurs de carte mere 
ont engage une sorts de cour- 
se a I'armement en ce qui 
concerne les equipement des 
cartes meres depuis quelque 
mois. Aujourd'hui, une carte 
avec Seulement'tiuatr e ports 
USB 2.0 est une carte d’en- 
tree de gamme. Les modeles 
qui ont le vent en poupe sont 
munies d'USB 2.0 a foison, de 
FireWire, de son 5.1 avec sor- 
ties numeriques, de reseau, 
de contr&urs RAID IDE et 


pourquoi pas meme de 
BlueTooth. Mais que reste-il a 
acheter apres tout cela ? Une 
carte graphique, et c'est tout. 
Encore qu'avec les nouvelles 
cartes nForce 2 cela ne 
semble plus si evident. 
Concretement, evitez les 
cartes un peu plus anciennes 
qui sont sous equipees et pri- 
vilegiez done un maximum de 
connectiques ; l'6cart de prix 
est souvent assez faible. 

Et pour un 
upgrade ? 

Dans de nombreux cas, I’ achat 
d’une carte mere constitue une 
mise a niveau et non le monta- 
ge d’un ordinateur entierement 
neuf. C'est un peu plus compli- 
que car il taut prendre en comp- 
te les autres elements presents 
au sein de la machine pour ne 
pas tout changer. Souvent, le 
processeur ne peut pas suivre. 
Si vous possedez un Celeron 
des premieres generations, un 
Pentium II ou III ou un Athlon au 


format Slot A, vous ne pourrez 
pas les reutillser avec les cartes 
mere les plus modernes. II en va 
de meme pour la m6moire vive 
car la SDRam, encore tres pre- 
sents dans nos ordinateurs, 
n'est plus supportee par aucu- 
ne carte mere neuve. Rassurez- 
vous, si votre budget est limite, 
il est encore possible de trouver 
des cartes en fin de serie qui 
pourront accepter la SDRam et 
quand meme vous faire evoluer 
vers des processeurs plus puis- 
sant tel un Athlon XP 2000+, 
mais il est toujours dommage 
de se priver des demieres tech- 
nologies. En effet, ces cartes 
un peu anciennes ne sont pas 
aussi evolutives et n’offrent 
pratiquement jamais les nom- 
breuses connectiques 
modernes. Si votre budget est 
limite, mieux vaut peut Stre 
acheter une carte mere neuve 
avec le plus petit processeur 
compatible en prevoyant un 
modele plus rapide quelques 
mois plus tard. C’est ce que 
nous disions, dans le cas d'un 


upgrade, le choix est toujours 
difficile. N'hesitez pas a deman- 
der aux revendeurs. Nombreux 
sont ceux qui proposent des 
kits de mise a jour tout en un 
comprenant la carte mere, le 
processeur et la me moire. Si le 
reste de votre PC est un peu 
leger en puissance, la carte gra- 
phique par example, vous bri- 
derez le potential de votre nou- 
velle unite centrale mais au 
moins vous serez pares pour 
I'avenir. II est toujours possible 
de faire evoluer les autres com- 
posants au fur et a mesure que 
le temps passe. 

Enfin, sachez que les cartes 
mere que nous avons retenu et 
teste pour ce comparatif sont 
tout simplement celles que les 
constructeurs ont souhaite 
mettre en avant. Pour chaque 
marque representee, il y a une 
carte AMD et une carte Intel. II 
ne nous reste plus qu’a vous 
souhaiter une bonne lecture et 
de bons achats. 
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Processeur 

La prem&re chose & laquelle 
on prete attention en choisis- 
sant une carte mere est le sup- 
port du processeur. En effet, 
selon le format physique du 
connecteur de la carte mere et 
le chipset qu'elle embarque, 
les processeurs qui viendront 
s'y installer sont differents. La 
premiere distinction a faire 
concerns la marque qui peut 
etre AMD dans un cas et Intel 
dans I 'autre. Tous les proces- 
seurs AMD depuis le petit 
Duron 600 MHz partagent le 


mSme support, d savoir le 
Socket A (6galement appele le 
Socket 462). Chez Intel c'est 
un peu plus complique. Les 
premiers Celeron ainsi que les 
Pentium III prenaient place sur 
un Socket 370, obsolete 
desormais, tandis que les nou- 
velles generations de Celeron 
et Pentium 4 utilisent le petit 
socket 478. Entre les deux, 
Intel a vendu des Pentium 4 
(de 1 .30 a 2.00 GHz) utilisant le 
socket 423. Ce dernier est a 
eviter car Intel ne s'en sert 


Chipset 

Comme nous le r6petons sou- 
vent, et comme vous pourrez 
le verifier au cours des pages 
qui suivent, fates tres atten- 
tion au choix du chipset en 
achetant votre carte mere. De 
lui dependent le support du 
processeur, mais aussi du type 
de memoire et de pas mal de 
fonctions avancees comme 
I'USB 2.0, le son integre, etc. 
Bref, le chipset defini a lui seul 
I’essentiel d'une carte mere. 
Pour les processeurs Intel, ce 
sont les chipsets de la meme 



marque qui sont les plus 
repandus tandis que VIA foumi 
la majority des chipsets pour 
CPU AMD. II existe quelques 
outsider comme le neanmoins 
celebre SIS qui propose toute 
une gamme de chipsets pour 
Intel et AMD. Recemment, 
nVidia s'est lance sur ce mar- 
che avec son nForce puis le 
nFoice2 pour AMD. 


Memoire 
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phique. L'arrivee de I'AGP 8X 
ne doit pas etre considers 
comma un critere de choix 
important bien qua celui-ci se 
repande de plus an plus. En 
effet, sauf si vous comptez 
garder votre nouvelle carte 
mere das annees en ne chan- 
geant que la carte graphique 
regulierement, vous n'aurez 
pas besoin du surplus de 
bande passant par rapport a 
I'AGP 4X. C’est un mieux, mais 
il n'est pas indispensable. Les 
connecteurs PCI eux n'ont pas 
changb depuis longtemps. 
Avec les cartes modernes, il 
n'est plus tres important d'en 
avoir cinq ou six puisque 
beaucoup de fonctionnalites 
comme le son ou le reseau se 
trouvent dbsormais a meme la 
carte m6re. Trois ou quatre 
connecteurs PCI devraient suf- 
fire. 




oosoiete en matiere ae pertor- a i v e rs e s 

mances, c'est la DORAM qui 
I’a remplacee et 
represente 
maintenant 

marche. La 
Rambus 
quand a elle 
n'a jamais vrai- 
ment gagne de 
terrain. A la fois 
trfes performante 
et tres chere, les 
acheteurs lui ont 
prefere la DDR. Vous 
I'aurez compris, il est 
plus judicieux d'ache- 
terune carte mbre sup- 
portant la DDR AM. En 
ce qui concerne les 
vitesse des memoires, qui 
peut le plus peut le molns, 
mais il n'est absolument 
pas necessaire d'en prendre 
une trfes rapide sauf pour 
overclocker. La PC2100 (133 
MHz) conviendra dans la 
majority des cas, mais puisque 


types de memoires en vente 
sur le marche actuellement. 
L'ancienne SDRAM, la DDRAM 
et la Rambus (RDRAM). Sauf si 
vous souhaitez absolument 
conserver vos anciennes bar- 
rettes de SDRAM, n’achetez 
pas de carte mere pour ce 
type de memoire. Devenue 


la PC2700 (166 MHz) n'est pas 
beaucoup plus cher, vous pou- 
vez vous laisser tenter. 

AGP-PCI 

Les connecteurs AGP et PCI 
permettent de faire evoluer le 
PC en lui ajoutant 
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gie est trop recente 
pour que nous puissions 
prononcer de veritables juge- 
ments et nous venons seule- 
ment de recevoir le premier 
Orai" disque Serial-A TA 
(Seagate SATA-V) C’est de 
toute maniere un peu t6 
puisque les contr&urs SA TA 
proposes sur les meilleurs 
cartes m&re du moment sont la 
plupart du temps des contro 
leurs IDE deguises, n’offrant 
su ement pas les memes pres- 
tations. De plus, les connec- 
teurs d'alimentation pour les 
disques SATA ayant changes, il 
faudra attendre longtemps 
avant qu'une nouvelle version 
de la norme ATX apparaisse et 
se rdpande avec des connec- 
teurs pour disques SATA inte- 
gres aux alimentations. Bref, 
vous ne perdrez rien a prendre 
une carte mere avec SATA 
aujourd'hui, mais ce n’est pas 
encore indispensable. 


IDE 

Prochainement 
remplace par le 
Serial-ATA (SATA), la 
norme IDE a encore de 
beaux jours devant elle. Tous 
les disques (sauf SCSI) vendus 
dans le commerce depuis de 
longues annees sont compa- 
tibles IDE, quelque soit leur 
capacite ou leur velocite. II est 
done indispensable d'avoir un 
contrisur IDE sur une carte 
mere. De toute fagon, il n'exis- 
te pas de carte qui s'en soit 
encore affranchie. Au contrai- 
re, il n'est pas rare de voir des 
cartes mere tres equipees 
embarquer un contr&urs IDE 
supplemental portant le 
nombre de peripheriques rac- 
cordables a huit et parfois 
douze comma sur I’Abit IT7- 
MAX premiere du nom. II y en 
a meme des cartes m&re qui 
offrent des fonctions RAID, 
peu utiles pour les particuliers. 
Ceci dit, avec I'avene merit des 
disques de grande capacite, le 
fait de doubler les disques en 
RAID-1 (mirroring) permet de 


SATA 
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PS2-USB 

Les connecteurs pour raccor- 
der des penpheriques externes 
au PC se sont multiplies ses 
demiers temps. Outre les tradi- 
tionnels PS2 (clavier + souris), 
serie et parallele, les connec- 
teurs a haut debit se generali- 
sed peu a peu. Indispensable 
depuis des annees, I'USB a 
ceder la place & I'USB 2.0 
beaucoup plus rapide. De 
meme, le FireWire d'Apple 
(aussi appele IEEE-1394) est 
present sur les belles cartes 
meres, en standard ou en 
option. Ces connectiques haut 
debit (le FireWire est le plus 
lent avec pas mois de 400 
Mb/s, soit 50 Mo/s !) permet- 
tent d'utiliser des disques durs 
ou des graveurs rapides en 
externe sans perte de vitesse. 
Si I'interet du FireWire sur PC 
est plus limits, n'hesitez pas a 
opter pour une carte mere dis- 
posant d'un maximum de 
connecteurs USB 2.0. Le mini- 
mum doit etre de quatre, mais 
six ou plus pourront toujours 
servir, d'autant que I'USB 2.0 
est 100% compatible avec les 
peripheriques USB 1.1 que 
vous pourrez done reutiliser 


Son 


II y a quinze ans, seules 
les passionnes de jeux 
videos ou de musiques 
s’offraient le luxe d' installer 
une carte son dans leur PC. 
Mais depuis Windows 95, le 
multimedia a revolution ne notre 
approche de la micro-informa- 
tique et le son est devenu indis- 
pensable. Les cartes son ont 
evolues pour nous otfrir une 
qualite inou'e ainsi que des 
fonctions tres appreciates 
com me le decodage de bandes 
son multicanal en home cine- 
ma, ou des effet speciaux en 
temps teels pour les jeux. Mais 
s’il a toujours fallu un port ISA 
puis PCI pour accueillir la chere 
carte son, une nouvelle revolu- 
tion est en marche, celle des 
cartes son embarquees. 
Certes, une carte son integree 
a la carte mere ne peut rivaliser 
avec les meilleurs cartes du 
moment style Sound Blaster 
Audigy, mais el le offre tout de 
meme une qualite satisfaisante 
pour la majorite d'entre nous, 
permettant d’economiser 
quelques dizaines d’euros. Sur 
certaines cartes mere, vous 
disposerez meme de sorties 
numerique (coaxiale ou 

optique) pour raccorder le PC a 
un amplificateur ou d un kit 
d'enceintes PC home cinema 
pour profrter des bandes son 
Dolby Digital et DTS. 


Reseau 

II en va de nteme 
pour les cartes 
teseau que pour 
les cartes son. De 
plus en plus de 
cartes mere integrent 
un contrffeur reseau 
100 Mbps (nous avons 
meme vu des cartes en 
1000 Mbps) dvitant ainsi I'ajout 
d'une carte teseau occupant 
un port PCI. Si les perfor- 
mances des chips integtes, 
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comparer 



CHAINTECH CT7NJS 


Prix : 230 € 

■ 

Prix : 260 € 

Caracteristiques 

1 

2aract6ristiques 


s supportes : Athlon / XP / Duron 
Chipset : nVidia nForoe2-ST 

NormelDE :ATA133 

Foumisseur France : www.chaintek-france.com 


Esthdtiquement tres agreable avec son PCB noir surmontd de 
et ports jaunes, cette Chaintech s'avere en outre tres bien equipee 
: SATA, Firewire, USB 2.0, Raid et double contrfteur reseau ; 
presents. Malgre (’utilisation du MCP-T du nForce2, I’APU 
malheureusement pas employe du fait de son incompatibility avec 
le C-Box 2, boiler au format 51/4 permettant de bdndficier de dif- 
ferentes connectiques audio, USB ou Firewire en fagade. C’est bien 
Id son principal ddfaut, car avec son bundle des plus complets, 
dont notamment 2 nappes ATA133 et une floppy rondes, on ne 
pourra lui reprocher qu'un connecteur pour le bloc d'alimentation 
ATX mal place et une position des DIMM genante pour la manipula- 
tion de la rndmoire lorsqu'ure carte graphique est installee. Avec un 
espace autour du socket bien degage permettant I'ajout d'un dissi- 
pateur performant et des reglages de voltage avances dans le 
BIOS, cette carte ne laissera pas les overclockeurs en reste, et cette 
carte est I'une des seules a tirer partie du reseau 3Com de I'APU ce 
qui lui permettra de jouer aisement le rife de passer elle pour une 
connexion internet. 


II est dommage que ce modele resolument haut de 
gamme ne puisse pas beneficier de I’APU, plus perfor- 
mante que le chip C-Media employe. Cependant si vous 
n'etes pas un mdlomane averti la quality sonore produite 
vous semblera tout £ fait satisfaisante, et la prdsence du 
C-Box2 compensera largement ce desagrement avec les 
fonctions qu'il offre. Son niveau de performance est bien 
sur comme il se doit eleve, nForce2 oblige. Bref, si le prix 
de cette carte ne vous rebute pas, n’hesitez pas : vous ne 


ASUS P4G8X DELUXE 


Processeurs supportes : Pentium 4 / C 

Chipset : Intel E7205 

Nombre DIMM : 4 

Norme IDE : ATA133 

Foumisseur France : TWC / Asialand 


Plutbauster e esthetiquement avec un PCB de couleur classique et 
les conrtecteurs a dominante noire, cette solution basee sur le chip- 
set Intel E7205, anciennement Granite Bay, est la solution DDR pour 
Pentium 4 la plus performante a ce jour, notamment grae a la tech- 
nologie Dual Channel qui avail yty initiate par le nForoel pour 
I'Athlon. Disposant de connecteurs SATA, de ports Firewire addi- 
tionnels, de 4 ports USB2.0 et du rdseau integry, la P4G8x Deluxe 
est trds complete et dispose en outre de fonctionnalitys intdres- 
santes pour I'overdocking. En revanche, elle ndcessitera pour don- 
ner sa quintessence de couples de barrettes mymolre identiques et 
surtout de quality afin de pouvoir activer le Dual Channel. Plus cod 
teuse qu'une solution i845PE, cette carte mere ne demandera par 
contre que de la DDR PC2100, ce qui implique une economic sub- 
stantielle lors de I'achat de la plateforme, voire la possibility de 
conserver de la mymoire deja en votre possession. si vous ne 
souhaitez pas overclocker, car dans le cas contraire la synchronisa- 
tion FSB/mymoire vous obligera a investir. 


Si cette carte assure un niveau de performance tres eleve 
pour un prix au final relativement modique par rapport a 
ses caractdristiques, I'arriv6e imminente du Springdale- PE 
met y mal son potential d'evolutivite a moyen terme. Ceci 
dit, si vous recherchez une configuration Pentium 4 puis- 
sante et correctement equipee sans vous miner en 
memoire, n'allez pas plus loin : cette carte est faite pour 
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Caracteristiques 


P races seurs supportes : Athlon / XP / Duron 

Chipset : VIAKT400 

Nombre DIMM : 4 

Norme IDE : ATA133 

Foumisseur France :Morex 


La reputation d'Abit en ce q 

deroge pas a la regie gree a 
nel SotfMenu III. La configuration en 
simpllfiee, puisqu’il suffit de seiectionr 


>as en reste. puisque SATA. 
USB 2.0 sont presents, ainsl 
qu’une carte son audio 6 canaux comma la plupan 


anipuler. Dommage qu’Ablt nr 
in CD autre que celui des drivers 
le. mais on appreciera tout de 


Processeurs supportes : Ath 
Chipset : VIAKT400 
Nombre DIMM :3 
Norme IDE : ATA133 
Foumisseur France :TWC 


Avec 6 ports PCI. un port AGPSx, un port CNR. 
une fonction BIOS mirror, le son sur 6 canaux et 6 
ports USB, cette carte est relativement bien dotee 
malgre I’absence de connecteurs SATA et Firewire 

IDE et floppy sont 
mettre un branchement aise. la zone autour du 
socket est fortement encombree : II faut prendre 
garde aux condensateurs lore du montaae. La 
position du connecteur d'alimentatlon 



Processeirs supportes : / 

Chipset : nVidia nForoe2-S 
Nombre DIMM :3 
Norme IDE :ATA133 
Foumisseur France : TWC /Aslaland 


Fideie a sa reputatic 
A7NBX une carte de 
de fabrication est I 




s offre av 


fait satisfaisante, bien 
du MCP-T. 

toutefols lui etre fait, 
cerne la disposition de 
sez proches du socket, 
dissipateur de taille Importan- 
revanche I'espace en 
ongement du port AGP Pro, fadlltant I'lnstalla- 
d'une longue carte graphlque. 



Si les extensions fournies sont nom- 
breuses, Abit le fait payer car avec 220 
euros en moyenne cette carte est rela- 
tivement chdre. Elle ne vous prendra en 
revanche pas au ddpourvu, puisque 
vous pourrez connecter tout type de 
peripherique. Disponible en option, le 
Media XP offre en outre les prises 
audio et un lecteur de cartes memoire 
(Memory Stick, SD, CF1&2) en fapade 
sur une baie 5"1/4, le tout fourni avec 
une telecommande. 


Malgre une esthetique agreable, cette 
carte ne dispose pas d'argument de 
poids pour s’imposer face & ses 
cortcurrentes. On pourrait apprecier le 
module Voice Genie, permettant de 
detector les erreurs, malheureusement 
le support de quatre langues ne com- 
prend pas la langue de Moliere. A 
moins done d’avoir besoin de 6 slots 


Le chipset nFi 
plus performant pour une plateforme 
AMD, e’est pourquol nous ne pouvons 
que vous conseiller cette carte. 
Cependant, la version Deluxe de 
l’A7N8x nous semble plus interessante 
puisque outre I'utilisation du MCP-T, 
celle-ci dispose d'un bundle plus com- 
plet et de deux controleurs SATA. Si on 
ne considere que la presence de I'APU 
et du controleur reseau 3Com, I'ecart 
de prix d' environ 40 euros sera deja lar- 
gement compense. 
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comparer 



EPOX 8RDA+ 


Prix : 150 € 

Caracteristiques 


Processeurs supportes : Alhkxi / XP / Dixon 
Chipset : nVidia nForce2-ST 

Nombre DIMM :3 
NormelDE : ATA133 


GIGABYTE 
GA-7VAXP ULTRA 


Prix : 1 60 € 

Caracteristiques 


Processeurs supportes : Athlon / XP / Duron 
Chipset : VIAKT400 
Nombre DIMM :3 
NormelDE : ATA133 


LEADTEK WINFAST 
K7NCR18G 


Prix : 160 € 

Caracteristiques 


Processeurs supportes : Athlon / XP / Duron 
Chipset : nVidia nForce2-G 

Nombre DIMM : 3 
NormelDE :ATA133 


Foumisseur France : Bacata 


Foumisseur France : TWC / Asialand 


Avec ses 6 PCI. ses 2 ports USB 2.0 additionnels 

d’autant qu’elle a ete pen see pour les overcloc- 
keurs avec des reglages de voltage processeur. 
memolre et AGP Bps pousses et I'augmentatlon du 
FSB lusqu'a 250 MHz avec le dernier bios er date. 
Elle n'est malheureusement pas exempte de 
detauts, notamment en ce qui concerne la partle 
audio pulsque utillser un kit 5.1 oblige a sacrlfler 
r entree llgne et micro, celles-cl servant alors de 
sortie. En outre, II vous faudra acquerir un braquet 
supplementaire pour profiter plelnement du 

La disposition des elements n'est pas du mieux 
pensee. la position des connecteurs IDE et floppy 
n'etant pas IdPale, de meme que pour le connec- 
teur d 'alimentation. Le port AGP est en outre un 
peu haut. obllgeant a retirer la carte graph Ique pour 
toute manipulation de memolre. On notera tout de 
meme un socket tres blen degage. 


Cette carte s’avere etre la nForce2 des 
overclockeurs. Ses possibility dans ce 
domaine sont en effet excellentes et 
pourront faire oublier ses quelques 
manquements de bundle ou d’exten- 
sion, ainsi que la non exploitation du 
MCP-T par Epox. Dommage, car avec 
I'APU uti Usable sans restriction de 


Serial ATA. Firewire. Raid IDE Promise.que lui 

ciant de toutes les dernieres technologies. Le 
bundle n'est pas en reste, pulsque ce ne sont pas 

3 ports Firewire, de 4 ports USB 2.0, de sorties 
audio SPDIF, RCA. centrale et caisson de basse, et 

nis. en sus de 2 nappes ATA1 33 et d’un CD propo- 
sant la suite Norton Internet Security 2002. Avec en 
outre des details tels que des connecteurs pour le 
botier colores pour facllter le montage, des bords 
arrondls, ou encore la presence de 2 BIOS et une 
disposition des composants trps blen pensee, 
Gigabyte propose ici un produit tres about!. 

presence d'autocoilant prpvenant toute deteriora- 
tion de la carte tors du montage du disslpateur. 
cette GA-7VAXP Ultra Unit de nous convalncre. On 
regrettera slmplement la limitation des reglages de 
voltage dans le BIOS et un manuel en anglais. 



Genereuse semble etre I'adjectif asso- 
ci6 a cette carte, son bundle etant des 
plus complets. Quel que soit le peri- 
phdrique que vous souhaiterez lui 
assoc ier, cette carte disposera du 
connecteur adequat, et ceci n'est pas 
au detriment des performances, 
puisque le KT400 est loin d’etre ridicule 
dans ce domaine. Avec un prix tres 
ajuste, cette carte satisfera done sans 
probleme tout utilisateur exigeant. 


Foumisseur France : Morex 


Basee sur le desormais celebre nForce2. cette 
carte integre comme la MSI K7N2G I'lGP equiva- 

pas jugebon de profiter de I'APU, car e’est leMCP 
et non le MCP-T qui est employe Id. Tout comme 
la version sans IGP, cette carte propose des fonc- 
tlons de mon Itoring et de reglages de vokage, mats 
les overclockeurs seront degus par 11m possibility 
de r eg Ier le voltage memolre. On deplorera au 
niveau conception une position des ports IDE trop 
basse. et un bundle redult avec un manuel en 
anglais. A noter que par defaut le bios ne permet 
pas de booter sur I’lGP : II tout installer une carte 
graphique pour configurer le bios afin qu'il soit 

geable pour I’utilisateur ne disposant pas d'une 
carte graphique supplementaire. 


Avis 

Performante et annoncee a un prix rai- 
sonnable, cette carte presente un rap- 
port prix/fonctionnalit6s tres interes- 
sant. Beneficiant d'une arriv6e sur le 
marche francais en avance sur ses 
concurrentes directes, elle peut s6dui- 
re mais nous lui prefererons tout de 
meme le modele de MSI integrant le 
MCP-T, plus complet bien qu'un peu 
plus cher, et plus adapte a un eventuel 
overclocking. 
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MSI K7N2G 


Caracteristiques 


s supportes : Athlon / XP / Duron 
Chipset : nVidia nFotce2-GT 

NombreDIMM :3 

Norme IDE :ATA133 

Foumisseur France : TWC / Asialand 


du chipset nForce2, puisque c'est la version avec 
chipset integre et MCP-T qui est proposee. Sont 
done presents un braquet audio avec SPDIF In/Out 

braquet SVideo/Composite pour la sortie TV. un 
braquet USB/Bluetooth et un braquet Firewire. Le 
Serial ATA ne manque pas a I'appel. et MSI oftre 
WlnOVDS.i dans son bundle. La disposition de 
certains elements est par contre dlscutable : les 
connecteurs d'allmentation (dont un type P4) obll- 
gent le cble a masquer partlellement le dissipa- 



SHUTTLE 

AK37GT 


SOLTEK 

SL75FRV 


Caracteristiques 


Processeurs supportes : Athlon / XP 
Chipset : VIAKT400 
NombreDIMM :4 
Norme IDE : ATA133 
Fournlsseur France : MCA Technologic /FGI Fournisseur France : Asialand 


Processors supportes : Athlon / XP / Duron 
Chipset : VIA KT400 

NombreDIMM :3 
Norme IDE :ATA133 


Plus generalement repute pour ses minis PC 
Shuttle propose egalement des cartes meres, dor 
ce modeie AK37GT basee sur un KT400 de VI A U 
peu moins performante qu'une carte nForce2, ell 


offre des partlcularltes r 
part de ses concurrentes. On peut notamment clter 
I'usage de connecteurs d'allmentatlons de type 4 
broches (dont dlsposent les alimentations certl- 
fiees P4) ou IDE, afln d'assurer une mellleure stabl- 
llte au systeme. Cecl peut s'averer utile pour les 

voltage processeur. AGP et memoire elle propose 
un reglage du voltage du chipset et un reglage du 
coeff blent multiplicateur jusqu'a 18. 

Nous avons egalement apprecie le petit autocollant 


te mere lors du montage du disslpateur, alnsi 
les bords arrondls, mals cecl ne compense 
le manuel en anglais et un bundle redult a sa 
r simple expression, nl le mauvals position ne- 
it des DIMM qui Impose d'ter le chle d'ali- 


Disponible egalement 
RAID avec controleur SATA, cette carte 
semble plutot s'adresser a des per- 
sonnes orientees vers I'overclocklng, 


1 2.0 sontfoumls. Ladlsposition d 

conneaeur d'allmentation obllgeam le c&le a pas- 
ser devant le disslpateur. A noter que cette carte 


phique 3.3V n 


de par les fonctions et r6glages qu'elle I cecii et Soltek est d’ailleurs louable de 
propose et la possibility qu’elle offre I , ournir un CD d'utilitaires quand des 


faite pour vous, mais les plus 
sur le "pack" se dirigeront 
marque plus g6nereuse. 


riques" se resume a un disque dur et 

I un lecteur CD, le tres bon rapport per- 
formances/prix de cette carte vous 
foumira ce que vous souhaitez. 






> comparer 



ABIT IT7 MAX2 


Processeurs supportes : Pentium 4 / 
socket 478 

Chipset : Intel I845PE 

Nombre DIMM : 3 
Norme IDE :ATA133 
Foumisseur France : Morex 



I'cfe Abit nous livr e ici une carte tres complete 
puisque ce ne sont pas moins de 8 ports USB2.0 
et 2 Firewire qui sont dlsponibles. Si on ajoute a 
cela le reseau Integra, le contrlfeur RAID et les 2 
ports SATA et le support du son sur 6 canaux, on 
comprend mleux la presence de seulement 4 ports 
PCI, 4 prendre en compte lors du cholx pour une 
configuration chargee. 

‘ ' la position du port AGP s'avere crl- 

ous deux g§nant les manipulations sur 
. Dommage lorsqu' 


drivers et 

ATA133 ei 
adaptateur SATA p< 


Com me le modele de la meme gamme 
pour Athlon, nous avons affaire ici d 
une carte m&re trbs complete en 
termes d'extenslon, et qui saura satis- 
faire aux plus exigeants tant en perfor- 
mances qu'en overclocking grace a 
son SoftMenu III. Cependant le prix 
s'en ressent, et suivant vos attentes il 
vous est possible de vous tourner vers 
le modele Chaintech qui, bien qu'ayant 
moins de connecteurs d'extension, 
offre le CBox. 


ALBATRON 
PX845PE PRO 


Caracteristiques 


Processeurs supportes : Pentium 4 , 
socket 478 

Chipset : Intel i845PE 
Nombre DIMM :3 
Norme IDE : AIA133 
Foumisseur France : TWC 


Tout comme la Soltek 85 ERV, le PCB de cette 

la PX845PE Pro s'avere beaucoup plus complete 
que la Soltek en terme de connexions. Elle offre 
notamment un braquet avec 4 USB2.0, soltB ports 
au total, le rbseau Integra, le support RAID avec un 
port IDE et un port SATA et un braquet audio avec 
SPDIF In/Out, prise casque et micro. On notera 
I'effort d' Albatron pour nous foumir un manuel en 
frangais accompagnant les 2 nappes ATA1 33 et le 


d'utlllsatlon qu’on lui 


Combi nant avec bonheur fonctionnali- 
tes et esthetique, cette carte pourra 
trouver une place de choix dans une 
tour disposant d'une fenetre en plexi- 
glas. Associee a une carte graphique 
Triplex, sensiblement de meme couleur, 
et a des ventilateurs de boitiers a LED, 
elle ravira les amateurs de tuning PC 
qui n'auront plus a choisir entre look et 
equipement, ce dernier s'averant suffi- 
samment complet. 


CHAINTECH 
9EJS1 ZENITH 


Caracteristiques 


Processeurs supportes : Pentium 4 / Celeron 
socket 478 

Chipset : Intel I845PE 

Nombre DIMM : 2 
Norme IDE :ATA133 

Foumisseur France : wwwchaintek-lrance.com 



Meme avant d’etre deballee, la 
haute que les autres. Et la couleur noire et ve 

verte, d'un effet vlsuel sympathlque. d 
les deux nappes (rondes) ATA133 et la i 
py fournles sont elles aussl vertes. Avec un 
4 CO dont Linux Thlz 6,0 et 
le rack de fagade CBox (avec nc 
2 Firewire), un braquet SPDIF In/Out. ur 
audio pour brancher encein 
fer et un braquet 2 USB, et 

d'un des mellleurs bundle, 
presentation soignee. Au chapitre 
nous signalerons tout de meme d 
de botier tres mal r enseignes, alnsl que I’absence 
du S-ATA et la limitation 4 2 DIMM. 


Disposant d'excellentes performances, 
d’un bundle soigne et ce pour un tarif 
raisonnable compte tenu des 6l6ments 
foumis, cette carte mere dispose de 
solides arguments pour s'imposer face 
a ses concurrentes, d’autant plus que 
I'overclocking n'a pas ete oublie et que 
les fanas de ce “sport" trouveront leur 
bonheur dans le bios avec des reglages 
de voltages pousses. En resume, du 
beau travail. 
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EPOX 4PEA+ 


Caracteristiques 


supportes : Pentium 4 / Celeron 

socket 478 

Chipset : Intel i845PE 

NombreDIMM :3 
Norme IDE : ATA133 
Foumisseur France : Bacata 


cette carte, puisque le 


Epox a joue la fantaisie a 
dissipateur translucide est agrememe < 


rs etant relativement mal places. Du 
e, malheur eusement pas de bonnes 
s semplternels CD 


erve son maintenant 
systeme de debogage par affichage digital, bien 
pratique en cas de probieme, puisqu'9 sufrit de lire 


Avec cette carte au prix tres ajuste, 
Epox nous livre comme a son habitude 
un produit performant, complet et bien 
(ini. Elle satisfera done le plus grand 
nombre, overclockeurs ou non, grace d 
sa polyvalence et a son bon potentiel 
d'evolutivite a rencontre des periphe- 
riques recents, nous ne saurions done 
que vous la conseiller si votre budget 
vous interdit la chaintech ou si le SATA 
est une priorite pour vous. 


GIGABYTE 
GA8PE667 ULTRA2 


Processeurs supportes : Pentium 4 / Celeron 
socket 478 

Chipset : Intel i845PE 
NombreDIMM :3 
Norme IDE :ATA133 
Fournisseur France :TWC/Asialand 


niveau de fonctionnalites que I'Abit IT7-Max2, 

les contr&urs S RAID et SA TA, I'USB^O ou encore 
un adaptateur SATA permettant de brancher un 
disque dur exteme. Elle offre par contre 6 ports 
PCI, ainsl que 2 nappes ATA133. Les manuels de la 
carte mere, du contrffcur Raid IDE et Raid SA TA 
sont foumls, mals malheureusement tous trols en 
anglais. Dommage, d'autant plus que le BIOS dis- 
pose quanta lui d'une option permettant de cholsir 
le frangais pour I'afflchagedes options. 

Encore une fois, on deplore un port AGP mal place 
par rapport aux DIMM. Pas de reproche par contre 
pour le connecteur du bloc ATX. plutbbien posi- 
tionne et peu gen ant. Esthetiquement on regrettera 


Avec un tarif plutdt bien ajuste eut 
egard a ses caracteristiques, cette 
Gigabyte s'avere etre un tres bon choix 
pour qui recherche une carte perfor- 
mante, aisee a configurer, disposant de 
bonnes capacites d'evolutivite et desti- 
nee a une configuration chargee, sans 
avoir pour critere une esthetique par- 
faite... les amateurs dans ce domaine 
se tournant plus volontiers vers une 
Albatron ou une Chaintech. 


MSI 845PE 
MAX2 


Caracteristiques 


Processeirs supportes : Pentium 4 / Celeron 
socket 478 

Chipset : Intel i845PE 

NombreDIMM :3 

Norme IDE : ATA133 

Fournisseur France : TWC /Asialand 




;z MSI, le bundle est un 


le CD de WinDVD5.1 qui s'ajoute aux 2 nappes 
ATA1 33 et au CD de drives. A debut de manuel en 
frartgais, le guide cfinstallatlon rapide est tradult 
dans diverses langues et permet done d'avoir les 
Informations essentlelles pour bien demarrer. Tiois 
braquets sont fournls, le premier avec 2 pons 
Firewire, le second avec port USB 2.0 et le dernier 
audio avec SDDIF In/Out et sonie pour subwoofer 


pense aux posses seurs d'. 


■ d'alimentations non certi- 
broches type 
IDE pour assurer la stability du systeme, mals a en 
revanche peche sur les Indications des connec- 
teurs debotler. 


Comparee a I'Epox basee sur le meme 
chipset, la 845PE Max2 s'avere etre un 
peu plus chdre malgre I'absence de 
connecteur SATA disponible sur la pre- 
miere, et ce n'est pas la presence de 
MSI WinDVD5.1 qui justifie cet ecart, 
d'autant plus que ce type de logiciel est 
regulierement fournie avec les cartes 
graphiques. Ainsi, meme si ses perfor- 
mances sont de premier plan, on trou- 
ve aussi bien voire mieux dans une 
gamme de prix inferieure. 
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SHUTTLE 

AV49N 




Processeurs supportes : Pentium 4 / 
socket 478 
Chipset : VIA P4X400 
Nombre DIMM : 3 
Norme IDE :ATA133 

■ France : MCA Technologic / FGI 


SOLTEK 

SL85ERV2 


Caracteristiques 


Processeurs supportes : Pentium 4 , 
socket 478 

Chipset : VIA P4X400 
Nombre DIMM :3 
Norme IDE : AW133 
Foumisseur France : Asialand 


VIA P4PB 
ULTRA 


Caracteristiques 


Processeurs supportes : Pentium 4 / Celeron 
socket 478 

Chipset : VIA P4X400 

Nombre DIMM : 3 
Norme IDE :ATA133 


De dimension assez surprenante. cette carte 

classique. Elle pourra ainsi trouver place dans une 
mini tour, ce qul est sans doute sa vocation pre- 
miere. Alors que I'on peut observer une disposition 
des composants plutb Intelllgente dans I'en- 
semble. la position du connecteur du lecteur de 
disquette est totalement incongrue : en effet, II est 
place sous le cinquieme port PCI.on a vu plus 
pratique. 

Cette carte ne se distingue pas non plus par son 
bundle, reduit a la plus simple expression : une 
nappe ATA133, une nappe floppy, le manuel en 
anglais et le CDde drivers. On notera pour finir un 
design aux coins arrondis pour une fragllite 
moindre de la carte. 


Avis^i 

La shuttle AV49N s’adresse a ceux sou- 
haitant monter une mini tour a base de 
Pentium 4 sans taire I'impasse sur les 
performances. Elle offre ainsi les 
memos caracteristiques globales que 
la soltek 6quip6e elle aussi du PX400, 
et ce avec un encombrement reduit 
L'interet d’acheter cette carte pour la 
monter dans une tour semble par 
contre limite et il vaudra mieux dans ce 


D'un point de vue esthetique, cette carte s’avere 
etre une complete reussite : le PCB de couleur 
argent dont elle dispose est un regal pour I'ttsEn 

mitlges, puisque le plaisir vlsuel lots de la sortie de 
la carte du carton laisse place 4 un sentiment de 
vide 4 la vue du bundle : un CD de drivers ainsi 
qued'utllltalres pour gerer les dlsques, une nappe 
ATA133 et une nappe pour lecteur de disquette 
et.c'est tout. Blen maigr e, d'autant qu’lcl ni 
RAID, nl reseau Integra, et pas plus de 3 connec- 

de condensateurs placee a cte du dissipateur et 
un port AG^place si haut que ja carte graphique 

c'est une certaine deception que I’on ressent. 


Avis BB ^ 1 

La pauvrete du bundle et le manque de 
fonctionnalites placent cette carte 
dans une position peu enviable. Autant 
en termes de performances comme 
esthetiquement, elle s'av6re etre un 
bon choix, autant ses predispositions 
pour les peripheriques tendant a se 
developper sont si peu evoluees qu'il 
faudrait envisager I'achat de cartes 
d'extension dans un avenir proche, ce 


Malgre I'absence du Serial ATA et du Firewire, la 
P4PB s’avere plutbcomplete avec le LAN integre, 

quet ainsi qu'un original lecteur de carte Smart 
Card/Memory Stick/Secure Digital a placer dans 
une bale 31/2. A cecl vlent s'a|outer un braquet 
comportant une sortie SPDIF, ainsi qu'une nappe 
ATA133 et floppy, toutes deux rondes. 

SI le connecteur d’allmentation est place de telle 
sorte que le cble ne vlendra pas perturber le flux 
d'alr du dissipateur du processeur, la position du 
port AGP est plus critiquable car elle gene les 
manipulations sur la memoire. Les connecteurs du 
bolier sont en outre tres mal indiques, et il vous 

chaque bouton. La disposition du RAID, compiete- 
ment en bas de la carte, se trouve etre elle aussi 
peu pratique et necessltera des cfcles r elative- 


Avis 5 

Malgre quelques defauts de concep- 
tion, la P4PB est une carte pouvant 
convenir a quiconque recherche une 
configuration P4 performante et peu 
ortereuse. Sachez toutefois que si le 
RAID ne vous est pas indispensable et 
si vous pensez que le lecteur de carte 
est un gadget, la Soltek equipee du 
meme chipset s'avere moins couteuse 
pour le meme niveau de performances. 


cas se tourner vers la concurrence. 
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Chipset 




I Au risque de nous rep6ter, 
u chipset est 
* primordial. C’est pourquoi 
nous nous attarderons un peu 
plus sur ce point La concurrence 
n'aidant pas. le choix est devenu 
bien difficile & laire. Void done un 
r6sum6 des points cl6s & verifier 
en choisissant le chipset et vous 
trouverez des tableaux recapitula- 
tes sur la page d-contre. 

Si le choix du chipset est si 
important, e'est qu'il caract£rise 
I'essentiel d'une carte mere a lui 
seul. Le plus important est le sup- 
port du processeur. Selon le chip- 
set une carte mdre sera contrain- 
te d'utiliser des processeurs de 
marque Intel ou AMD. Toujours en 
fonction du chipset, la m6moire a 
utiliser sera de la DDR ou de la 
Rambus. II en va ainsi pour tous 
les composants ou presque. Mais 
au fait, qu'est-ce qu'un chipset ? 
Comment forrctionne-il ? 

Un chipset est un jeu de deux 
composants qui sont soudfis a la 
carte mere. Le premier, qui 
donne sou vent son nom au chip- 
set, est le north bridge. A chaque 
fois que vous voyez un petit 
radiateur et parfois m§me un 
ventiiateur sur une carte mere en 
dehors du processeur, le north- 



Les deux choses les 
plus importantes a 
retenir pour seiec- 
tionner un chipset 
sont les vitesses en 
MHz pour lesquelles il 
3st congu ainsi que la 
memolie qu'il supports. 
En effet, la vitesse de 
sus ainsi que la vitesse 
maximum d'un proces- 

tionnees par le 
chipset et il en va 
de meme pour les 

anges 


ge se cache en 
dessous. C'est cette puce 
qui gere tous les ^changes entre 
le processeur, la memoirs vive et 
le bus AGP. A I'autre bout de la 
carte mere se trouve le south- 
bridge. Ce dernier prend en 
charge le bus PCI, TIDE ainsi que 
tout autre fonctionnalit6s style 
USB ou son embarqud. Bien sur, 
ces deux composants qui for- 
ment le chipset sont relics entre 
eux au moyen d'un bus propriS- 
taire, plus ou moiris rapide. Vous 
pourrez voir dans le tableau ci 
contre qu'au seln d'une famille 
de chipsets, il exists de nom- 


breuses moutures 
embarquant telle 
fonctionnalit6 supplemental 
comma i845PE qui n'est autre 
qu'un i845E supportant la tech- 
nologic Hyper Threading. Et 
pourtant, via une mise d jour du 
BIOS, la majority des i845E 
peuvent fonctionner avec 
HyperThreading. C'est ce genre 
d'anecdotes qui rend le choix 


mdmolre. 

Par exemple, au 
moment de I'appari- 
tion de la memoirs 
PCI 33, les proces- 
seurs AMD fonction- 
naient encore avec un 
bus de 100 MHz. 
Cependant, des chipset 
comme le VIA KT133 ont 
permis d'exploiter la mdmoire & 
133 MHz malgr6 tout offrant un 
teger gain de performances sans 
toucher au processeur. La derni6- 
re mode en matiere de gestion de 
la memoire consists a doubler la 
bande passante totale en utilisant 
simultanement deux barrettes de 
memoirs identiques. Cette inno- 


Chipsets Intel Celeron 4 et Pentium 4 : 
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Cartes mere 


Chipsets AMD Duron, Athlon et Athlon XP : 




Variation de 
performances 
entre KT400 et 
nForce2 : 
elles restent 
n6gligeables 
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Conclusion 


□ ue ce soil pour pro- 
cesses Intel ou 
AMD, le choix d'une 
carte mere ne se resume 
pas a revaluation des per- 
formances brutes de la 
carte, puisque dans ce 
domaine d'autres elements 
interviennent, tels que le 
processes, le dlsque dur ou 
la qualite de la memoire, 
voire ('installation correcte 
du systeme d'exploitation. 


Les fonctionnalites qu’ajou- 
tent ou non les construc- 
teurs de carte mere a leur 
produit sont plus propres a 
determiner votre choix. 
Carte graphique integree. 



controleur son de qualite, 
integration des dernieres 
technologies telles que le 
Firewire, I'USB 2.0 ou 
le Serial ATA : tout 
ceci est preponderant, 
et certains constructeurs 
I'ont bien compris. Ainsi, 
parmi les cartes meres 
AMD, Chaintech, Abit et 
Gigabyte sortent nettement 
du lot en proposant des 
solutions faisant preuve a la 
fois d'une bonne qualite de 
fabrication mais aussi d'un 
ensemble de fonctionnalites 
tres evoluees. Pas surpre- 
nant qu'a ce litre la 
Chaintech CT-7NJS, qui non 
seulement profite des excel- 


perfor- 
mances du 
nForce2, mais qui en outre 
fournit un package conse- 
quent, se classe premiere 
du comparatif. Cependant, 
notez bien que si le bundle 
de la Gigabyte ou de I'Abit 
vous satisfait plus, I’ecart de 


doit pas 
etre un frein a ce choix, 
ressentiriez pas la 
difference en usage courant. 

Cote Intel, si I' 6c art de per- 
formance est plus prononce 
entre I'Asus P4G8x Deluxe 
et ses concurrentes, son 
bundle tres complet n'est 
pas etranger non plus k si 
premiere place, precedant 
de peu la Chaintech, legere- 
ment moins performante 
mais plus genereuse. 


Les cartes mere AMD 



Les cartes mere Intel 
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Mait riser 



enceintes 

Home 

Cinema 


pour PC 

FsrPhiliiiicRanrcltH 

Apres notre chapiCre consacne aux 
videoprojecteurs, place au son CouC 
aussi imponcanc dans une 
installation digne de ce nom. Plus de 
satellites, plus de watts et plus de 
qualite ! Les enceintes Home 
Cinema pour PC Pont dans la 
surenchere pour le plus grand 
bonheur de nos oreilles. Autant ne 
pas se priven surtout que les 
cartes son actuelles ne demandent 
qu’a etre bien accompagneea 
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Les enceintes 
destinees au 
PC ont long- 
temps ete de pietre qualite. Pour 6viter 
de subir leur son nasillard, la solution 
6tait soit de se boucher les oreilles, 
soit de brancher sa carte son sur une 
chahe hifi. Si cette der niere option est 
toujours d'actualite, elle n'en demeure 
pas moins limitee sur certains points. 
En effet. les enceintes pour PC se sont 
largement perfectionnees et suppor- 
tent le son multicanaux, offrent des 
connexions adaptees et possedent 
parfois leur propre decodeur Dolby 
Digital et DTS. Si Ton observe les pro- 
duits proposes en ce debut d'annee, 
on apercoit plusieurs tendances com- 
munes a tous les constructeurs. La 
premiere est la standardisation du son 
5.1 aussi bien pour les jeux que pour 
les DVD Video. C'est d'ailleurs grae a 
I'essor daces demiers que le son mul- 


ticanaux sur PC s’est 
developpe. On peut 
egalement citer le 
poids de Creative Labs et 
de sa promotion du son 5.1 qui a 
contribue a cet essor. La seconde ten- 
dance est cede de la puissance sono- 
re. Les systemes proposes font un eta- 
lage de watts qui se comptent 
dorenavant par centaines. Le nombre 
de watts correspond a la puissance de 
I'amplificateur mais n'est pas forcd- 
ment significatit de pression sonore 
elevee. Pourtant, c'est devenu un 
argument massue qui passe, h£las, 
souvent avant le cote qualitatif. 


La comparaison 
avec la hi-fi n’a pas 
lieu d’dtre 



La quality des enceintes est pourtant 
£galement a la hausse mais on n'at- 
teint toutefois rarement des sommets. 
Certains produits arrivent quand 
meme au niveau, voir depassent, des 
systemes Home Cinema dedies dit 
d'entree de gamme mais beaucoup 
plus chers. La comparaison avec la 
hi-fi haut de gamme n'a toutefois pas 
lieu d'etre, ne serait-ce qu'au regard 
des fourchettes de prix respectives 
de chaque famille. Les prix & qualite 
egale ont diminue mais la tendance 
globale est a la hausse d'un point de 
vue investissement general. Cela est 


du a I'appa- 

rition de systemes haut de gamme a 
plus de 300 euros. Enfin, on aurait pu 
croire que les enceintes avec d6co- 
deurs dedies allaient disparatre du 
fait des capacites de decodage des 
cartes son. C'etait sans compter le 
poids des consoles de jeux et de leur 
forte utilisation des normes comme le 
Dolby Digital (X-Box) ou du Dolby 
Prologic II (PSX 2), sans compter les 
PC equipes de cartes m&res nForce 2. 
Beaucoup d'entre nous possedent 
une console en sus du PC et si les 
deux peuvent etre branchees sur les 
memes enceintes c'est encore mieux. 
Enfin, la demiere tendance que I 'on 
peut observer est que la finition des 
elements ainsi que le design ont ete 
ameliores. Le temps des cubes noirs 
en plastique est presque revolu, en 
grande partie du fait des efforts 
considerables effectues par Altec 
Lansing sur tous ses derniers sys- 
temes 4.1 et 5.1. 


Le design a aussi 
son importance 

Choisir un systems est avant tout une 
affaire d'utilisation. Selon que vous 
voulez jouer, dcouter de la musique 
ou regarder des DVD Videos les 
besoins ne sont pas identiques. 
Pensez egalement a la configuration 
de I’ecoute, si vous avez glisse votre 
mini-PC et votre ecran LCD dans un 
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cagibi pas la peine d'investir 
dans un systems de 450 
watts RMS. La plupart des 
solutions exlstantes jouent 
sur trois facteurs determi- 
nants : le prix, la puissance 
et la qualite sonore. Le desi- 
gn et les fonctionnalites 
sont egalement a prendre 
en compte mais dans une 
moindre mesure. Cela laisse 
le champ a une multitude de 
compromis qui sont a 
meme de satisfaire I'utilisa- 
teur le plus exlgeant comme 
le plus econome. En matiere 
d'enceintes, aucun bench- 
mark ne peut etablir un 
classement definitif. Vos 
propres oreilles seront, 
dans tous les cas, le seul et 
ultime juge. En effet, le son 
et sa qualite induisent une 
subjectivite bien trap impor- 
tante pour que quiconque 
puisse s'octroyer le droit de 
decider a votre place. 
Pourtant, II existe quelques 
points importants qui per- 
mettrant de determiner si un 
systeme « sonne ■> bien ou 
pas. Les aigus doivent etre 
suffisamment clairs et cris- 
tallins et surtout ne pas 
saturer, memo dans les plus 
hauts volumes. Les 
mediums ne doivent pas etre 
etouftes et etre bien pre- 
sents. Les basses doivent 
etre percutantes et benefi- 
cier d'une bonne profondeur. 
II faut done eviter les cais- 
sons de basses trap sourds 
qui n'offriront qu'une bouillie 
sonore sans grand int4ret 
acoustique. Enfin, il faudra 
veiller a I'equilibre de ce 
tout. Les aigus ne doivent 
pas dominer les basses et 
inversement. 


La quality 
passe avant la 
puissance 

Pour am6liorer ce dernier 
tacteur, vous pouvez tou- 
jours recourir aux differents 
reglages disponibles, sous 
reserve bien sur qu'il y ait 
des reglages. Prenez garde 
aussi au rapport de puis- 
sance entre le caisson et les 
satellites qui doit etre ni 
trap faible ni trap important. 
Un rapport situ6 entre un 
pour deux et un pour quatre 
est une bonne fourchette. 
Aussi, une avalanche de 
Watts ne fait pas forcement 
le bonheur des melomanes. 
Attention done 4 ne pas se 
laisser impressionner par 
les chiffres qu'annoncent 
certains constructeurs. La 
puissance doit figurer en 
Watts RMS (Root Mean 
Square) et il faut prendre en 
compte le rapport entre la 
taille des ednes des haut- 
parleurs et le nombre de 
Watts. Generalement, du 
moins pour les enceintes 
multimedia, plus les haut- 
parleurs sont gras et plus its 
auront besoin de puissance. 
Mais cela ne s'applique pas 
forcement au monde de la 
Hi-Fi, oil Ton utilise parfois 
de gras drivers » tres effi- 
caces qui degagent moins 
d'une dizaine de Watts. Un 
carton rouge est decerne a 
Creative Labs qui ne 
concerne pas ses produits 
en eux-memes mais plutot 
la fagon dont le construc- 
teur joue sur les termes 
techniques dans les carac- 
teristiques theoriques des 
enceintes MegaWorks 550 
5.1 THX. En effet, ces carac- 
teristiques telles qu'elles 
sont donn6es sur le packa- 
ging et sur le site de 
Creative indiquent une puis- 
sance totale de 500 watts 
sans donner le type de 
mesure et detaille la reparti- 
tion comme suit : 1 50 watts 


RMS pour le caisson de 
basse et 70 watts RMS pour 
chaque satellite, ce qui 
donne effectivement un total 
de 500 watts. Ld ou le bat 
blesse e'est qu'il est indique 
en minuscule en bas de 
page que les 500 watts de 
puissance totale correspon- 
dent a une mesure en Crete 
(Burst). Sans rentrer dans 
des considerations trap 
techniques, sachez qu'une 
mesure en cr§te est tr6s 
avantageuse par rapport a 
la realite et qu’il s'agit du 
contraire d'une mesure RMS 
(Root Mean Square), plus 
representative de la realite. 
II est done impossible 
d’avoir a lafois une mesure 
en Crete totale de 500 watts 
et une mesure RMS ele- 
ments par 6l6ment egale a 
500 watts Egalement. Cela 
n'enleve rien a ces excel- 
lentes enceintes mais il 
serait bon que Creative 
Labs soit un peu plus clair 
dans I'dnonce de leurs 
caracteristiques reelles. 

Pensez egalement aux 
connexions. Comme pour 
les cartes son, la qualite 
des entries et leur format 
sont autant de facteurs qui 
determinent le type d'utili- 
sation et les performances 
des enceintes. Un systeme 
5.1 ou 6.1 peut comporter 
plusieurs alternatives de 
connexions analogiques et 
numeriques. Un d£codeur 
AC-3 doit, par exemple. 


imperativement integrer une 
entree S/PDIF au format 
coaxial ou optique. La pre- 
sence des deux constitue 
evidemment un plus appre- 
ciable. Enfin, autres points 
essentiels, il ne faut pas 
oublier les r&glages, qui 
doivent etre les plus nom- 
breux et les plus precis 
possibles, le blindage des 
elements, I'encombrement 
et I'ergonomie du systeme 
et, pour terminer, le design. 
Ceux qui ont une carte son 
dotde de capacity de deco- 
dage Dolby Digital ou DTS 
se demand ent souvent si il 
ne vaut mieux pas passer 
par un decodeur exteme 
dedie. La reponse ne peut 
etre tranches et depend de 
plusieurs paramdtres. On 
peut citer le cas d’une 
Audigy 2 par exemple, 
capable de decoder le 
Dolby Digital EX et equipee 
de DACs de tres bonne 
qualite. Dans ce cas precis 
mieux vaut utiliserle deco- 
dage de la carte et investir 
au maximum dans la quality 
des enceintes. Dans le cas 
d'une carte son de quality 
plus commune, I'orientation 
vers un decodeur externe 
sera beaucoup plus appre- 
ciable. Attention toutefois, 
tous les decodeurs ne se 
valent pas. Mieux vaut pre- 
ferer les solutions a base de 
chip Cirrus Logic (Logitech 
Z-680) que celles a base de 
chip Zoran par exemple 
(Inspire 5700). 
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Un peu de jargon 


ILJ 

pour mieux utiliser 


♦ 

ses enceintes 


Les benmes Pleunis ne manquenb pas dans le 
pebib monde du son en parciculien lonsque Ton 
panle de Home Cinema. Eb poun une Pois, les 
marques grand public Ponb encore 
pire que les marques PC ! PourCanC, 
que cela soic pour choisir ou 
conPigurer ses enceinbes, mieux 
vaub comprendre un minimum bout 
ce jargon. Alors enbre DD, 5.1, EX, THX 
Ulbra eb le resbe, suivez le guide. 


EAX 


■j AIMS 3 S 


m> 



L'amalgar 
* est souvent fait 
entre le nombre d'elements 
dans les systemes d'enceintes 
et le nombre de canaux geres 
par les normes comme le Dolby 
Digital ou le DTS. En matiere de 
bande son au cinema ou dans 
les DVD Video, lorsque Ton parie 
de 5.1 ce la signifie que I'enre- 
gistrement a 6t6 effectue avec 
cinq canaux principaux : droite. 
gauche, centre, surround droit, 
surround gauche plus un canal 
pour les basses appele LFE, 
pour Low Frequency Effects. 
C'est le LFE qui est represente 
par le .1 dans I'expression « 5.1 



En matiere d'en- 
ceintes proprement dit, les 
termes 5.1 , 6.1 ou 7.1 represen- 
tent le nombre d'elements dans 
le systeme sonore. La difference 
entre ces trois derniers est 
simple et depend uniquement du 
nombre de satellites surround : 
deux pour le 5.1 , trois pour le 6.1 
et quatre pour le 7.1 . Certaines 
bandes son utilisent une varia- 
tion du Dolby Digital appelee 
Dolby Digital EX. Ce format utili- 
se un encodage matriciel qui 
integre un troisieme canal sur- 


<«> 
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round a I'interieur des canaux 
surround droite et gauche du 5.1 
classique. Du fait de cet encoda- 
ge matridel, le Dolby Digital EX 
est considere comme un enco- 
dage 5.1. D'autant plus que les 
decodeurs Dolby Digital 5.1 peu- 
vent lire ces ban des son, la seule 
difference etant que les sons 
encodes pour le troisieme canal 
surround seront retranscris sur 
les canaux surround du 5.1 clas- 
sique. Done, une bande son 
Dolby Digital EX peut etre lue en 

5.1 par un decodeur Dolby 
Digital 5.1. Mais Pinverse est 
egalement valable. II est possible 
de profiter d'un systeme 6.1 ou 

7.1 a partir d'une bande son 5.1. 
Les signaux des deux canaux 
surround sont mixes et repartis 
sur I'ensemble des trois ou 
quatre satellites surround pre- 
sents. Cette repartition peut etre 
effect ube soit par un decodeur 
Dolby Digital EX soit par un 
decodeur THX Surround EX. On 
voit done que le chiffre decrivant 
I'enregistrement est independant 
du chiffre definissant le nombre 
de satellites d'un systeme audio 
donne. II est meme possible 
d'ecouter une bande son stereo 
sur un systeme multicanaux 
grace au Dolby Pro Logic II. 

Le Dobly Digital 
est devenu un 
standard 

Le Dolby Digital 5.1, egalement 
appeie AC-3 (pour Audio Code- 
3), se decompose en 6 canaux 
differents, deux pour I’avant, 


deux pour I'arriere, un pour le 
haut parleur central et enfin un 
pour le caisson de basse. 
Contrairement au Dolby 
Surround et prologic sa bande 
passante va de 20 Hz a 20 KHz. 
Le terme AC-3 correspond a la 
technologie de codage qui per- 
met d'eiiminer les donnees 
inaudibles pour I'utilisateur et 
de produire une bande son 
Dolby Digitate encodee sur 6 
canaux. 

Le Dolby Digital utilise une 
methode de compression fixe 
du son d'environ 1 :12. Ce qui 
signifie que quelque soit la 
quantite de son devant etre 
encodee, la compression sera 
la meme. On a done un algorith- 
mic de compression a debit fixe. 
Cela donne a la fois un aspect 
pratique en terme d'espace 
disque mais egalement un 
aspect negatif car plus II y de 
sons en quantite plus leur quali- 
ty diminue. Toutefois, qui dit 
moins d'espace occupy sur un 
DVD dit tegalement plus de 
place disponible pour plus 
langues differentes ou de 
bonus, ce qui peut contre 
balancer la perte de qualite. 
Generalement, le son AC-3 est 
code sur 18 bits, et le debit 
standard d'un flux AC-3 est de 
448 Kbps. Lots de la restitution, 
le decodeur Dolby Digital inclus 
un delai de transmission d’une 
milliseconde sur les canaux 
avant Car en general la position 
d'ecoute est plus proche des 
satellites arriere que de I'avant 
et du haut parleur central. Cela 
permet d'obtenir une reception 


simultanee du son optimale. 
D'ailleurs, certains decodeurs 
permettent de regler ce delai 
afin de I'adapter au mieux a sa 
configuration d'ecoute. 

Le Dolby Digital 
EX reste une 
norme 5.1 

Le Dolby Digital EX est une ver- 
sion amelioree du Dolby Digital 

5.1 dans la mesure ou il appor- 
te un support pour profiter 
d'une paire ou d'une enceinte 
surround supptementaire a I’ar- 
riere de la position d'ecoute. 
Cela permet de bien placer les 
satellites surround sur les cotes 
et d'obtenir des effets et un 
gain d’immersion sonore en 
provenance de I’arrtere. Mais, 
rappelons le, le Dolby Digital EX 
n'est pas une norme de son 6.1 
ou 7.1 dans la mesure ou le 
canal surround est encode de 
facon matricielle (matrix enco- 


La principale caracteristique du 
DTS est d'utiliser un encodage 
qui favorise la qualite du son 
au detriment de I'espace 
disque. Ainsi, une bande son 
DTS est codee sur 24 bits au 
lieu de 18 bits pour le Dolby 
Digital. De plus, la compres- 
sion suit un processus dyna- 
mique qui fait que le taux de 
compression varie selon la 
quantity de sons a encoder. Ce 
taux de compression peut 
varier de 1 :1 k 40 :1. De cette 
compression a debit variable 
resulte que la qualite du son 
DTS est generalement supe- 
rieure au Dolby Digital avec un 
debit moyen de 1.5 Mbps. 
L'inconv6nient majeur de cet 
apport de qualite est evidem- 
ment que la bande son occupe 
beaucoup plus de place (en 
moyenne 3 fois plus) qu'une 
bande son Dolby Digital. Ainsi, 
sur les DVD 
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codes en DTS on ne trouve 
souvent qu'une seule langue 
ainsi qu'un nombre de bonus 
limite. La catalogue de DVD 
Video integrant une bande son 
DTS etait il y a encore peu de 
temps assez restreint, cepen- 
dant, devant I'avantage quali- 
tatif de cette norme vis-4-vis 
du Doiby Digital, il tend k 
s’etendre beaucoup plus large- 
ment. Cet avantage qualitatif 
tient avant tout a I’aspect 
dynamique de I'encodage DTS 
mais egalement a d’autres fac- 
teurs. On peut notamment citer 
le fait que I'encodage Dolby 
Digital mixe les canaux au des- 
sus de 15 KHz a 448 ko/s et au 
dessus de 10 KHz a 384 ko/s. 
Ce mixage permet au Dolby 
Digital de reduire I'espace 
necessaire pour la bande son 
sur un DVD et de garder un 
maximum de bande passante a 
des debit elev6s mais peut 
nuire k la quality generate. 
L'encodage DTS ne mixe a 
aucun moment les canaux. Le 
Dolby Digital favorise I’espace 
disque et la bande passante 
alors que le DTS mise avant 
tout sur la qualite, au detriment 
de ses deux aspects. Cet 
avantage qualitatif du DTS 
s'6tend egalement dans le 
domaine du son 6.1 et 7.1 
dans la mesure ou seule la 
norme DTS ES est capable 
d'avoir un encodage du sixie- 
me canal dit » discrete *■, c'est- 
a-dire independent des autres 


canaux surround et integre tors 
de I'enregistrement et du mon- 
tage. Attention, les films enco- 
des en DTS ES Discrete sont 
encore tres peu nombreux et 
on retrouve le plus souvent une 
bande son DTS ES •• matrix », 
c'est-a-dire avec un canal 
arriere central matrice avec les 
canaux surround droit et 
gauche, comme sur le Dolby 
Digital EX. Bref, il n'existe pour 
le moment qu’une norme d’en- 
codage sonore 6.1 , et elle est 
tres peu repandue. 


Pour profiter pleinement d’un 
systems Home Cinema il est 
primordial de les installer et de 


les positionner convenable- 
ment. Pour cela, il est souvent 
necessaire de se procurer des 
longueurs de cables supple- 
mentaires etant donne que 
ceux fournis par les construc- 
teurs sont en general trap 
courts. L' ideal pour des 
enceintes du type Z-680 ou 
Mega Works 550 5.1 est une 
piece d’au moins 20 m2 la 
moins encombree possible. 
L’erreur la plus rencontree est 
le cas ou les deux satellites 
avant sont positionnes pres de 
l‘6cran ou du televiseur. A 
moins que votre position 
d'ecoute soit tres proche de 
I'dcran ou que votre televiseur 
fasse 2.50 metre de large cela 
n'est pas un positionnement 
correct. L'angle entre les deux 
satellites avant et la position 
d'ecoute doit etre d'environ 60 
degres. II depend de la distan- 
ce entre I'dcran et la position 
d'ecoute et non de la taille de 
l'6cran en lui-mSme. En ce qui 
concerns I'enceinte centrale, 
rien que son nom suffit a indi- 
quer quel doit etre son posi- 
tionnement. Par contre, selon 
les systemes il est souvent 
appreciable de monter legere- 
ment le niveau de celle-ci. En 
effet, dans les films, la voie 
centrale est surtout dediee 
aux dialogues, qui donnent 
ainsi I'impression de sortir de 
la bouche des acteurs. Vous 
remarquerez qu'avec un volu- 
me raison nable pour ne pas 
gener les voisins, les effets 
comme les explosions ou les 


coups de feu paraissent tou- 
jours trop forts alors que les 
dialogues sont parfois inau- 
dibles. Elever un peu le niveau 
de la centrale permet de palier 
k ce problems. En ce qui 
concerns les satellites sur- 
round, ils ne faut pas les pla- 
cer comptetement a rarrtere 
de la position d'ecoute mais 
un peu plus sur les cotes. La 
position arriere est d'ailleurs 
cells occupee paries satellites 
supplementaires sur un syste- 
ms 6.1 ou 7.1. Les satellites 
surround doivent former un 
angle de 120 degres avec la 
position d’6coute. Ils sont 
done plus proches de la posi- 
tion laterals qu'arriere. On 
peut par contre les diriger 
legerement en arriere de la 
position d'ecoute alors que les 
satellites avant et la centrale 
sont diriges directement vers 
celle-ci. La hauteur de tous les 
element, hors caisson de 
basse, est idealement a 1.2 
metres du sol mais elle peut 
varier selon vos gouts et la 
hauteur de votre position 
d'ecoute. Le caisson de basse 
doit etre place sur un des 
cotes de I'ecran. Certains 
audiophiles estiment que la 
position k droite est ideale 
mais il s'aglt & de considera- 
tions peut etre plus esot6- 
riques que techniques. Les 
amateurs de grosses basses 
pourront par contre position- 
ner le caisson dans un coin de 
mur afin de leur assurer une 
meilleure refraction. 



i levrier/mars 03 




flZS 

MEGAWORKS 550 5.1 


Prix : 469 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Creative Labs 

Caracteristiques : 4 satellites 70 watts Buist, voie centrale 70 watts 
Burst, caisson de basse 150 watts Burst, 3 entrees mini jack, 
entree mini jack auxilialre, rapport signal bruit 99 dB, bande 
passante 25-20 KHz, t6l6commande filaire. prise casque. 


Pour assurer la succession des MegaWorks 51 0D et assu- 
rer une continuity de sa gamme certifiye THX, Creative 
Labs a sorti les MegaWorks 550 5.1. Ces dernieres repren- 
nent les grandes lignes de leurs predecesseurs avec le logo 
THX en plus ainsi que quelques modifications. Ces 
enceintes represented le coup de ct® quality de ce com- 
paratif. Grae a la technologie BASH (Bridged Amplified / 
Switching Hybrid) elle fournissent un son puissant et tres 
peu denature. II est tres present et peu colore par rapport 
aux systemes PC habituels. Les basses en provenance du 
caisson sont beaucoup plus arrondies que sur les 510D, ce 
qui n’est pas un mal. Le plancher annonce a 25 KHz est 
assez irrealiste et se situe plutot aux alentours de 40 Hz. 
Les basses sont de toutes fapns bien pr ofondes et percu- 
tantes quand il le faut mais sans exageration. Les tests 
musicaux ont revyies une attenuation des aigus assez pro- 
noncee qui yiimine quasiment les risques de saturation 
dans les plus hauts volumes. 

Ce choix permet de conserver un bon respect de la bande 
passante dans sa totality mais bloque sensiblement la dyna- 
mique des hautes frequences. Les mediums sont bien pre- 
sents, mais on aurait aime avoir deux drivers par satellites 
afin de gagner en precision et en separation. La dynamique 
generale est excellente et la repartition steryo au dessus de 
toutes les enceintes de ce comparatif. Le volume maximal 
est infyrieur a celui des Z-680 mais suffit largement pour 
une piyce de taille respectable. On notera ygalement la tyiy- 
commande filaire trds complete qui intygre notamment une 
prise casque. II est parcontre dommage que Creative Labs 
n'ait pas opte pour une telecommande infra rouge sur un tel 
systems. Coty connexion, I'entree numerique mini jack des 
51 0D a disparu et on ne trouve en tout et pour tout que trois 
entrees analogiques mini jack pour le son 5.1 et une entree 
auxiliaire, en mini jack ygalement. 


£E&1 

Z-680 


Prix : 426 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Logitech 

Caractyristiques : 4 satellites 53 watts RMS, voie centrale 53 
watts RMS, caisson de basse 185 watts RMS, 3 entrees mini jack, 
entrye mini jack auxiliaire, 2 entryes numyriques optique et 
coaxiale, dycodeur Dolby Digital 5.1 , Dolby Prologic II, DTS 5. 1 , 
bande passante 35 Hz- 20 KHz, tyiycommande IR, prise casque. 


Les Z-680 ne sont peut etre pas exemptes de tous reproches 
en termes qualitatifs mais elles remportent haut la main la 
palme de la fonctionnalite et de la puissance, le tout pour un 
prix raisonnable. Leur Control Center regroupe aussi bien les 
connexions que les boutons de reglages ainsi qu'un petit scran 
LCD bleu. Les connexions sont les suivantes : trois entrees 
analogiques au format mini jack, une entrye S/PDIF optique et 
coaxiale. La puce integrye dediee au decodage est la 
CS493263-CL de Cirrus Logic. Cette puce certifies THX per- 
met aux Z-680 de decoder materiellement le Dolby Digital 5.1, 
le Dolby Prologic II et le DTS 5.1 . La tyiecommande filaire ainsi 
que le Control Center regroupe tous les reglages necessaires 
et permettent de permuter rapidement entre les differentes 
entrees. Cote quality, les Z-680 donnent une tres bonne 
impression, voir meme excellente en regard de leur prix et de 
leurs fonctionnalites. Les basses sont tres profondes et percu- 
tantes, elles saturent lygerement a haut volume mais guere 
plus que les MegaWorks 550. Les mediums sont trys presents 
et bynyficient d'une excellente attaque. Ms sont par contre un 
peu trop colores et une legere distortion de la bande passante 
se fait parfois ressentir. Les aigus sont assez bons, ils sont 
clairs et precis a condition de ne pas pousser le volume, sinon, 
la saturation est vraiment excessive. L'image stereo est tres 
corrects, bien que tres en deg des MegaW orks 550. Du cote 
du decodage Dolby Digital et DTS 5.1 les Z-680 s'en sortent 
avec excellence dans tous les DVD Video testys. Le volume 
maximal utilisable est trys impressionnant et pourra emplir 
n'importe quel salon ou bureau. Malgry tout, ce tableau globa- 
lement positrf est temi par un default ennuyeux : la voie centrale 
emet un souffle continu assez fort et qui ne varie pas en fbnc- 
tion du volume. Ce souffle est genant dans la mesure oul ne 
permet pas de laisser les Z-680 allumees en permanence 
lorsque I'on se sert de son PC. II se ressent tres legerement 
lorsque I’on ecoute de la musique ou un DVD et peut dans cer- 
tains cas diminuer la quality genyrale de la restitution. 
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251 


Prix : 129 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Altec Lansing 

Caracteristiques : 2 satellites avant6.5 watts RMS, 2 satellites 
surround 7 2 watts RMS, voie centrale 7.6 watts RMS, caisson de 
basse 25 watts RMS, 3 entries mini jack, rapport signal bruit 70 
dB, bande passante 35 Hz -18 KHz, prise casque. 


Avec les 251 , Altec Lansing a debute sa gamme d’enceintes 
5.1 par le petit bout de la lorgnette. En effet, au lieu de sortir 
directement une version 5.1 des excellentes 641, le construc- 
teur a prefere viser I’ entree de gamme. Les 251 ont done des 
pretentions assez modestes mais sont a meme de remplir 
correctement leur contrat. Le son qui provient des satellites 
est estampille « Altec » sur toute la ligne et n'est pas sans 
rappeler les bons vleux systemes styreo ACS 48 ou ACS 
45.1 . Les aigus ne sont pas fantastiques car ils saturent assez 
vite mais restent tres honorables. Cette saturation n'est pas 
sans rappeler, dans une certaine mesure, le comportement de 
certains amplis a tube pour guitare notamment. Ainsi, les 
aigus sont rapidement degrades d'un point precision et fideli- 
ty mais possedent une certaine chaleur qui distingue les 251 
des autres systemes de cette gamme de prix. C'est une affai- 
re de gout, mais il est parfois preferable d'avoir une bonne 
dynamique avec de la saturation qu'un son plat et terne. Les 
mediums sont tr6s presents et clalrs et rattrapent la faiblesse 
des aigus lorsque I'on pousse les 251 dans ses derniers 
retranchements. Les basses sont tres correctes meme si on 
regrette de ne pas retrouver un caisson plus imposant qui 
aurait fourni le gros son representatif des enceintes de la 
marque. Les basses frequences sont assez bien reproduites 
mais plus percutantes que profondes. L'equilibre general est 
correct et I'image stereo satisfaisante pour ecouter des MP3 
ou jouer. Les 251 sont d'ailleurs a conseiller pour les joueurs 
qui ddsirent profiter du son 5.1 sans se ruiner. Le satellite 
avant droit regroupe les reglages avec un bouton on/off, le 
volume general et le niveau de la voie centrale et des 
enceintes surround. Ce satellite offre aussi une sortie casque 
amplifiee. Le niveau des basses est egalement reglable mais 
uniquement a partir de I'arriere du caisson, ce qui n'est pas 
tres pratique. Celui-ci regroupe les connexion avec trois 
entrees analogiques pour le son 5.1 ainsi que les sorties vers 
les divers elements. 



Constructeur : Altec Lansing 

Caracteristiques : 4 satellites 25 watts RMS, caisson de basse 100 
watts RMS. 2 entrees mini jack, entree mini jack auxiliaire, rapport 
signal bruit sup6rieur a 65 dB. bande passante 32 Hz -20 KHz, 
tytecommande filaire, prise casque. 


Les 641 ne sont peut etre pas tres recentes ni tres orien- 
tees vers le Home Cinema mais elle n'en restent pas moins 
d'actualite. Mieux vaut un bon systeme 4.1 qu'un systeme 
5.1 ou 6.1 mediocre, meme pour regarder des DVD ! D’un 
point de vue quality, elles n'ont pas grand-chose a envier 
aux autres poids lourds de ce comparatif. 

La quality des mydiums et la clarty des aigus qui ne satu- 
rent que trys difficilement apportent un atout incontes- 
table pour la musique classique. Les aigus sont precis et 
la separation est excellente. Les mydiums bynyficient de 
leur driver dedie et separe du tweeter et offrent une 
bonne presence. Le caisson de basse propose une puis- 
sance inedite et des sons bien profonds et percutants 
indispensables pour ecouter du rock ou de la musique 
plus moderne. Le plancher a 32 Hz est un brin idealists 
mais la touche Altec est respectye en pratique, ce qui est 
de bon augure. On notera, par ailleurs, que, comme c'est 
souvent le cas chez Altec Lansing, les basses bynyficient 
d'une predominance notable si on laisse les paramytres 
par defaut. Les melomanes ne manqueront done pas de 
les diminuer legerement afin de parfaire l'equilibre des 
641. L'image stereo et la repartition des instruments sont 
excellentes, meme si elles n'atteignent pas le niveau des 
MegaWorks 550 5.1 . Notons que pour regarder des DVD 
Video a partir d'un PC il est possible d'effectuer du 
downmixing sur quatre enceintes y partir d'un logiciel de 
lecture rycent. Cela ne rend pas la quality de positionne- 
ment d'un vyritable systeme 5.1, mais peut etre efficace, 
surtout avec de telles enceintes. Les 641 sont livrees 
avec une telecommande filaire au look tres soigne et du 
plus bel effet. Elle offre trois boutons de reglage pour le 
volume, les basses et les aigus ainsi qu'un quatrieme 
bouton pour le choix du mode de restitution : Stereo, 
Steryo X2 et Quad. 
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A3600 



Constructeur : Philips 
Caracteristiques : 4 satellites 1 0 watts 
RMS, voie centrale 1 0 watts RMS, caisson 
de basse 2x25 watts RMS, 3 entrees 
analogiques mini jack, entree Din, bande 
passante 40 Hz -20 KHz, t6l6commande IR. 


5100 



Constructeur : Altec Lansing 
Caracteristiques : 4 satellites 7 watts RMS, 
voie centrale 22.5 watts RMS, caisson de 
basse 22.5 watts RMS, 3 entrees mini jack, 
bande passante 20 Hz -22 KHz, 
t6l6commande lilaire, prise casque. 


INSPIRE 5700 



Constructeur : Creative Labs 


Caracteristiques : 4 satellites 7 watts RMS, 
voie centrale 21 watts RMS, caisson de 
basse 30 watts RMS, 3 entrees mini jack, 2 
entries numririques optlque et coaxiale, 
entr6e Din, d6codeur Dolby Digital 5.1, 
Dolby Prologic, DTS 5.1 , rapport signal bruit 
76 dB, bande passante 35 Hz- 20 KHz, 
t6l6commande IR. 


L' A3 600 de Philips est un systeme a base 
d'enceintes plates visuellement assez 
attrayant. Les satellites et la voie centrale 
utilisent une technologic propre a Philips 
et basee sur le NXT. Le caisson de basse 
integre deux haut-parleurs differents : un 
5"1/4 classique et un autre de 6" utilisant 
la technologie wOOx, propre a Philips. 
Celle-ci permet en theorie de produire des 
basses tres profondes en utilisant des 
elements moins imposants qu'a I'habitu- 
de. Malgre tout, les tests ont demontre 
que le resultat des deux combines n'attei- 
gnait pas le plancher de 40 Hz annonce, 
mais que celui-ci se situe en pratique aux 
alentours des 50 Hz. D'un point de vue 
general, les A3600 se comportent bien 
mieux que les autres enceintes plates que 
nous ayons deja testees. Les aigus sont 
en effet un peu moins metalliques et gre- 
sillants, ce qui montre une bande passan- 
te relativement bien respectee dans les 
sons hauts. Les mediums manquent de 
presence par rapport a des enceintes 
classiques mais sont honorabies. Les 
basses, comme nous I’avons specifie plus 
haut, ne sont pas aussi profondes que 
prevu avec un plancher obsen/6 a 50 Hz. 
Bles sont toutefois assez efficaces comp- 
te tenu de la petite taille du caisson. 
Malgre tout, si elles suffisent pour le jeu, il 
n'en va pas de meme pour le DVD video 
car elles ne sont ni assez profondes ni 
assez presentes pour bien restituer cer- 
taines ambiances sonores. 


Les 5100 reprennent I'excellent design des 
2100 et 4100 et apportent la voie centrale 
qui manquait aux amateurs de son 5.1. 
Chaque satellite comprend deux microdri- 
vers de 1 " en neodynium qui se chargent 
de reproduire les aigus et les mediums. La 
voie centrale presente les memes caracte- 
ristiques avec un design horizontal et une 
puissance accrue. Le caisson de basse en 
bois est un peu moins imposant que celui 
des 41 00. II comprend deux haut-parleurs 
4” en faqde qui se char gent des basses et 
integre toutes les connexions sur la partie 
arriere. Le son des 5100 depasse beau- 
coup d’ensembles classiques par sa clarte 
et sa presence. Les aigus b6n6ficient 
d’une bonne precision et sont tres clairs. 
Attention toutefois, il est driconseilfe d'utili- 
ser le volume maximal des 5100 car les 
aigus saturent tout de meme assez rapide- 
ment. La qualite des mediums est une 
bonne surprise puisque I 'on pourrait s'at- 
tendre a ce qu'ils soient carrement absents 
ou atrophies sur un tel systeme. Ils benefi- 
cient d’une presence honorable et sont 
assez percutants meme si la bande pas- 
sante n’est pas toujours respectee. Les 
basses sont, comme souvent chez Altec 
Lansing, de bonne facture, assez pro- 
fondes et peut etre legerement hypertro- 
phiees. 


Les Inspire 5700 sont les seules enceintes 
de ce comparatif, avec les Z680 de 
Logitech, a disposer d’un decodeur exter- 
ne dedie. Un boitier central regroupe la 
partie decodeur, les reglages ainsi que les 
multiples connexions. On peut brancher 
n'importe quelle source numerique, que 
ce soit optique, coaxiale ou Digital Din. 
Lors de la lecture d'un film, le decodeur 
choisit automatiquement le format de tec - 
te : Dolby Prologic, Dolby Digital ou DTS. 
La qualite sonore de I'ensemble est tres 
corrects. Les Inspire 5700 ont ete parmi 
les premieres a beneficier de la technolo- 
gie SLAM pour les basses. Ces dernieres 
sont d'ailleurs profondes et percutantes. 
Les aigus sont assez clairs et precis et les 
mediums bien presents, meme s'ils ne 
sont pas irreprochables. La repartition des 
instrument est correctement assuree et le 
positionnement du son quasi irrepro- 
chable. Creative a egalement pense a 
ceux qui ne disposent pas de sortie 
numerique sur leur PC ou leur lecteur 
DVD de salon en integrant le mode 
CMSS, pour Creative Multi Speaker 
Surround. Celui-ci permet de simuler un 
son sur six canaux en recourant unique- 
ment aux deux entrees analogiques du 
systeme, qui serviront egalement pour le 
son 3D dans les jeux. Les Inspire 5700 
sont aujourd'hui sensiblement depassees 
par I'arrivee des Z680 de Logitech, plus 
chere mais beaucoup plus performantes. 
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INSPIRE 6700 



Constructeur : Creative Labs 
Caracteristiques : 5 satellites 8 watts RMS, 
voie centrale 20 watts RMS, caisson de basse 
22 watts RMS, 2 entries mini jack stereo + 1 
entree mini jack tri connect6e, rapport signal 
bruit 75 dB, bande passante 40 Hz -20 KHz, 
teiecommande filaire, prise casque 


Les Inspire 6700 sont les premieres 
enceintes 6.1 disponibles sur le marche. 
Ble integre a ce titre deux entrees artalo- 
giques mini jack pour les enceintes avant 
et surround alors que la troisieme entree 
est combines. El le rassemble grae a une 
prise tri connectee la voie centrale, le cais- 
son de basse et I’enceinte surround cen- 
trale. Les aigus ont ete retravail les par rap- 
port aux Inspire 5300 et sont bien plus 
precis, plus clairs et la saturation est moins 
perceptible lorsque I'on pousse un peu le 
volume. Les mediums aussi ont ete ame- 
liores et sont presents mais un peu moins « 
pechus » pour ne pas etouffer le reste des 
frequences. Le caisson de basse beneficie 
de la technologie SLAM et fournit des 
basses profondes et percutantes, mais 
n'atteint pas vraiment son plancher annon- 
ce a 40 Hz. II se situe d'apres nos test 
legerement en dessous de 50 Hz et cela 
est deja tres honorable. L'image stereo et 
la repartition sont correctes. Toutes les 
connexions sont r assemblies sur I'arriere 
du caisson et on trouve notamment un 
commutateur qui permet de choisir entre le 
mode 6.1 riel et le mode 6.1 emuli. Le 
mode 6.1 reel active toutes les entrees 
alors que le mode imuli permet d'aetiver 
la voie surround centrale k partir d'une 
carte son 5.1 . Les 6700 represented une 
bonne entree en la matiere pour ab order le 
6.1 mais les possesseurs d’Audigy 2 
devraient se tourner vers des systemes 
plus muscles. 


Z640 



Constructeur : Logitech 
Caracteristiques : 4 satellites 5.5 watts 
RMS, vole centrale 5.5 watts RMS, caisson 
de basse 23.5 watts RMS, 3 entrees 
analogiques mini jack, rapport signal bruit 
75 dB, bande passante 35 Hz -20 KHz, 
prise casque. 


Les Z640 sont les heritieres des Z540 en 
version 5.1 et avec une puissance revue a 
la hausse. Les Z640 offrent une qualite 
tres correcte. Les aigus sont assez clairs 
mais saturent assez vite, les mediums rat- 
trapent un peu le coup avec une bonne 
presence et surtout un dynamisme supi- 
rieur aux 251 d'Altec lansing et aux 
Inspire 6700 de Creative Labs. Ce dyna- 
misme fait que les Z640 se pretent extri- 
mement bien aux jeux d’ action. Les sons 
des tirs ou des explosions sont particulie- 
rement mis en avant et contribuent a une 
impression de puissance appreciable. Les 
basses sont assez convaincantes avec 
des sons percutants et une profondeur 
acceptable. On notera toutefois que le 
plancher annonci k 35 Hz est carriment 
fantaisiste et qu'il se situe en pratique aux 
alentours de 50 Hz pour une ecoute effec- 
tive. Un autre point a noter est le leger 
souffle qui accompagne les satellites, 
quel que soit le niveau du volume general. 
Ce souffle se ressent aussi bien en silence 
que lorsque I'on joue de la musique par 
example. II n’est pas redhibitoire mais k 
I'usage on se rend compte qu’il vaut 
mieux iteindre les enceintes lorsqu'on ne 
s'en sert pas pour ne pas etre gene par le 
bruit de fond occasionne. Ce souffle se 
repercute egalement sir la qualite sonore 
globale. 


4000P 5.1 HOME 
THEATRE SYSTEM 



Constructeur : Trust 

Caracteristiques : 4 satellites 2 watts RMS, 
voie centrale 2 watts RMS, caisson de basse 
12 watts RMS, 3 entries RCA, bande 
passante 16 Hz -22 KHz. 


Les 4000P represented le systeme 5.1 
d'entree de gam me par excellence. Avec 
un look copiant celui des Inspire 5700 de 
Creative Labs on pourrait croire qu'il 
integre un decodeur AC-3 externe, mais a 
ce prix I k, il ne faut decidemment pas 
rever ! Les 4000P offrent une base dotee 
de trois entries au format RCA pour le 
son 5.1 . Notons que le constructeur four- 
nit les c&les adaptateurs RCA vers mini 
jack pour la connexion a la carte son. 
Cette base regroupe les reglages, les 
connexions et permet de reproduce un 
son stereo sur les six elements. Cote 
puissance et qualite il ne faut evidemment 
pas s'attendre a des merveilles. Les aigus 
sont actetes comme des lames de cou- 
teau en plastique et les mediums sont tres 
plats, meme si ils sont un cran au dessus 
de ce a quoi les pessimistes auraient pu 
s’attendre. Du cote des basses le tableau 
n'est guere plus rejouissant avec des 
sons peu percutants et a des annees 
lumiere des 16 Hzannonces pourle plan- 
cher. On peut toutefois citer a la decharge 
de Trust le fait que le packaging indique 
clairement que les 2500 watts annonces 
sont en bon vieux PMPO et que les 4000P 
ne proposent aucun dicodeur Dolby 
Digital. 
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Le choix de la 



En matiere d'audio plus qua par- 
* tout ailleurs, le prix est souvent 
en adequation avec la qualite des pro- 
duits. Ainsi, en regie generals. plus 
vous serez prSts a investir, meilleure 
sera la quality de restitution obtenue. 
Les deux systemes les plus attrayants 
de ce comparatif sont les MegaWorks 
550 5.1 de Creative Labs et les Z-680 
de Logitech. On notera que ces der- 
nieres ne sont pas irreprochables d'un 
point de vue qualitatif mais leur puis- 
sance et surtout leurs fonctionnalites 
rattrapent largement les petits defauts 
observes. Les Z-680 sont d’ailleurs 
uniques en leur genre puisqu'il s'agit du 
seul systeme PC aussi puissant et dote 
d'un decodeur Dolby Digital et DTS. De 
leur cote, les MegaWorks 550 5.1 se 
detachent du lot par leur qualite intrin- 
seque qui en fait un compagnon ideal 
des cartes son haut de gamme comme 
I'Audigy 2. Les budgets un peu plus rai- 


sonnables et moins obsedes par le 5.1 
pourront s'orienter vers les 641 d' Altec 
Lansing. Les fans de ce dernier peu- 
vent egalement faire une prtere pour 
que les ADA995, jusqu'd present r6ser- 
vbe k Dell sur le march b US, deviennent 
disponibles en Europe. 

Enfin, tout le monde n'a pas les 
moyens ni forcement besoin d’un sys- 
tems a plus de 200 watts RMS. Ainsi, 
dans les solutions abor- 
dables a moins de 160 


euros les 251 d'Altec Lansing apparais- 
sent comme une des meilleures solu- 
tions. Ceux qui tiennent a ameliorer le 
design de leur bureau ou de leur salon 
peuvent bgalement penseraux 5100 du 
mdme constructeur, mdmesi leur quali- 
te de restitution n'est pas toujours a la 
hauteur d'un systeme classique dans la 
meme gamme de prix. 
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Au-dela 

du PC... 


LeS'gne’einces destinees aux PC one 
I'avanCage de ne pas couCen extremement 
cher et possedent toutes les connexions 
necessaines. Mais les utilisateurs ayant un 
peu plus d’exigences en termes de qualise 
peuvent se tourner vers des systemes 
dedies au Home Cinema sans pour autant 
vider leur tirelire. 
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L’inconvenient 
~ majeur des sys- 
temes que Ton trouve 
dans les magasins dedies 
au Home Cinema est sans 


aucun doute leur prix qui 
depasse tres rapidement 
celui des plus gros 
ensembles multimedia. 
Cependant, en fouinant un 
peu et en s£parant le bon 
grain de I'ivraie il est possible 
de se constituer une solution 
perfbrmante a moins de 1500 
euros. Car attention, beau- 
coup de packs tout en un 
d’entree de gamme de 
marques comme Pioneer, 
JBL ou Sony ne sont pas for- 
cement meilleurs que les 
bons systemes dedies au PC. 
Mieux vaut done se tourner 
vers des constructeurs un 
peu moins tournes vers le 
grand public comme 
Klipsch par 




Mart riser 


I 



exemple. Ce dernier propose un pack Quintet qui comprend 
quatre satellites de 100 watts chacun, d'une voie centrale de 
100 watts et d'un caisson de basse de 225 watts. Le pack 
Quintet utilise la technologic MicroTractrix pour fburnir un son 
extremement clair et arrondi malgre la petite taille de ses ele- 
ments par rapport a d'autres systemes Home Cinema. Le tout 
coute la somme rondelette de 900 euros et II ne taut pas 
oublier d'y ajouter un ampli, voir meme un d6codeur dedie 
pendant que I'on y est. Pour cela, Klipsch propose egalement 
un preampli et decod eur nomme DD-5.1 Digital Decoder que 
I'on ne trouve qu'en VPC aux alentours de 199 euros. L'interet 
de cet ampli tient au fait qu'il est egalement fait pour accom- 
pagner des systemes PC et gere le son 4.1 et 5.1 en analo- 
gique. En allant un peu plus loin il est possible d'aborder 
quelques grands noms de la hi-fi sans se ruiner. Cabasse par 
exemple produit des packs comme le Molene Cinema aux 
alentours de 900 euros. II se compose de quatre colonnes et 
d'une voie centrale et fournit un son qui depasse de plusieurs 
annees lumieres tout ce que I'on a pu voir sur PC jusqu'a pre- 
sent. Chaque element offre une puissance de 75 watts et dis- 
pose de deux hauts parleurs. Le bois est evidemment de mise 
et la finition est digne d'un des plus grands fabricants d'en- 
ceintes frangis. Derri6r e ces petits bijoux qui ne representent 


que I'entree de gamme du constructed il fau- 
dra evidemment investir dans un ampli 
de qualite sans trop se ruiner. Le 
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NF0RCE2 GT & SHUTTLE SN41G2 

l^^d^H~OansTe courant de I'ete 2002, Shuttle langait le SS51G. Premier Mini PC de la marque disposant 
mamm d'un port AGP additionnel, ce barebone fut un succes. Le constructeur revient aujourd'hui avec une 
version dotee du nForce2 GT, I'occasion pour nous de nous pencher egalement sur ce chipset 


O l aura fallu attendre pres 5 
mois pour que le nForce2 
GT, lance en grande pompe 
en Julllet dernier, arrive dans notre 
laboratolre pour test. En elfet. si les 
nFcrce2 S et ST, ddpourvues de solution 
graphique, sont disponibles depuis 
plusleurs mols ce n'est qu'en ce 
debut d'annee 2003 que les versions 
’G' arrlvent sur le marche. 

II exists pour rappel 4 versions distinctes 
du nForce2 : GT, G, ST et S. Les deux 
premieres utilisentun IGP (Integrated 
Graphics Processeur, avec graphique 
intdgrd) couple a un southbrldge de 
type MCP-T ou de type MCP. Le MCP-T 
est le plus complet puisqu'il ajoute 
aux fonctions du MCP un second port 
reseau 10/100 Mbits, un contrdleur 
firewire ainsi qu'un DPS sonore. 
I'APU. Les nForce2 ST et S utilisent 
un SPP couple a un MCP-T ou un 
MCP. Le nForce2 GT est done la ver- 
sion la plus complete du nForce2. 


Multitude de 
fonctions 

La premfere puce, ITGP, fait office de 
Northbridge. Elle integre une partie 
graphique de type GeForce4 MX. 
alors que le nForce premier du nom 
integrait un GeForce2 MX. Certes. ce 
n'est pas un GeForce4 Ti. mais II 
faut bien dire que pour une solution 
Integree ce n'est pas si mal que ga, 
d'autant qu'en sus d'une 3D plus 
performante, le GeForce4 MX a 
I'avantage de supporter le bi ecran. 
de disposer d'une sortie TV intdgrer 
et de decoder le MPEG-2 de manure 
100% matdrlelle. 

En pratique lors de nos tests. ITGP du 
nForce2 s'est montre deuxfois plus 
performant qu'un nForce premier du 
nom en 3D, e'est-d-dire au niveau 
d'une GeForce2 Ti, mais en dessous 
d'une GeR>rce4 MX. Certes, les hard- 
core gamers ne s'en contenteront 


pas, mais si Ton ne fait pas de jeux 
3D pousses on s'en contentera et 
e'est surtout au minimum 2 fois 
mleux que les solutions concurrentes 
de VIA, SIS ou ATI. II est bien entendu 
possible d'utiHser une carte graphique 
externe, ce qui a pour effet de 
ddsactiver le GF4 MX integr6, via un 
busdlanormeAGP3.0. 

L'lGP propose Egalement un controleur 
memoire tres performant via le Dual 
DDR d'une part et le DASP d'autre 
part. En fait e'est surtout ITGP et son 
GeForce4 MX intdgrd qui profitera du 
Dual DOR, puisque d'apres nos tests, 
en passantde 1 d 2 barrettes, tout en 
conservant une taille mb moire iden- 
tique, on augmente les perfor- 
mances de la puce graphique de 
70%, rien que ga ! C'est notamment 
ce contrdleur mb moire qui permet au 
nForce2 d'afflcher des performances 
supbrieures en pratique de 3 d 7% 
par rapport d un KT400 deVlA 
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Le Southbridge 

Cote southbridge, NVIDIA propose sur 
le nForce2 GT le MCP-T, qul est tout 
simplement le plus complet & I'heure 
actuelle. toute marques confondues. 

La fonctionnalite qul est la plus inte- 
ressante a nos yeux, c'est I' Audio 
Processing Unit, ou encore APU, qui 
etait deja integree au premier nForce. 
En effet, contrairement au son AC’97 
qui est g4r4 par le processeur central. 
I'APU est une veritable puce sonore 
telle qu'on peut les trouver sur les 
cartes sons au format PCI. L'APU est 
en effet capable de gerer de maniere 
materielle 256 voix 2D et 64 voix en 
3D, tout en supportant I'EAX 1 , 1'EAX 
2 mas aussi le ddcodage et I'encoda- 
geau format Dolby Digital. 


ou des graveurs extern es. II dispose 
de plus de la fonction DualNet, qui 
propose comme I'indlque son nom 
deux interfaces rdseaux dlstinctes, 
cede de NVIDIA d'une part, comme 
sur le MCP. et une seconds provenant 
de chez 3Com. L'intetet est double, 
puisque d'une part les entreprises 
seront rassurees d'avoir un reseau 
3Com, et que les particuliers pour- 
ront sans frais supptementalres faire 
de leur PC une passerelle entre leur 
reseau local et leur connections 
Internet c4bl4e ou ADSLis4e. 

Bref. cote fonctionnalite, le nForce2 
GT est clairement le must a I'heure 
actuelle, reste a voir comment 
Shuttle I'a integre au seln de son 
nouveau Mini PC. 


Le SN41G2 de 
Shuttle 

Le SN41G2 est le premier barebone 
de la famine XPC a utiliser un nou- 
veau design. La fagade en plexiglas 
disparait au profit de I'aluminium : 
nous pteterons cette version, qui sln- 
tegre notamment mieux avec des ele- 
ments Hi-Fi, nteme si tout le monde 
ne sera pas de notre avis. La connec- 
tique en facade reste klentique 
puisque Ton dispose d'une sortie 
audio nunterique optlque, de prises 
micro & casques, d'une prise firewire 
et de deux prises USB ... comme sur 
les modeles precedents done. 

La connectlque offerte par la carte 


mere a proprement parte est assez 
nombreuse, mals Shuttle 4 toutefois 
du faire des cholx etant dontte le 
manque de place dlsponible. Si on 
dispose de deux prises VGA afin de 
profiter du bi-ecran du GeForce4 MX 
ainsi que d'une Sortie TV. aucune prise 
DVI n'est dlsponible. De meme. le 
MCP-T n'est pas compietement 
exploite puisque le second port reseau 
3Com n'est pas utilisable. Enfin, on 
aurait aime, en sus de la sortie 
optique en facade, une sortie optique 
ou coaxiale 4 1'arriere du PC. Les ports 
PS/2. S4rie, Firewire et USB 2.0 sont 
blen entendu presents afin de pouvoir 
connecter le maximum de periphe- 
riques possible, et seul le port paralle- 
le, disponible en option, manque vrai- 
ment 4 1'appel de ce cote. 

Tr4s compact, le SN41G2 offre tout 
de meme la place rtecessaire pour 
utiliser en son seln 1 disque dur, 1 
lecteur de disquette, un lecteur DVD, 
une carte AGP, une carte PCI. deux 
barrettes ntemoires DIMM, et bien 
entendu un Athlon XP, le tout etant 
alimente par une alimentation 200W. 
On trouve 3 ventilateurs au sein du 


La connexion des enceintes peut se 
faire soit directement en nunterique 
via une sortie optique ou coaxiale. 
soit en passant par une connectlque 
analogique (3 sorties stereos) qui est 
generate ment geree par une puce 
Realtek ALC650 qui vient alors 
seconder le nForce2. La qualite sono- 
re de ces sorties analoglques et 
d'ailleurs de tr4s bonne qualite et n'a 
rlen 4 envier aux meilleures cartes 
son du marclte. 

Le MCP-T ne se limite pas 4 la partie 
sonore, puisqu'il fait dgalement 
mieux que le MCP du cfltb de la 
connectivite. Ainsi, en sus de I'USB 
2.0 II suppoite la norme RreWire, qui 
est notamment utlllsie par les cartte- 
ras DV ainsi que par des disques durs 
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LE BOITIER EST EXIGU. LES MANIPULATIONS NE SONT PAS AISLES MAIS IL S'AGIT o’UNE VRAIE CARTE MERE AVEC DEUX SLOTS MEMOIRE, DE OUOI METTRE DEUX 
DISOUES DURS UN ET LECTEUR OPTIOUE, PLUS UN PORT PCI ET UN PORT AGP 


SN41G2 : un sur le chipset, un 
second pour I'alimentation, et un troi- 
sieme qui a pour objectif de refroidir 
tous le systeme, processeur Indus, 

Comment est-ce possible ? Comme 
sur les autres XPC, aucun ventilateur 
ne refroidit directement le processeur. 
La chaleur generee par ce dernier est 
transportee via un heatpipe (caloduc) 
vers un radiateur qui se situe a I’ar- 
riere du SN41 G2 et sur lequel le ven- 
tilateur, un Sunon de 80x80mm, vient 
soutfler L air utilise est celui qui se 
trouve P I'interieur du bottler, ce qui 
permet au passage d'expulser un 
peur d'air chaud de celui-cl. 

Le systeme est trEs efficace puisque 
avec une configuration puissante, un 
Athlon XP 2700+ et une Radeon 9700 
Pro. le systeme n'a pas dEpassE les 
43 degres, contre 48 degrEs pour le 
processeur P proprement parlE. Pour 
maintenir le processeur P cette tem- 
perature. que I'on peut visualiser 
dans le bios, le Shuttle SN4162 utilise 
altemativement plusieurs vitesses de 
rotabon pour son ventilateur principal 
(2200 ou 3000 tpm). Reste que cette 
efficacite a pour contrepartle le bruit, 
qui s'il n'atteint pas des sommets 
reste du niveau d'un PC "standard". 
Pour arriver 0 un PC peu bruyant 


voir silencieux il faudra done chan- 
ger quelques Elements tels que le 
ventilateur. 

En terme de performances, le 
SN41G2 offre tout ce qu'on pouvait 
attendre de lui. Avec une carte gra- 
phique additionnelle, II est du meme 
niveau qu'un PC architecture autour 
d'une carte mere nForce2 ATX telle 
que PA7N8X Deluxe d'ASUSTeK, 
c'est-P-dire au dessus d'un KT400 
de VIA. La partle graphique est pour 
sa part au niveau d'un GeForce2 Tl - 
et done environ 30% au dessous 
d'un GeForce4 MX 440 - avec de la 
DDR333 sur deux canaux. Les sor- 
ties VGA sont de bonne qualite, tout 
comme la sortie TV qui peut 
atteindre le 1024*768. La partie 
audio rend honneur P I'APU, et n'a 
rien Penvler P une "vrale" carte son, 
tant au niveau des fonctkmnalitEs 
que de la qualite sonore. 

Le gros point noir se situe en fait au 
niveau de I'overclocklng. Si Shuttle 
laisse la possibilite de seiectlonner la 
posslbilite de modifier la vitesse de 
son bus processeur entre 1 00 et 200 
MHz par pas de 1 MHz, il est par 
contre impossible de changer le 
coefficient multlplicateur des Athlon 
XP ou de modifier les tensions d'ali- 


mentations de la mPmoire ou du 
processeur, ce qui empeche tout 
overclocking pousse. C'est domma- 
ge, et nous espErons que ce proME- 
me sera corrlgE dans une future 
revision du bios. 

Un Mini PC n'Etant toutefols pas for- 
cement destine P roverclocking. I'ab- 
sence de ces fonctlons ne sauralt 
temir notre jugement sur ce mariage 
entre la gamme Shuttle XPC et le 


nForce2 GT de NVIDIA qui a tout 
d'une rEussite. Seul le prix de la bete, 
environ 450 €, nous semble un peu 
ElevE : si vous avez un budget limitE, 
une configuration ATX standard 
basEe sur le nForce2 GT - qui vous 
Evite d'acheter une carte graphique 
et une carte son - sera bien plus 
abordable ! Mais vous y perdez alors 
I'esthetique et la compacitE. 

Eric Lepetit 
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KISS DP-450 


< ~Qv M Kiss Technology est le premier constructeur a commercialiser des platines video compatibles avec 

l_ les codecs DivX. II proposera quatre modeles differentes d'ici la fin de I’annee. tous plus 
interessants les uns que les autres, mais pour I'instant seule la DP-450 est disponible. Premiers 
tests, premier verdict. 


n a Platiie DVD DP-450 de Kiss 
Technology a la particularite 
de lire de nombreux codecs 
audio ou video. Mals avant d’aller plus 
loin, predsons que ses capacity et sa 
compatibility dependent essentielle- 
ment de la version de son firmware. 
Nous I'avons testbe telle que nous 
i'avons reque ettele que vous pourrlez 
I'achetez dans le commerce pour le 
moment Dans cette version de base, 
elle supporte les codecs video DivX 4x 
et superieurs (sauf le DivX 5.02 avec 
les options de compression Global 
Motion Compensation et Quarter Pixel) 
et le fameux codec audio MP3. Apres 
une mise b jour au firmware 2.6.0, la 
platine gagne en plus la compatibility 
avec leXvid 2.1, le RPM4 (RealMagic 
MPEG4) et le format audio Ogg. Mais 
quelque sat la version, la DP-450 
accepte les memes types de medias a 
savoir les CD-R/RW (VCD, SVCD) et les 
DVD-R/RW. Le format de I’Alliance 
DVD+R/RW est done oubllb. Comme 
toutes les platines DVD dlgnes de ce 


nom, elle supporte egalement les flux 
audio Dolby Digital et DTS. En ce qui 
concerne les connecbques. on trouve 
cte video une sortie SCAR T (peritel). 
une sortie S- Video et une sortie 
Composite. Seule la SCART profile de 
la fcnction Progressive Scan de I'appa- 
reil qui joue le mbme rib qu'un logiciel 
comme Dscaler doublant les lignes sut 
PC. Cte audio, une sortie optique et 
une sortie Coaxiale sont disponibles 
ainsi qu'une sortie stereo double RCA. 
La platine en elle-meme arbore un 
style discret et classieux et possede 
quelques boutons de fonctions 
basiques en fagade. Elle est llvrbe avec 
une tblbcommande et toutes les 
connectiquesadbquates, sauf le efile 
optique, pour un prlx de 399 €. 

Quelques 

imperfections 

La mise en service du DP-450 est un 
modele de simplicity. Elle est facility 
par un menu de configuration rapide 


a la portbe de tous. II suffit de sblec- 
tionner le type de connectique audio 
et vidbo utilise ainsi que la langue des 
menus et le format 4/3 ou 16/9 du 
tblbviseur. La platine bmettoujoursun 
signal en SCART mais pas en S-Video 
ni en Composite. Avant de changer de 
connectique pour passer d'une televi- 
sion en SCART b un vidbo project eur 
en S-Video par exemple. II faudra 
done bien modifier ce parametre 
avant d’btelndre la platine et de la 
reconnecter sinon II n'y aura pas 
d'image. Des options de lumlnosite. 
d'bconomlseur d'bcran ou de contrte 
parental sont aussi proposbes. 

Nos tests de lecture de DVD-Vidbo 
ont btb concluants et I'lmage don nee 
par la platine est de trbs bonne quali- 
ty. Quelques soucis au niveau de la 
navigation onten revanche ete obser- 
ves sur un de nos films. Au passage 
d'un chapitre b un autre, le son se 
cale blen mais I'lmage reste alots 
flgbe. Mis b part ce problbme et un 


saut de couleur d'image qui tirait for- 
tement sur le vert en une rare occa- 
sion et qui n’a durbe que quelques 
secondes, nous n'avons pas eu de 
rbels soucis. Mais daprbs le site offl- 
clel de Kiss, certains SVCD peuvent 
ne pas btre reconnus et la navigation 
MP3 est parfois Imparfaite. Le dernier 
firmware corrlge heureusement tous 
ces problbmes et quelques autres. En 
ce qui concerne les DivX, lorsque la 
comptabilitb est respeetbe. la platine 
fonctlonne b merveille. Le decodage 
est excellent et la plxellisation de cer- 
tains films de moyenne quality va jus- 
qu'b disparaitre. Seul un leger voile 
granuleux subslste mais rien de rbd- 
hibitoire. Nous avons testes plusieurs 
films en DivX 4.12 et 5.02 ayant une 
bande son MP3, tous ont ete parfaite- 
ment lus. Un DivX en AC3 a de meme 
trbs bien fonctionnb. Pour cela nous 
avons utilisb le kit 5.1 Dolby Digital 
z680 de Logitech en passant par la 
sortie optique de la platine. Mais vous 
pouvez trbs bien le faire avec un 
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De plus, un upgrade etayera 
la compatibllte de codecs 
audio et video de la platlne. 
Soule la telecomm ancle sera 


alors son plus gros point 
faiUe. Des connectlques RGB 



ienvenues pour brancher 
Ideo projecteur mais a 
C le rapport qualite/prix 



PAL/NTSC 

• Formats vkteo : MPG, 
MPEG, AVI (DivX 4.x, Divx 
5.x, XVid 2.1 , RPM4), VOB 

■ Formats audio : MP3 
(CBR, VBR), Ogg, AC3 

• Formats de media : 
CD-R/RW (74 et 80 Mins), 
DVD-R/RW 


ampli decodant le signal 5.1 et un 
systems Home Cinema classique. Le 
sous-titrage de films effectufi fi I'aide 
de fielders textes addltionnels (.sub 
par exemple) n est pas supporte mais 
son implementation est prevue. En 
attendant, un DivX encode avec les 
sous-titres incrustes dans I'image 
suffira. La navig alien au seln des DivX 
est impossible. Une fonctlon de 
recherche par un indice de temps est 
tout de nteme proposfie pour sauter a 
un instant ptecls du film. L'avance et 
le recul rapide d'une piste MP3 ou 
Ogg sont aussi impossibles mais sont 
prevus. Notez a ce titre que la DP-450 
gere les ID3 tag de ces fichiers son. A 
propos du codec audio Ogg, II est 
supporte grfie au dernier firmware 
mais seulement pour les pistes audio 
et non dans un DtvX ou un Xvid. Au 
niveau des mfidias, il est permis de 
mixer des donnees audio et vkteo sur 
une galette a condition d'utiliser le 
meme type de fichier (des AVI et des 
Ogg par exemple, ou des MPG etdes 
MP3). Plusieurs DivX peuvent done 
fitre stockfis sur un DVD-R/RW. Quant 
A la tetecommande. e'est le plus gros 
ctefaut de cette platlne car sa distance 
et son angle de fonctlonnement sont 
vraiment trop restreints. 


Les futurs 
platines 

La deuxteme platlne Kiss a fitre com- 
mercialisfie sera la DP-500 (500 €). 
Elle regroupera toutes les fonctions de 
la DP-450 mais disposers en plus 
d'un port Ethernet. Vous pourrez done 
surfer sur Internet ou la connecter a 
votre PC (ou fi un rfiseau) en y instal- 
lant une application basique. Plus 
besoin done de graver des CD ou des 
DVD si tous vos DivX sont stockfis sur 
vos disques duis. La DP-470 ressem- 
blera aussi en tout point fi la DP-450 



Kiss, pour le moment, seule la firme 
Jamo devrait vendre sa ptatine DVD- 
50-DVD-Player d'lcl le mois de mal. 
Elle supportera les codecs DivX 4 et 5, 
Intfigrera un tuner FM et pourra lire les 
deux formats de DVD (+R/RW et 
R/R W). Son prfx reste inconnu. 

Jeremy PANZETTA 
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SIGMA SD-9 


Le SD-9 est a la fois le premier appareil photo numerique de Sigma et aussi le premier 
appareil photo numerique a utiliser le nouveau capteur revolutionnaire Foveon X3, deja 
presente dans ces pages. 


Appareil photo 

2250 € pour le boitier 
nu et 3000 € avec le 
zoom 17-35 mm 


□ our mA moire, rappelons brie- 
vement les prlnclpales diffe- 
rences entre ce capfeur 
Foveon X3 et un capteur classique. 
Dans un capteur CCD classique, 
chaque pixel couleurde I'image n est 
const itue que par un seul pixel 616- 
mentaire (photosite), contralrement A 
un mcniteur par exemple, qui reclame 
trois pixels eiementaires (un par cou- 
leur primaire) pour former un pixel 
couleur. Pour parvenlr A une analyse 
trichrome, un filtre en mosai'que est 
applique sur le capteur : chaque pho- 
tosite n’analyse done qu’une seule 
couleur. Mais par un traltement Infor- 
matique ultArieur (dAmatrlgage), les 
infomiations couleur sont redlstri- 
buAes aux pixels adjacents, chaque 
photosite correspondant alors A un 
pixel. Le capteur CMOS du Foveon 3x 
fonctionne bien diffAremment. 
Organise en trois couches, chacune 
sensible A une couleur primaire 
(rouge, vert et bleu), II utilise trois 
photosites pour composer un seul 
pixel. Avantage de la technique : 
aucun effet de moire et d’artefacts 


colores qui surviennent occaslonnel- 
lement avec les capteurs classiques. 
En contrepartie, II faut trois fols plus 
de photosites A resolution egale. 
Sigma a decide d’lntAgrer ce capteur 
etonnant dans le gratin des appareils 
photo numerlques, le reflex A objectif 
interchangeables. Un marchA trAs 
ferme (II n'existe que trois autres 
appareils en lice), rAservA jusque la 
aux professionnels et aux amateurs 
experts fortunes : 3000 A 3350 € 
boitier nu ! Pour bousculer la donne. 
Sigma mise sur ce capteur Foveon 
X3 et sur un prix plus >■ rafsonnable > : 
2250 € pour le boitier nu et 3000 € 
pour le kit Incluant aussi le zoom 
17-35 mm. Voyons si le pari peut 
Abe gagnA. 

Le SD-9 se prAsente comme un vdu- 
mineux boitier reflex, bardA de bou- 
tons et autres molettes de fonctions 
(nous y reviendrons). Un tel volume 
dAroutera I'habituA des compacts 
numAriques, mais n'impressionnera 
guAre le possesses d'un boitier 
argentique haut de gamme, familler 
de ce type de boitier. SI la compacitA 


n est pas A la clA, le boitier offre en 
revanche une excellente prise en 
main en cadrage horizontal, latenue 
en cadrage vertical Atant moins 
confortable. La visAe s effectue 
exclusivement dans le viseur optlque 
reflex, I’Acran LCD couleur Atant 
rAservA A la visualisation des images 
capturAes. Ce viseur, qui bAnAfide 
d’un correcteur dioptrlque, affiche les 
indlspensables ouverture et vitesse 
de prise de vue. Un afficheur LCD 
complAmentaire, sltuA sur le dessus 
du boitier. rAcapitule les rAglages du 
boitier. Un tel Atat, clair et concis. est 
aussi disponible sur I’Acran LCD prin- 
cipal. Le viseur optlque reflex offre 
une particularitA originale que cer- 
tains vont adorer. La visAe dApasse le 
cadre du champ photographiA. un 
cache grls semi-transparent permet- 
tant de dAfinir prAcisAment le cadre 
de I’image. Du mAme coup, il devient 
possible de voir arriver un sujet 
mobile dans le champ de prise de 
vue et de s’y prAparer. TrAs utile en 
photo d’action. pour Avlter de viser 
les deux yeux ouverts, ce qui rAclame 


une petite gymnastlque et demande 
une certalne habitude. La visAe. pre- 
cise et lumlneuse (reflex classique A 
pentaprisme), permet d’apprAcier 
pleinement la nettetA. Les concep- 
teurs en ont profitA pour doter le boi- 
tier d’un testeur de profondeur de 
champ : capital pour les portraits et 
bien d’autres thAmes, pour isoler le 
sujet net sur un arrIAre-plan flou. Le 
boitier accepte I’ensemble des objec- 
tifs AF Sigma. II faudra toutefois 
prendre en compte le facteur multi- 
plicateur de xl ,7 (la surface du cap- 
teur est plus petite que celle d'un 
film 24x36 mm). Ainsi. le zoom 15- 
30 livrA avec notre appareil de test 
devient un zoom 25-51 mm. Une fine 
lamelle de verre protAge le capteur 
des pousslAres lors des change- 
ments d’objeotlf. Cette lamelle peut 
Atre dAmontAe par I'utilisateur pour 
nettoyer le capteursi une poussiAre 
est tout de mAme parvenue A s’y 
glisser. La mise au point autofocus, 
qui profits d’un capteur en croix 
(meilleure dAtectlon quelle que soit 
I’ orientation du sujet), travaille bien. II 
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n'y a gue re qua sur des plages uni- 
formes mal ddardes qu’ll montre ses 
limites. Le point autofocus peut etre 
conrige manuellement, la mlse au 
point enberement manuelle etant 
aussi disponlble. par rotation de la 
bague d objectif (un system e beau- 
coup plus rapide et prdcis que la 
commande dlectrique des compacts 
numeriques). Cet autofocus est ner- 
veux, superieur a celul de tous les 
bridge camera numdriques, 

L'appareil est ddpourvu de flash 
Incorpord. Dommage car cela reste 
utile a r occasion. II faudra done ici 
profiler de la griffe porte-flash pour 
monter I'un des flashs de la marque. 
L’appareil dispose de tous les modes 
■ sdrieux • de prise de vue : pro- 
gramme (qui peut dtre ddcald pour 
moduler le couple ouverture/vitesse). 
prioritd d louverture, prloritd d la 
Vitesse et mode manuel (guidd par 
les informations de sur/sous exposi- 
tion du viseur). En revanche, pas de 
programmes resultat, mal venus sur 
un boitier a vocation professionnelle. 
De mdme, exit les fonctlons avan- 
edes * amateur •, comma I’enregis- 
trement video, le mode panoramique 
ou le redressement automatique des 
photos. On trouve en revanche des 
fonctlons utiles d un usage avaned : 
bracketing d’ouverture (I’lncrdment 
etant reglable jusqu’d +/- 3 E V), rele- 
vage manuel du miroir (trds utile pour 
limiter les vibrations de ddclenche- 
ment, en macrophotographie ou avec 
des focales dlevdes). tdldcommande 


(optionnelle). On peut en rapprocher 
I'accds instantand d un grand 
nombre de paramdtres. Ainsi, pas 
besoin de passer par les menus pour 
modifier le mode d’analyse d’exposi- 
tion ou de I’autofocus (vue par vue ou 
continu). la resolution (trois formats, 
du 2268x1512 au 1 134x756 pixels), 
la sensibilitd (100 d 400 ISO) ou la 
correction deposition (+/- 3 EV). 
Cette mdme facilltd se retrouve dans 
les menus, d’usage intultlf. 
Contrairement d I’ensemble des 
appareils photo numdriques, le SD-9 
enregistre ses images exclusivement 
au format RAW (format brut de cap- 
ture), lisible uniquement avec le logi- 
ciel Photo Pro llvrd. Ce programme 


est dair et bien congu, et gdre aussi 
le transfert et la conversion des 
images. Mais II s’aglt tout de mdme 
d une faute de goOt d’imposer une 
conversion obligatoire pour rendre 
les clichds lisibles par les outils de 
retouche. Le transfert des images 
s’effectue au choix par USB ou 
Firewire, un atout de choix quand on 
connait le poids des Images : 7 d 8 
Mo chacune. Cette taille est aussi un 
facteur limitant en terme d autono- 
mie a image. A noter que l’appareil 
est foumi sans carte mdmoire (for- 
mat Compact Flash, compatible avec 
les Microdrives). Les images peuvent 
etre rapatrides au format RAW (pour 
dtre converties ensuite en JPEG ou 




VISIBLES AVEC LES AUTBES CAPTEURS. 


i fevrier/mars 03 



I 


acheter 



TIFF) ou dlreetement converties/ 
rapatildes en une seule operation. Le 
premier mode est de loin prdfdrable. 
En effet, dans le mode « tout-en-un », 
la conversion est assurde par le pro- 
cesses de I'apparell, beaucoup 
molns puissant que celul d'un ordi- 
nates recent. II taut alors compter 
plus d une minute par image, alors 
que le transf ert/traitem ent pourra 
etre abaissd d une polgnde de 
secondes en pratiquant I'opdratlon 
en deux temps. En ddpit de sa reso- 
lution limitee a 3 Mplxels (mais n’ou- 
bllons pas que le capteur utilise 10 
millions de photosites), la qualite 
d’image est proprement etonnante : 
un rendu parfait des details les plus 
fins, une fiddlite absolue des cou- 
leuts, pas le moindre artefact de cou- 
leur. ni bien sur consdcutif & la com- 
pression JPEG. A noter encore une 
supeibe homogeneite des d-plats de 
couleur. Elle peut etre encore aug- 
mentde en usant de la conversion en 
taille double, une interpolation qui 
apporte ici vraiment quelque chose. 
Pour donner un sdre de grandeur, la 
qualite de ces images est supdrleure 
aux meilleurs cliches de notre dos- 
sier comparatif 4-5 Mplxels et se 
sltue au niveau des autres reflex 
numdriques 6 Mplxels d objectifs 


interchangeables. Tout n'est pas par- 
fait pour autant. Le capteur a une 
certaine propension d boucher les 
ombres. On peut en rapprocher sa 
grande sensibilitd aux contre-jours. 
Enfin, il faudra se contenter d'une 
sensibilite de 100 ISO, sous peine de 
voir monter le bruit dans des propor- 
tions deraisonnables. 

Au final, que penser du SD-9 ? Son 
capteur Foveon X3 lul offre une quali- 
te d image exceptionnelle, bien supd- 
rieure a sa resolution thdorlque de 3 
Mpixels. Le bottler est bien conpu 
pour les photographes experts, qui 
trouveront immediatement leurs 
marques. Un bon point encore pour le 
viseur, la lamelle de protection du 
capteur, le test de profondeur de 
champ et la retouche manuelle du 
point. En revanche I’absence de flash 
Intdgrd (d'autant qu’ll manque aussi 
une prise synchro flash standard) et 
surtout le trds lourd format RAW (1 
image sur une carte Compact Flash 
de 16 Mo !) sont regrettables. Autre 
souci : la monture Sigma requise 
pour les objectifs, beaucoup moins 
• unlverselle * que les montures 
Nikon et Canon en usage sur les 
autres reflex numdriques d objectifs 

Jacques Harbonn 


Points faibles 


i fdvrier/mars 03 





L’heure est cedes aux LCD mais les bons vieux tubes n’ont pas encore dit leur dernier 
mot surtout en grande taille. liyama et Mitsubishi proposent ainsi deux nouveaux 
ecrans 22 pouces dotes de la technology SuperBright. 


Norn : Vision Master Pro 513 


• Tube Nec-Mitsubishi 

• DiamondTron NF 

• Technobgie High Brightness 

• Diagonale 22" diagonale 


• Bande passante 280 MHz 

• Frequence de rafratchis- 
sement horizontale 1 1 0 KHz 


D es deux nouveaux moniteurs 
22 pouces d'liyama et de 
Mitsubishi utilisent le meme 
tube cathodique. II s’agit du 
DiamondTron SuperBright ddveloppe 
par Nec-Mitsubishi, A litre de rappel, 
liyama n'est pas un constructeur de 
tubes et Mitsubishi est I'inventeur de 
la technologie DiamondTron. Le 
DiamondTron utilise le prlncipe du 
masque afentes, ou aperture grill. Le 
principe de I'aperture grill est simple. 
Plutot que de grouper les phosphores 
en biangle comme sur les shadow 
mask, on les aligne par type de cou- 
leurs, sous forme de bandes ininter- 
rompues. Le masque, partie solide A 
havers laquelle ne peuvent pas pas- 
ser les faisceaux. occupe une surface 
inferieure a cede utilisee avec la pre- 
cede nte technologie. De ce fait, les 
images en deviennent beaucoup plus 
lumineuses et plus brillantes. Seul 
probleme. la grille se compose de 
milliers de filaments trds fins et doit 


ebe maintenue fermement. D ou la 
presence de deux fils horizontaux 
tendus a I'extreme et censes amortir 
les chocs et les phe nomen es de dila- 
tation dus a Idchauffement des 
matdriaux. En consequence de quol 
deux baits sombres sont visibles A 
I'dcran sur les fonds clairs. Comme 
son nom I’indlque, le SuperBright. ou 
HighBrightness chez liyama. ameliore 
principalement la luminosite d'un 
dcran. Alors qu'un ecran CRT das- 
sique p os slide une luminosite moyen- 
ne de 150 cd/m2 (candela/m2), un 
tube High Brightness monte lui jus- 
qu a 300 cd/m2 solt une amelioration 
de 100%. Ce gain de luminosite peut 
se reveler interessant pour regarder 
des DVD ou dans certaines applica- 
tions graphiques. Enfln, le tube utilise 
dans les deux ecrans beneficie du 
canon a electrons « U-NX-Gun ■ au 
feisceau selections mieux cible et au 
systeme de lentilles ameliore. II per- 
met notamment d'amdllorer la nettete 


dans les angles qui fait si souvent 
defaut sur les 21 et les 22 pouces. 

Des 

caractdristiques 
de brute pour le 
2070SB... 

Les deux ecrans proposent le meme 
tube avec une diagonale utile de 20 
pouces mais avec une eiecbonique 
radicalement diff6rente. Chez 
Mitsubishi, le Diamond Pro 2070SB 
represente le ties haut de gamme. II 
offre une bande passante monsbe de 
390 MHz et une frequence de rafrai- 
chissement horizontale de 140 KHz. 
Cela lul permet d offrir un taux de 
rafraichissement maximal theorique 
de 110 Hz en 1600x1200. Dans la 
pratique, nos tests ont monbe qu’il 
atteint meme les 1 1 2.8 Hz, ce qui est 
un record en sol. Un ties bon point 
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MITSUBUSHI DIAMOND PRO 2070 SB 


Prix: 1 007 € 


egalement du cote de I'OSD pulsque 
le 2070Sb est dote d'un port RGB 1 5 
broche compatible DDC/CI qul permet 
de pllotef tous les teglages par logi- 
ciel. Le logidel en question se nomme 
Naviset et represente un module du 
genre grace a sa lichesse et son ergo- 
nomie. II Integre egalement un HUB 
USB 1.1 4 ports. Pour arranger le tout, 
le 2070SB offre un nouveau design 
tr6s sobre avec un contour grrs ardoi- 
se legerement argents qul est non 
seulementagryablea I'ceil mais arrte- 
liore aussl le rendu visuel gSnSral. 


Nom : Diamond Pro 2070SB 
Construct eur : Mitsubishi 


• Technologie SuperBright 

• Diagonale 22” diagonals 


• Bande passante 390 MHz 

• Frequence de rafraichisse- 
ment horizontale 1 40 KHz 

• Hub USB 4 ports. 


Et des 
pretentions 
plus modestes 
pour le Vision 
Master Pro 513 

A I'inverse. liyama a opte pour un desi- 
gn assez commun et caracterlstique de 
la marque, ce n'est pas laid mais on ne 
peut pas dire que ga solt beau non 
plus. Cote fonctionnalites, on ne trouve 
pas de HUB USB ni de teglage logiciel 
mais un bon vieil OSD manuel. Ce der- 
nier est toutetols trte complet et seule- 
ment trois boutons suffisent a le manl- 
puler. Notons que les deux Ocrans 
proposent le reglage de la convergence 
verticale et horizontale, de la purete par 
coin et du moite. Autre point commun, 
its possbdent tous deux, deux enttees 
RGB 15 broches avec un switch en 
facade qui permet d’utiliser deux PC 
sur un meme toan. Les caracteris- 
tiques techniques sont Egalement 
moins flamboy antes mais il ne faut pas 
oublier que le Vision Master Pro 513 
constitue une solution dconomique. II 
ne coute en effetque 777 euros centre 
1007 euros pour le Diamond Pro 
2070SB. La bande passante est de 280 
MHz et la frequence de rafraichlsse- 


ment horizontale de 1 10 KHz, soit un 
peu moins que ce qu'on retrouve sur 
les 19 pouces haut de gamme. Cela lui 
donne tout de mSme la possibility 
ttteorique d'attelndre les 87 Hz en 
1600x1200, ce qul est tterifte dans la 
pratique avec 87.2 Hz obtenus. 

Une qualite en 
fonction du prix 

D'un point de vue qualitatif, les deux 
mastodontes vous en donneront pour 
votre argent. Ce qul donne dans r absolu 
ui avantage ddcislf au Diamond Pro 
2070SB. Le rendu des couleurs est qua- 
siment parte) chez Mitsubishi et liyama. 
Lhomogeneite et la purete sont excel- 
lentes et les aplats Ires bons avec mal- 
gre tout une petite faiblesse du VEion 
Master Pro pour reproduce un blanc et 
un noir purs. Ce dernier ce rattrape au 
niveau du moird qul est toujours un peu 
present sur le 2070SB abrs qu l est pbs 
tecilement evitable sur I’liyama. Mais la 
oil le Diamond Pro Ocrase son concur- 
rent e'est sur la nettete, la briltence et la 
stabiite de I'image. Les habitoes du LDC 
reprochent souvent aux CRT de scirtiller 
iiutilement et d’avoir une stability 
dyfaillante, et ils n’ont pas toujours tort 
Cest pourtant le cas avec le 20706B qu 


offre une image irreprochable de ce 
point de vue et ce sur toute la surface de 
la dalle. On est done a la perfection au 
milieu de la dalle et b laquas perfection 
sur les cotes, ce qui n'est pas si mal. 
SuperBright et High Brightness obligent, 
la luminosity des deux ycrans est plus 
qu’honorable. On notera quand meme 
que le mode « Movie » du 2070SB est 
certes tres lumineux mais aussi franche- 
ment baveux et pas forcyment benef que 
a la qualite de I'image. 

Philippe Ramelet 
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DIGITAL VIDEO CREATOR 150, VIDEOH ! DVD 


Boitier d'acquisition 
video analogique 

Prix : 279 € pour le Digital 
Video Creator ISO , 269 € pour 
le VideOh ! DVD 


En matiere d’acquisition video analogique, les interfaces PCI, FireWire et USB 1.1 ont 
largement ete utilisees. Seule I’USB 2.0 manquait a I’appel malgre sa bande passante 
adequate. Le tir est aujourd’hui rectifie et les premieres solutions a cette norme 
apparaissent. L’ occasion de confronter les deux seuls produits disponibles du moment 
le DVC 150 de Dazzle et le VideOh ! DVD d’Adaptec. 


BBaam 

Nom : Digital Video Creator 150 
Constnicteur : Dazzle 
Site Wet) : www.dazzle.com 


• Capture vk 
MPEG-1 


• Restitution video : MPEG-1 
et 2 (VCD, SVCD, DVD), 
AVI (DV), Real Media, 
Windows Media 


mmm i Dazzle est dd|d experiments 

I dans In domolne de I acquisi- 

tionvlddo.c'esten revanche 
une premiere pour Adaptec et sa 
gamme VideOh !. Celle-ci se compose 
de trois produits anaiogiques. un en 
PCI. un en USB 1.1 el celui qui nous 
interesse en USB 2.0, le VideOh ! DVD. 

II se ptesente sous laforme d un petit 
boitier exteme sur lequel on compte 
deux entrdes viddo (Composite, S- 
Video) et une entrde audio stdrdo 
double RCA. On peut done le connecter 
a un magnetoscope, une television, 
une console de jeu ou un camescope. 
Malgre son interface USB qui dispense 
bien souvent les appareils d'une prise 
courant supplemental, le VideOh ! 
DVD doitetre branche au secteur. II est 
Irvre avec une suite logiclelle composee 
de Sonic MyDVD et Arcsoft Showbiz 
pour un prix de 279 €. 


Le DVC 150 de Dazzle reprend le 
mdme prlncIpe que I'Hollywood DV 
bridge du constructed. II possede 
done toutes les connectlques 
necessaires pour capturer de la 
viddo analogique sur son PC mais 
aussi pour la ressortlr sur d'autres 
appareils. On trouve une S-Video. 
une Composite vlddo et une double 
RCA audio en entrde comme en sor- 
tie. Le DVC 150 doit dtre alimentd 
au secteur. II est proposd a 269 € 
pour une offre logiclelle contenant 
DVD Complete. On DVD et 
MovieStar 5. SI ces produits sont 
aussi chers, e'est a cause de la 
technologle USB 2.0 mais aussi 
parce qu'ils sont equlpes d'une 
puce d'encodage MPEG-2. Ils cap- 
tures alors sans que la puissance 
de votre machine influe rdellement 
sur le rdsultat. 


Deux solutions 
simples d’usage 



I' edition et la gravure de CD et de 
DVD, et OnDVD pour la erdation 
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LES LOGICIELS OE MONTAGE DES DEUX SOLUTIONS SO NT AUSSI SIMPLES D'USAGE ET SE RESSEMBLENT FORTEMENT 


d'album photo sur DVD. La prise en 
mains de tous ces logiciels esttres 
rapide. Elle est facility par un choix 
de projet de type VCD, SVCD ou DVD 
qui configure automatlquement le 
format, la resolution, le debit, et la 
frequence d' image de la capture, et 

ne demandent qu'un glisser/depla- 
cer d’eiements. Mais notre prefe- 
rence va a I'offre de Dazzle. Le stu- 
dio de montage Movie Star 5 
possdde quelques effets 3D et des 
transitions suppiementalres et se 
montre dans lensemble plus esth6- 
tique. Les capacites des deux stu- 
dios de montage restent cela dit 
limitees, evidemment. rien a voir 
avec un Adobe Premiere. Elies 
seront tout de mime suffisantes 
pour crder des films familiaux agri- 
mentes de nombreux effets artis- 
tlques. Quant aux logiciels 
d'AuthoringDVD, DVD Complete se 


■ aMiUJi'il'l 


• Type de format viddo : 
FftL/NTSC 


• Capture vi< 
MPEG-1 


• Restitution video : MPEG-1 
et2 (VCD, SVCD, DVD), 
•VI (DV), Real Media, 
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ARTEC CDRW52X 


Prix : 89 € 


La vitesse de gravure sur CD ne croit 
plus aussi vite que ces deux dernieres 
annees mais elle continue a augmenter 
progressivement. Le 52x est aujourd’hui 
atteint par quelques lecteurs, dont ce 
modele d'Artec qui fait face aux 
meilleures versions du marche. 




D e dernier graveur d'Artec 
atteint des vitesses d'ecriture 
de52x sur CD-R, de24x sur 
CD-RW et lit les CD-Rom en 52x. II 
est dquipd de 2 Mo de ntemoire 
cache et des technologies JustLink 
et JustSpeed qui agissent respecti- 
vement sur la stability et la qualite 
de gravure. L'appareil est compatible 
avec la grande majority des formats 
de media tels que le CD-Texte, le CD- 
I ou le Video-CD et supporte les 
modes d’ecriture TAO, DAO, 
Multisession. Packet Writing et RAW. 
II permetegalement I'overbuming et 
l ecriture en Mount Rainier. Ses per- 
formances en lecture sont aussi 
bonnes sur CD-Rom que sur CD-R ou 
que sur CD-RW avec des taux de 
transferts moyens de 37.9x pour des 
temps d’accds de 137 ms. 
L'extraction audio est de meme trds 
rapide. Cflte gravure, le lecteur fait 
tres bien son travail et une galette de 
650 Mo se finalisera en 2 mins 30 
secs environ, soit 30 secs de moins 
qu'un 48x. Pour le moment, Sony, 
Asustek et Liteon proposent aussi 
des modules 52x. Celui de Artec se 
place comme un des meilleurs et des 
moins chers avec le Liteon. Quant 
aux medias 52x, Its sont encore diffi- 
ciles d trouver mais ies CD certifies 
48x, voir 40x, devraient pouvoir s'utl- 
liser en 52x selon leurs marques. 

Jeremy PANZETTA 




AXCESS TECHNOLOGY 

AXIVIU 


Ecran LCD 
et TV 

Prix : 1 990 € 


Specialise depuis de nombreuses 
annees dans les solutions de 
visualisation de type moniteurs LCD. 
TFT, Plasma ou tactiles, Axcess 
Technology est un des premiers 
constructeurs a proposer un ecran plat 
faisant egalement office de television, 
I'AxiViu. Ses performances justifient 
elles son prix tres eleve? 


D 'ecran TFT AxiViu a la particu- 
larity d'integrer un liner TV. II 
peut done faire double emploi 
en s’utlisant comme un moniteur PC ou 
comme television. La version testee ici 
possdde une dalle de 18.1 pouces mais 
I'AxiViu est dgalement dlsponble en 
1 5.1 En sus de son tuner, cet ecran dis- 
pose de deux enceintes stereo, d une 
teiecommande, et de toutes les connec- 
tiques adequates en enttee pour connec- 
ter un magnetoscope ou un camescope 
analogique. En mode PC, l'appareil 
atteint une resolution maximale de 
1280x1024 en 80 Hz. Mais sa quality 
d'affichage est loin d'4te pariaite et 
souffre de nombreux debuts. Les cou- 
leurs sont en effet satutees et l image 
manque singulterement de nettete que 
ce soit sur un DVD, un jeu ou en bureau- 
tique. En mode TV, les critiques sont les 
memes. De plus, I'image est un peu 
defermee etse montre legerement com- 
pressee en largeur. En bref, meme si 
I'AxiViu etait propose a un prix plus 
attractif. cela ne suffirait pas a palier ses 
mauvaises performances. Dommage. car 


il aurait pu etre ideal pour toutes les per- 
sonnes habitant en studio par exemple, 
en leur evitant de s'encombrer avec une 
television et un ecran PC distiicts 

Jeremy PANZETTA 



• Tuner PAL/S EC AM/NTSC 

• Entrees video : SCART, 
VGA, Composite, S-Video 

• Entrees audio : mini jack 
sterdo, stereo double RCA 
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THRUSTMASTER 

FI FORCE FEEDBACK RACING WHEEL 

Replique exacte du volant de FI de recurie championne du monde, le FI Force Feedback Racing 
Wheel de Thrustmaster se place comme un produit haut de gamme et se veut aussi prestigieux que 
QBII2X3 performant Voyons si la licence Ferrari est une fois de plus un gage de qualite. 



• 9 boutons 

• 1 PDV 

• 2 leviers de vitesse 

• 2 leviers de gaz 

• Pddalier 


□ ela faisait presque deux ans 
que Thrustmaster n'avait 
pas presente de volant a 
retour de Force. II etait done Impos- 
sible de passer & cotd de ce nouvel 
opus, d'autant plus que le construc- 
teur est bien souvent une reference 
en matidre de pdrlphdrlques de jeux. 
Comme toutes ses dernldres versions 
de volants, le FI Force Feedback 
Racing Wheel possdde la licence 
Ferrari mais il se posltionne comme le 
modele haut de gamme du catalogue. 
Cotd design, e'est une rdplique par- 
falte des volants de FI de Ferrari 
arborant le noir et le rouge. Le systd- 
me de fixation se compose de ven- 
touses et de deux dtaux distincts pra- 
tiques pour I’accrocher a des tables 
de n’importe quelle dpaisseur. La 
volant est en parti recouvert de grips 
en caoutchouc et compte 9 boutons 
au total dont un sert a activer ou a 
desactiver le retour au centre auto- 
matique. On trouve dgalement un 
bouton de Point de Vue. deux sdlec- 
teurs de vitesse derrldre le volant et 


un interrupteur de mise en marche du 
retour de force. Le systdme d'accdle- 
ration et de freinage est quant d lui a 
doubles entrdes, il s’effectue via deux 
leviers fixds eux aussi d I'arriere du 
volant ou grdee au pddalier. 

Des probl&mes 
de drivers 

Le premier bon point du FI Force 
Feedback Racing Wheel vient de sa 
qualite glabale de finition. Les matieres 
plastiques utilisdes sont de plus 
solides, tout comme I’aluminium du 
systdme des gaz ou des sdlecteurs de 
vitesse qui donnent une touche un peu 
plus rdaliste au produit. A r usage. II 
s est montrd dgalement aussi agrdable 
que performant. Sa precision est exceF 
lente, tout comme celle des manettes 
des gaz au volant et leur ressort. Le 
pddalier tient bien au sol si vous ne 
I'utilisez pas sur des surfaces glis- 
santes et le volant sera impossible d 
deer ocher de la table mdme tors de 


mouvements brutaux. Les effets de 
retour de force sont ties bien gerds et 
suffisamment puissants pour musder 
vos avants bras. Mais cela depend sur- 
tout des Jeux utilisds. Certains retrans- 
crivent beaucoup mleux que d'auties 
les chocs des collisions par exemple ou 
I’effetde rdsistancedesvibreursd’un 
circuit. Nous avons par contre eu 
quelques soucis avec le retour au 
centre de I'appareil. Avec les drivers 
livrds dans le pack, il dtait en effet 
impossible d’dtalonner le volant et 
celui-ci n'dtait pas parfaitement alignd 
par ddfaut. Pour conduire bien droit, il 
fallait alors garder Idgdrement le volant 
sur la droite. Aprds avoir installe les 
derniers drivers disponibles sur le site 
Web du constructeur, le probldme a pu 
dtie corrlgd mais ce sont alors les 
options de configuration du reiour de 
force qui ont disparues. Celles-d sont 
gdndralement proposees dans les jeux. 
done rien d'affolant, mais I'ajustement 
de deux sdrles de parametres est tou- 
joursplussouple. 

Jeremy PANZETTA 
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TRUST 514DX5. 
SOUND EXPERT 


2.0, Dolby Digital 5.1. 


□ pres la Muse 5.1 DVD 
d'Hercules et I’Aureon 5.1 
Fun de Terratec void une 
nouvelle carte son d’entrfie de 
gamme qul utilise le chipset C- 
Medla 8738. que vaut-elle par rap- 
port a ses concurrentes ? 

La 514DX 5.1 Sound Expert Optical 
de Trust de distingue de ses concur- 
rentes par un nombre d’entrfies et de 
sorties acctu. En effet, elle est livrde 
avec un bracket Interne qul offre des 
entries et sorties S/PDIF au format 
optique et coaxial, alors que I'Aureon 
5.1 Fun deTerratecse limits a I’ op- 


tique. Cela offre plus de souplesse et 
permet d'envoyer ou de recevoir un 
flux numerique sur n'importe quel 
appareil comme un decod eur AC-3 
ou un lecteur MD. La 514DX 5.1 est 
capable de decoder le son 5.1 en 
provenances des DVD Video. Elle est 
pour cela livrde avec I'ancienne ver- 
sion 3.1 du logiciel WinDVD et foumi 
un ddcodage correct. La quality de 
restitution des sorties analogique et 
du iteme acabit avec un rapport 
signal bruit observe de 78 dB, cequi 
est dans la moyenne de ce que peu- 
vent offrir ce type de carte son. 


L'interface livrde est celle de C- 
Media. Elle est relativement complete 
mais son organisation est brouilkmne 
et son design est plus que spartiate. 
Pour le joueur, la 51 40X 5.1 est rela- 
tivement bien dotee. Elle gdre les 
normes DirectSound. DirectSound 
3D.A3D 1.x, EAX 1.0 et 2.0. Mais ses 
capacity sont limitOes a 16 voix 
matdrielles en DirectSound, comme 
en DirectSound 3D. Comme sur la 
Muse 5.1 DVD et I'Aureon 5.1 Fun, la 
carte peut s’appuyer sur le proces- 
ses central pour rajouter des voix 
logicielles supplemental res. Mais 


cela signifie que ce dernier aura une 
charge de travail plus importante. 
O'autant plus que les jeux recents 
exploitant correctement le son utili- 
sent souvent plus de 16 canaux 
simultanes. D'allleurs les tests ont 
montres un taux d utilisation proces- 
ses assez eleve qui monte jusqu'a 
8% dans certaines conditions. Les 
fonctionnalitds musicales sont limi- 
tees A la norme General Midi et on 
doit se contenter de la synthese FM 
avec un maximum de 64 voix gerdes 
de manure loglclelle. 

Philippe Ramelet 


Gagnez 10 cartes firewire DV Dazzle 
DV-Editor offertes par PC Upgrade! 

(jeu-concours gratuit sans obligation d'achat) 


Jouez en repondant 
a cette simple question: 

Quel est le nom technique du standard firewire? 

• A: IEEE 1394 

• B: Wi-Fi 

• C: Bluetooth 


Pour participer, envoie 
par SMS me message 
"JEU FIREWIRE" suivi 
de ta reponse (A, B, ou 
C) et de ton numdro de 
td Id phone au 61076 
(0.3S EUR + co lit 
d'envoi du SMS) avec 
ton telephone mobile! 



Les gagnants seront tires au sort parmi les bonnes reponses regues au plus tard le 31 janvier. 

resident on France metropolitamo (Corse compnsG) detent-, cos d'un tele phono mobile ayant un cade SIM acbvo d‘un des trols operates 1 franpais metropolitains et a memo d'envoyer un message 
SMS. Date iimite de participation : 3 1 janvier 2003. Reglement complel depose chez Mo <nom>. hussler de lusllce a <vl«e>, et dsponbte gratudemont en Ocrlvant a Interactive Media Factory 
- ROglemont jeu Frowi r o - 9 rue Lourlston - 751 1 6 Parte. Lisle des lots: 10 cartes Flrevtlre <marqiArmodete> d'une valour unltalre de <prK public TTC>. Remboursement des (rats da participation 
Isolt 050 EUR pour le SMS i pru d’onvoi d un courner de moms do 20g on Oconomlque au lanl do la Posto on vtguour au 1/1 103) sur simple domando a Interactive Modla Factory - Jou Firevero 
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SONY DRU 500A 

‘ En I' absence d'un standard unique de DVD inscriptibles, les constructeurs de graveurs sont plus ou 
HI moins forces de developper des solutions multi formats. Sony est sur les rangs avec son lecteur 
DRU 500A, un modele qui pourrait bien devenir un des meilleurs choix a faire. 



D e DRU-500A de Sony est un 
graveur DVD interne compa- 
tible avec les deux formats de 
media concurrents du marchfi, le D\fi- 
R du DVD Forum et le DVD+R de 
I'Alliance DVD. Dans sa version de 
base, il atteint des vitesses de 
24/1 0/32 en mode CD, de 2.4x sur 
DVD+R/RW, de 4x sur DVD-R. de 2x 
sur DVD-RW et lit les DVD-Rom en 8x. 
Mais avec son tout dernier firmware, 
sa vitesse d’dcriture passe a 4x sur 
DVD+R. Le graveur embarque la tech- 
nology de protection contre les rup- 
tures Power- Bum et 8 Mo de memoire 
cache. II supporte toutes les m&hodes 
decritures utiles telles que le Disc at 
Once ou le Multisession et la majorite 
des formats de CD (CD-Texte, Video- 
CD. ..). Son offre loglclelle est gen6 reu- 
se comme de coutume chez Sony avec 
Sonic MyD\t) 4.0 pour f authoring DVD. 
Arcsoft Showbiz pour I'edition video, 
trois utilltaires Veritas pour le backup 
de donndes et la gravure incrdmentiel- 
le (Packet Writing), MusIcMatch 
Jukebox 7.1 pour la lecture et lages- 


tion de MP3 et CyberLink Power DVD 
4.0 pour la lecture de DVD-Video. Le 
pack se complete de la nappe IDE 
necessaire, de la visserie et d'un 
DVD+RW vierge pour un prix de 400 
€. Notez qu’une version exteme 
FireWire & USB 2.0 baptlsde DRU 
500UL est dlsponible au prix de 750 €. 

Optez pour le 
multi formats 

Dans I'ensemble, les performances 
en lecture du DRU 500Asont bonnes. 
Sur CD-Rom, CD-R et CD-RW. II 
atteint un taux de transfert moyen 
d’environ 25x, solt un excellent rdsul- 
tat. Ses temps d’acc4s sont plus en 
retrait mais restent meilleurs que la 
plupart des graveurs DVD. Les scores 
obtenus sur DVD sont en revanche 
moins constants. Les debits sur DVD- 
Rom sont corrects mais sur des 
medias graves ils se limitent a la 
vitesse sous laquelle les DVD ont ete 
btiiles, solt 4x ou 2x (2.4x), et quelque 


solt la marque du graveur et des 
medias utilises. D apres le site 
anglais de Sony, le firmware cite 
auparavant permet aussi dameliorer 
les performances de lecture sur les 
DVD Inscriptibles et rriinscriptibles. 
Nous n'avons pas pu le verifier car il 
4tait indlsponlble lors de nos tests 
mais nous vous tiendrons informes 
car le DRU 500A sera certainement 
I'un des modules les plus intdres- 
sants de tous les graveurs multi for- 
mats de premfere generation. 
Compare aux versions de Nec et de 
TDK dont les specifications sont d4J4 
connues, le DRU 500A est en effet le 
seul 4 atteindre 4x sur les deux for- 
mats de DVDR (sauf possibles mises 
4 Jour de firmware), et 24x sur CO-R 
(contre 16x). II reste done une tr4s 
bonne affaire. Le support des deux 
formats de DVD 4vitera d eventuelles 
incompatibilites avec vos platines ou 
vos lecteurs DVD et ses performances 
serontsufflsantes pourremplacer un 
lecteur CD/DVD et un graveur. 

J6r6my PANZETTA 
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acheter 


Arrive en France depuis peu, Olidata s'etait deja fait remarque grace a sa premiere gamme de 
machines au bon rapport qualite/prix. Son nouveau modele Assant 7 2400 s'inscrit dans la meme 
lignee mais affiche un prix encore plus agressif. 


OLIDATA ASSANT 7 2400 





D Assant 7 2400 d’Olidata a 
beauetievendua1099€.ga 
ne I'empeche pas d'avoir un 
peu de style. La quality des plastiques 
utilises pour r unite centrale et les peri- 
pherlques de oommande n’est pas 
irtbprochable mals le PC affiche des 
couleurs noir et grls metal unlformi- 
sees sur tous ses dements d un tres 
bon gout La tour possbde deux 
fagades coullssantes au niveau des 
empalements 5’1/4, une automatique 
et une manuelle. Elle dispose bgale- 
ment d une poignee de transport 
retractile sur sa face superieure. la 
configuration de I'Allcon 7 2400 se 
compose d’une carte mere MSI KT4V 
bquipbe d'un Athlon XP 2400+ 
(2000MHz) et de 256 Mo de mbmoire 
DDR266. Montee autour des chipsets 
VIA KT400/VIAVT8235, la carte mere 
miegre une carte reseau 10/100 Mbps, 
un chipset audio 6 canaux. I' AGP 8x et 
I'ATA 133. Elle compte entre autre 6 
ports PCI et 4 ports USB 2.0. COte stoc- 
kage, I' Assant 7 2400 propose un gra- 
veur 48/12/48 et un disque dur Maxtor 


DiamondMax Plus 9 de 60 Go a 2 Mo 
de me moire cache. La partie video est 
assume par un ecran CRT 17 pouces et 
une GeForce4 Mx440 64 Mo munie 
d une sortie Composite. La configura- 
tion se complete d'un lecteur DVD 
l6/48x, d’un modem PCI 56K. d'un 
petit kit d’encelntes stbrbo. d'un clavier 
multimedia et d'une sourts optique. 
L’offre logiclelle se compose quant a 
elle de Windows XP Home Edition, 
d'Open Office, d’un antivirus, de Nero 
Burning Rom et de PowetDVD. 

Silence et 
evolutivitd 

L'un des points forts de ce PC vient de 
son silence. Ceci s'explique par I ab- 
sence de ventllateurs sur la carte vdeo 
et sur la carte mere, et par un modele 
peu bnjyant sur le processeur. Seuls le 
disque dur et les lecteurs optiques 
savent se faire entendre mais I'en- 
semble reste plutflt discret C6tb per- 
famances, la configuration de I 'unite 
centrale patie d'elle-m&me S savoir un 


PC apte a n'importe queues applica- 
tions bureautlques ou ludiques. La 
GeForce4 MX440 ne permet pas de 
pousser les details et les resolutions 
des jeux au maximum mais elle est 
suffisante pour tous les litres recents. 
L’Assant 7 2400 est aussi tres dvolutif . 
Sa carte mere dispose en effet de 
I’AGP 8x que les joueurs pourront 
exploiter avec I achat d'une future 
carte vldbo. Elle supporte egalement 
les processeurs AthlonXP 2800+ et 
supbrieurs alnsi que la mbmoire 
DDR400 si un besoin de puissance 
brute se fait sentir. L’unitb centrale dis- 
pose en plus de 5 slots PCI libres pour 
connecter les pbrlphbriques dont vous 
pourriez avoir besoin. Et si le son 5.1 
desjeux ou des DVD firit per vous Intb- 
resser. les connectlques anaiogiques 
sont deja prbsentes pour brancher un 
kit a 6 enceintes. Notez pour fin ir que 
I'Assant 7 2400 est un PC spbciale- 
ment bditb pour les magasins Ledetc. 
Par consequent, vous ne le trouverez 
que dans ces grandes surfaces. 

Jbrbmy PANZETTA 
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Le marche des cartes son multimedia est de plus en plus etroit et Terratec est un des 
rares a encore tirer son epingle du jeu aux cotes du geant Creative Labs. Le 
constructeur propose deux nouvelles cartes son equipees du chipset Envy 24HT. 


TERRATEC 

AUREQN 7.1 


SPACE & AUREON 5.1 SKY 


mm 


• DSP: VIA Envy 24HT 


i Son 24 bits/ 192 KHz en 
lecture. 24/96 KHz en 
enregistrement, 4 sorties 
anaicgiques stereo minijack 
i Entree ligne, entree 
micro, entree et sortie 
S/PDIF optique, 

' Drivers ASI0 1.0, Direct- 
Sound 3D, EAX 1 .0 et 2.0, 
ddcodage Dolby Digital EX 


D a nouvelle gamme de cartes 
Aureon se ddtache en deux 
parties, la premiere concer- 
ne I'Aureon 5.1 Fun et est dquipde 
d'un chipset C-Medla alors que la 
seconde. beaucoup intdressante d'un 
point de vue technique, est architec- 
ture autour de I’Envy 24HT de VIA. 
Ce dernier est un derive de I'Envy 24 
qui equipe les excellentes DMX6Rre 
24/96 et DMX 6Fire LT. Molns oriente 
vers le Home Studio, il apporte toute- 
tois une mellleure gestion multica- 
naux grace au son 7.1 et dgalement 
la compatibility DVD Audio avec le 
support du son stdrdo 24 bits / 192 
KHz en lecture. En contrepartie. on 
notera que les deux cartes sont 
dotees de DACs un peu plus com- 
muns que les DMX 6Fire, exit done 
les Vu metres ainsi que le rdgiage 
d'entree au demi ddclbel prds. Cela 
se ressent sur le panneau de controle 


de I'Aureon 7.1 Space et 5.1 Sky qui 
est tids spartiate et auralt mdritd un 
peu plus de solns. II est d'une part 
trop etroit et d'autre part pas assez 
prdcls. Malgrd tout, les options sont 
au complet et on ne note aucune dif- 
ference partlculldre entre les deux 
cartes si ce n'est la possibility d’acti- 
ver le mode 7.1 et les quatre sorties 
analogiques sur I’Aureon Space. On 
notera aussl la possibility de permu- 
ter la fonction de I'entrde ligne en 
sortie casque pr d amplifide. ce qui 
est une bonne idde. 

Un decodage 
100% logiciel 

L’ existence de quatre sorties analo- 
giques et le support du son 7.1 
implique dgalement que I'Aureon 
Space est capable de decoder, au 
molns, le Dolby Digital EX. L'Aureon 


5.1 Sky se limite elle au Dolby 
Digital 5.1 puisqu'elle ne possdde 
pas de quatrldme sortie analoglque. 
Dans les deux cas, II est important 
de prdciser qu'il ne s'agit que d'une 
gestion purement fonctionelle de la 
restitution de 6 ou 8 canaux et que 
le decodage en lui-meme est effec- 
tud par le logiciel Power DVD 4.0 
livree avec les cartes. Ce qui n'est 
pas le cas avec I'Audigy 2 de 
Creative Labs par exemple qui 
effectue le ddcodage de (agon logi- 
cielle mais via ses drivers, ce qui ne 
contlngente pas ses capacitds de 
ddcodage Dolby Digital EX d une 
seule application. En termes de 
rendu des effets et de positionne- 
ment, cela ne change pas grand- 
choseet les Aureon 7.1 Space et5.1 
Sky font plus facilement la diffdren- 
ce gr&ce d la qualitd de leur restitu- 
tion sonore. 
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Les deux nouvelles cartes Terratec sont equip Ees du chipset Envy 
24 HT de VIA 


■ aiHinumi'ini^ 


deja un excellent point. Les tests objec- 
tifs contimient d’ailleurs cela avec de 


Terratec indique dgalement que ces 
nouvelles cartes supportent le son 24 
bits / 192 KHz, ce qui est technique- 
mert vrai. Cependant, une telle resolu- 
tion, dont I'interSt est sdrleusement 
discutable dans un envlronnement PC, 
ne se retrouve que dans les pistes ste- 
reo * Mvanced Resolution • des DVD 
Audio. Or ces pistes sont encodees en 
MLP (Meridian Lossless Packing) et 
recess itent un loglciel de lecture parti- 
culler qui n’est pas llvre avec les 
cartes. II est toujours possible de lire 
les pistes LPCM et Dolby Digital des 
DVD Audio grace a Power DVD mais 
cela est possible avec n'lmpcrte quelle 
carte qui supporte le son 5.1 . Bret, qui 
dit 24 bits / 192 KHz ne dit pas fotcd- 
ment compatibility DM) Audio. Si vis-a- 
vis de la concurrence la compatibilite 
24 / 192 des Aureon est explicable en 
termes de marketing, son interdt pour 
futilisateur reste encore un mystdre. 


performances des Audigy 2 ou du 
SoundStorm de nVidia. Cota drivers, les 
cartes sont livrdes avec des pilotes 
VXD, WDM et dgalement ASIO, ce qui 
leur permet d’offrlr des temps de laten- 
ee minimum sous Cubase. Pour 
I'Aureon 7.1 Space, on notera que le 
support du son 7. 1 est rdservd aux uti- 
llsateurs de Windows XP uniquement, 
les autres devront soit upgrader leur 
OS soit se contenter du son 5.1, et 
done de I’Aureon 5.1 Space. Enfin, 
comme la plupart des cartes a base 
tfEnvy 24, les Aureon n’ontpasdeDSP 
d'etfets et n'offrent pas une compatibi- 
llta MIDI tr6s atendue. Pour terminer, 
les entrdes et sorties optique permet- 
tent de relier numdriquemert bs cartes 
avec n’importe quel paripharique audio 
ou data et gerent le DTSp et l’AC-3 
pass through pour la liaison vets un 
dacodeur externe. 

Philippe Ramelet 


Norn: Aureon 5.1 Space 
Construct our Terratec 

rDSpVIAEnvy24H^^ 
■ Son 24 bits / 192 KHz en 
lecture, 24/96 KHz en 
enregistrement, 3 sorties 
anaiogques stereo mini jack 


• Entrde ligne, entrde 
micro, entree et sortie 
S/PDIF optique, 


Drivers ASIO 1 .0, Direct- 
Sound 3D, EAX 1 .0 et 2.0, 
decod age Dolby Digital 


Une qualite de 
restitution 
largement au 
dessus de la 
moyenne 

En effeL les tests subjectifs ont mantra 
que les deux cartes offrent un rendu 
d'une trds grande finesse et un son 
d'une qualite supdrieure a la moyenne. 
La comparaison avec I'excellente 
Audigy 2 montre un niveau de quality 
similare mas obtenu via une approche 
diftbrente. Alors que le son de I'Audigy 
2 est arrondi et flatteur pour les jeux et 
les DVD grdee a sa • pdche », celul de 
I'Aureon peut au premier abord sem- 
bler un peu plus plat mais il n'en est 
pas moins tres fiddle, trds fin et trds 
dynamique. Ces nouvelles cartes per- 
pdtuent done la imputation de Tenatec 
en matidre de qualitd sonore et e'est 


de I'Audigy 2. L'Aureon s’en sort partl- 
culierement bien en 24 bits / 96 KHz 
avec une bande passante irrdprochabb 
et un rapport signal bruit de -94.2 dB, 
ce qii est excellent. On notera qu'en 16 
bits / 44.1 KHz, soit la rdsolution la plus 
utilisde dans les jeux et la musique, les 
cartes Aureon ddpassent I’Audigy 2 car 
elle ne passent pas par un rd dchan- 
tillonnage en 48 KHz. Dans toutes les 
rdsolutions, la distorsion harmonique 
totale ne ddpasse pas les 0.001 5%, on 
ne peut gudre leur demander mieux. 
Dans la pratique, cela implique d'ac- 
compagner I'Aureon 7.1 Space et 5.1 
Sky d'enceintes de bonne qualitd, ce 
qui ne sera pas sans poser probleme 
pour ceux qui ddsirent profiler du son 
7.1. En effet, II n’existe d ce jour aucun 
systdme 6.1 ou 7,1 destind aux PC 
rdellement performant. 

Une 

compatibilite 
24 bits 192 KHz 
ambigue 

La qualitd en enregistrement n'est pas 
aussi irrdprochable qu'en lecture mais 
de situe dgalement au dessus de la 
moyenne On atteint en effet un rapport 
signal bruit de 80.7 dB et un bon res- 
pect de la bande passante. Cela donne 
aux cartes Aureon de bonnes capacitds 
pour enregistrer aussi bien de la voix 
que de la musique sans toutefois 
atteindre un niveau semi professlonnel. 


Des cartes son 
riches en 
fonctionnalit6s 
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Appareils 
photo numeriques 

4 et 5 Mpixels 


Par Jacques Hailioiin 


Destines aux amouneux 
d'images piquees et/ou 
aux photographies 
avances evoluant dans 
des conditions de prise 
de vue diPPiciles et 
variees, les boitiers 
numeriques 4-5 
Megapixels 

concurrencent avec brio 
les compacts argentiques 
les plus pointus, les 
"bridge camera" et meme 
certains rePlex. 


□ ans notre dossier pre- 
cedent, nous vous 
avions presente un flo- 
rilege des appareils photo 
numeriques 2 et 3 Mpixels 
(millions de pixels) qui visent a 
remplacer le compact argen- 
tique "familial". Cette fois-ci, 
nous nous tournerons vers les 
appareils photo numeriques 4 
et 5 Mpixels qui se destinent 
pour leur part a des utilisateurs 
plus avertis et/ou plus exi- 
geants sur la qualite finale des 
images. En effet, si les 2 et 
surtout les 3 Mpixels permet- 
tent d'obtenir des tirages 
"carte postale" (10x15 cm) de 
qualite, ils montrent leur limite 
en tirage A4 et/ou lors d'un 
recadrage important Au-dela 
de la resolution superieure, ces 
appareils offrent aussi en 
general une debauche de 
fonctions avancees, en sus 
bien sur des fonctions habi- 
tuellement proposees par leurs 
petits freres. Certaines de ces 
fonctions necessitent une peti- 
te explication pour ceux qui ne 
sont pas familiar des boitiers 


reflex avances. Bon nombre de 
modeles disposent d'un flash 
emulant la synchro lente pre- 
mier et deuxieme rideau. Ces 
termes sont Issus du monde 
des reflex argentiques 24x36, 
qui disposent tous d'un obtu- 
rateur a rideau (a lamelle 
metallique en pratique). Si la 
synchro du flash est calee sur 
le premier rideau (cas clas- 
sique), la “trainee" flou d'un 
sujet en mouvement apparait 
devant le sujet. En revanche, 
avec une synchro deuxieme 
rideau, la trainee floue precede 
le sujet net, I'effet etant de ce 
fait beaucoup plus naturel. On 
peut en rapprocher la presen- 
ce d'une griffe porte-flash, qui 
permet de monter un flash 
externe plus puissant et plus 
perfectionn6. Autre avanc6e : 
le 'multi-bracketing". Le brac- 
keting classique consiste a 
prendre plusieurs cliches (3 ou 
5) pour une meme vue, en fai- 
sant varier un peu ('exposition 
entre chaque vue. Cette tech- 
nique permet de garantir au 
moins une photo parfaitement 






exposes, meme sur des 
sujets delicats pouvant 
tromper le systeme d'ex- 
position. Certains apparells 
photo numeriques y ajoutent 
un bracketing de mlse au 
point et/ou de balance des 
blancs, qui procede de la 
meme logique et de la meme 
methodologie. A noter que le 
bracketing, qu'il soit d'ouver- 
ture ou de mise au point, se 
congolt avant tout pour des 
sujets fixes ou peu mobiles. 
Toujours dans le domaine de la 
mise au point, les perfection- 
nements des 4-5 Mpixels sont 
nombreux. D'une part, les sys- 
temes d'analyse multizone 
(pour faire automatiquement la 
mise au point sur un sujet 
decentre) sont assez repan- 
dus. D'autre part, certains 
appareils disposent d'une 
lampe d'appoint s'activant 
automatiquement pour eclairer 
le sujet et faciliter la mise au 
point en ambiance sombre. Si 
la discretion y perd, la reactivi- 
ty et la precision de I'autofo- 
cus y gagnent. Enfin, un cer- 


d'appareils dispo- 
sent encore d'un mode de 
mise au point manuel (parfois 
facility par une "loupe" du 
viseur LCD), indispensable sur 
les sujets tres rapides qui 
depassent les capacitys de 
reaction de I'autofbcus. Le 
photographe fait alors le point 
sur une zone precise et 
declenche au moment ou le 
sujet traverse cette zone (I'une 
des techniques en usage chez 
les photographes de course 
automobile par exemple). 
Certains 4-5 Mpixels sont 
equipes de veritables "bijoux" 
optiques : zoom optique (le 
zoom numerique ne sert qu'a 
grossir les pixels) de grande 
amplitude (jusqu'y 8x), zoom 


t r y s 
lumineux adap- 
te a la photo de spec- 
tacle et/ou de portrait (grande 
ouverture pour limiter la pro- 
fondeur de champ et isoler le 
sujet net sur I'arriere-plan flou). 
Les modes de prise de vue 
tres com plots s' adapt ent a 
tous les utilisateurs et toutes 
les conditions de prise de vue : 
auto, programme, priority a 
I'ouverture (pour jouer sur la 
profondeur de champ : I'utili- 
sateur regie le diaphragme, le 
systeme d'exposltion ajustant 
la Vitesse en fonction de la 
luminosity) ou a la vitesse 
(c'est I'inverse ; capital pour la 
photo de sujets en mouve- 
ment), mode manuel ou I'utili- 
sateur contrfe ces deux para- 
metres. La plupart de ces 
appareils offrent (enfin I) un 
affichage sur I'ycran LCD de 
Ibuvertur e/vitesse de prise de 
vue, paramytres indispen- 
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tats oil I'utilisateur choisit la 
nature du sujet (portrait paysa- 
ge, photo de nuit, photo d ‘ac- 
tion, coucher de soleil, etc.), 
I'appareil adaptant en conse- 
quence les parametres de prise 
de vue, balance des blancs 
"manuelle' 1 (en fait plutfi un 
eventail de conditions d'eclaira- 
ge) pour eviter les derives colo- 
rees avec certaines lumieres, 
retardateur a duree parame- 
trable (2 et 10 s), capture video 

Tous les appareils presentds ont 
ete testes en conditions reelles, 
pour voir leur comportement 
face £ une grande diversity de 
situations de prises de vue : 
photos en interieurs et en exte- 
rieurs, contre-jours, sujets 
immobiles et en mouvement, 
prise de vue rapprochee, en 
laissant faire les automatismes 
et/ou les programmes tesultats 
et en corrigeant/paramdtrant 
manuellement I'appareil. Acela 
s'ajoutent des photos de notre 
"modele" poupee de collection, 
qui avait deja servi d'etalon a 
notre dossier appareils 
photo nume- 


des conditions 
d'eclairage pauvre. 

Pour limiter I'impact negatif de 
cette augmentation de sensibi- 
lite (qui amplifie aussi le bruit 
de I' image et fait apparaitre 
des artefacts), certains 
modeles appliquent, automati- 
quement ou a la demande, un 
traitement correcteur destine a 
limiter ces problemes. Dernier 
domains ou les 4-5 Mpixels 
font en g&teral mieux que 
leurs petits freres : la teactivite. 
Dote d'un processeur plus 
puissant, ils sont aussi equipes 
i tampon plus 


Appareils 
photo numeriques 
4 et 5 Mpixels 




2-3 Mpixels. 

Les images ont 
ete ensuite ana- 

moniteur catho- 
dique de quality (les 
moniteurs LCD man- 
quent encore d'6clat 
dans la reproduction 
des couleurs), sous 
Photoshop, en taille reelle 
et zoome a 300% pour 
mieux juger de la finesse 
des details et des artefacts 
JPEG et colords. 

Au final, les resultats d 'en- 
semble sont bons, voire trds 
bons. Tous les appareils pre- 
sentes autorisent des tirages A4 
de qualite ou meme un peu plus 
grands si Ton n'est pas trap 
regardant sur le pique. Certains 
appareils conservent la philoso- 
phic ” pret-a-photographier" des 
compacts argentiques. D'autres 
vont beaucoup plus loin et 
offrent une palette de fonctions 
avancees qui comblera 



tographes professionnels, 
offrent une excellente prise en 
main, similaire a celle des 
reflex argentique. Le boitierest 
aussi plus solide, le poids 
etant en contrepartie beau- 
coup plus important. Le vrai 
viseur optique des reflex 
numeriques est sans commu- 
ne mesure avec I'affligeant 
viseur electronique des 
Dimage 7i/7Hi, Coolpix 5700 
et autre Cybershot DSC-F717, 
qui ne permet pas de juger 
vraiment de la qualite de la 
mise au point, ni de I'etendue 
de la profondeur de champ. 
Seul le E-20 tire son epingle du 
jeu dans ce domaine, sans 
parvenir a egaler les maitres. 
Les reflex numeriques profitent 
aussi d’un autofocus beau- 
coup plus nerveux, pour assu- 


D60 et gamme Sigma plus 
modeste pour le SD9. 
Toutefois le facteur multiplica- 
teur de xl.5 (du au fait que la 
surface du capteur est plus 
petite que celle du film 24x36 
mm) transforme les grands- 
angulaires en focale standard 
: un 19 mm devient un banal 
28 mm. Un reel handicap pour 
les amateurs de paysage. En 
contrepartie, ce facteur multi- 
pi icateur est un atout dans les 
longues focales et sera appre- 
ci6 des photographes anima- 
liers. A noter que ces donnees 
seront bousculees par I'arri- 
vee des capteurs 24x36 mm 
et le developpement des 
montures/optiques dediees 
aux appareils photos nume- 
riques reflex & objectifs inter- 
changeables. 
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POWERSHOT G3 

POWERSHOT S45 

COOLPIX 4300 

1 Prix : 1099 «, (916 ( sur internet) 1 

I Caracteristiques 1 

1 Prlx : 899 €, (73* « »ur internet) 1 

I Caracteristiques |j 


Constructeur : Canon 

Caracteristiques techniques: 4 Mpixels, 
zoom lumineux 4x, semi-compact 

Constructeur : Canon 

Caracteristiques techniques : 4 Mpixels, 
zoom 3x, compact 

Constructeur : Nikon 

Caracteristiques techniques : 4 Mpixels, 
zoom 3x, compact 

Avec son volumineux objectif non retractile, le 
Powershot G3 n'a de compact que le nom. 
Mais ce defaut se fait oublier devant les carac- 
teristiques de I'optlque : zoom 4x (35-140 mm) 
tres lumineux (f/2). La visee s'effectue dans un 
viseur optique, qui serait correct si I'objectif 
n'occultait pas une partie de la visee en posi- 
tion grand angle, ou sur 1 'ecran LCD, orientable 
et sans reproche. Le capteur CCD de 4 Mpixels 
(3.95 millions efficaces) est exploits en trois 
resolutions (2272x1704 A 640x480 pixels) et 
trois niveaux de compression JPEG (avec en 
sus un mode RAW a resolution maximale). 
L'appareil multipile les fonctions avancees : 
eventail complet de modes de prises de vue 
(auto, semi-auto, manuel, programmes resul- 
tats), deux modes custom pour memoriser ses 
parametres, bracketing ouverture/mise au 
point, intervallometre, telecommande infratouge, 
mode rafale efficace. La carte memoirs 32 Mo et 
la batterie Ll-lon assurent une bonne autonomie. 

De petite dimension, le Pcwershot S45 est d'un 
look agreable et d'un usage ergonomique. La 
visee s'effectue au choix dans le viseur optique 
ou sur I'dcran LCD lisible et riche d'lnforma- 
tions. Le capteur CCD de 4 Mpixels est couple 
a un objectif zoom 3x (35-105 mm) capable de 
descendre jusqu'a 10 cm en macro. Le 
Powershot S45 dispose de 4 resolutions (du 
2272x1704 au 640x480 pixels), en trois niveaux 
de compression, la resolution maxlmale offrant 
en outre un mode RAW. L'appareil offre un 
eventail complet de modes de prises de vue, du 
tout auto au tout manuel, le tout r enforce de 5 
programmes resultats. II dispose encore du 
bracketing ouverture/mise au point, d'un detecteur 
de position pour redresser automatiquement 

mode rafale nerveux (2 images/s environ en 
resolution maxlmale). 

La petite tallle du Coolpix 4300 n'entame pas la 
qualite de sa prise en main, excellente. Le 
viseur optique, classique, est double d'un ecran 
LCD de bonne facture. L'appareil est dote d'un 
zoom 3x (38-114 mm equivalent), capable de 

Le capteur CCD de 4 Mpixels est exploite en 
six resolutions (du 2272x1704 au 640x480 
pixels) et trois niveaux de compression, la reso- 
lution maximale dlsposant en outre d'un mode 
TIFF non compressd. L'eventail des modes de 
prises de vue est tres diversifie : auto, semi- 
auto et manuel, completes de 12 programmes 
resultat couvrant une large gamme de situation. 

II s'y ajoute encore un bracketing couvrant I’ou- 
vertire comme la balance des blancs, un mode 

che parmi 10 ou encore 1 'adaptation aux nom- 
breux complements optiques proposes. 

Avis '' 

Avis 

Avis 

Destine aux photographes experts, 
ce volumineux “compact" ne les 
dOcevra pas. La luminosity de I'ob- 
lecllf autorlse des prises de vue dans 
des conditions de lumlAre dlfflclles 

nppreciAe des amateurs de portrait, 
Le mode rafale nerveux ouvre la 
porte aux photos d'action. Un bon 
point encore pour le contrdle partait 
des parambtres de prise de vue et la 
griffe porte-flash. La qualite d'image 
exceptionnelle confirms la bonne 
conception de l'appareil. 

Moins "expert” que le G3, le S45 n'en 
offre pas moins son lot de fonctions 
avancees aptes a satisfaire I'amateur 
de photos travailtees : bracketing, calage 
des blancs, rSglage de la sensibility (50 
a 400 ISO), mise au point manuelle, etc. 

II n'en rests pas moins trds simple 
d'usage pour le novice grace 3 ses 
multiples automatismes performants. 
La qualite d'image est excellente, sans 
atteindre la precision de rendu de son 
grand frere, les images etant un peu 
douces et un peu moins dStaillees. 

Le Coolpix 4300 se destine tout aussl 
bien aux novices, qui profiteront des 
nombreux automatismes et des pro- 
grammes r6siitat varies, qu'aui amateurs 
avertis c*jl poirront parameter a I'envie la 
quasi- totallte des rbglages. Ces dormers 
lui reprocheront toutefois d'etre un peu 
mou en mode rafale. La qualite d'image 
est excellente, avec une bonne precision 
des details et I'absence d'artefacts. 
Dommage que les images ne soient 
pas plus contrastees par defaut (mais 
parametrage possible). 








CAMED1A C-5050 ZOOM 



Constructeur : Olympus 
Caracteristiques techniques : 5 Mpixels, 
zoom 3x, compact 


Ce compact de bonne tallle offre une prise en 
main tr8s naturelle et, via ses nombreux bou- 
tons, un acces rapide aux principales tonctions. 
Le viseur optique profits dbn r epere de visee et 

peut & e releve, est bien eclaire et correcte- 
ment rafrachi. Lhppar eil est equipe dbn zoom 
3x (35-105 mm) ties lumineux (f/1.8), macro jus- 
qu& 20 cm. L butofocus, multizone, est aide 
dtm illuminateur. Le capteur CCD de 5.26 
Mpixels (5 Mpixels efficaces) offre 8 resolutions 
(2560x1320 au 640x480 pixels, le mode 
3200x2400 pixels etant interpote), en deux 
niveaux de compression, completes des for- 
mats TIFF et RAW. Tous les modes de vue sont 

tat Lappareil dispose en outre de la mise au 
point manuelle, dim reglage de la sensibilite, 
du bracketing deposition et dbn mode rafale 
assez nerveux. 


Avis 

Les photographes experts apprecieront 
la qualite de prise en main et fergonomie 
generate corrects (mais les menus meri- 
teraient d'etre reorganises). Les automa- 
tismes fonctionnent bien, les differents 
modes semi-auto et manuels permettarrt 
de Irev aider finement ses images. On 
apprbcie encore les trois emplacements 
memoire. Sur notre exemplaire de test 
les images etaient fines et contrastees, 
mais souffraient d'un effet de bands tres 
marque. Problems is ole heureusement, 
un rapide essai sur d’autres apparels ne 


DIMAGE FI 00 


Petal t 609 C, (040 C eur Internet) 

Caracteristiques 


Constructeur : Minolta 
Caracteristiques techniques : 4 Mpixels, 
zoom 3x, compact 


Compact et e teg ant, le Dimage F100 bbnbficie 
aussi d'une excellente prise en main et d'une 
ergonomie d'usage sans probteme. Au viseur 
optique sans fiorituie s'ajoute une visee LCD pre- 
cise et renseignant sur tous les para metres. On 

ment un peu juste sur les sujets rapides. 
L'objectif zoom autofocus 3x (38-1 14 mm) des- 
cend jusqu'8 20 cm en macro. Le capteur CCD de 
4,1 3 Mpixels (3.95 Mpixels efficaces) d6livre des 
images en quatre formats (2272x1 704 pixels au 
640x480 pixels) et trois niveaux de compression 
JPEG, complete d'un mode TIFF non compres- 
se. Les modes de prises de vue classiques 
(auto, semi-auto, manuei) sont completes de 5 



point multizone et manuele, bracketing d'ouverture, 
reglage de la sensibitte (100 a 800 ISO), controls 


Avis feSfe 

Concu pour la photo "sans-souci", le 
Dimage F100 remplit bien son office, 
gr&ce 8 sa grande facility d'usage et a 
ses automatismes performants. Ses 
modes semi-auto et manuei et ses 
quelques fonctlons avancees per met - 
tent d'aller plus loin pour des cliches 
travailles. En revanche, sa mollesse de 
reaction (mise en route et rafale) ne le 
predispose pas aux photos d'action. La 
qualite des images est partrculierement 
bonne, avec une excellente precision 
des details et un rendu flatteur des 
tons chauds. 


DIMAGE 71 



Constructeur : Minolta 
Caracteristiques techniques : 5 Mpixels, 
zoom 7x, bridge-camera 


Organise comme un bridge camera, le Dimage 7i 

fait oublier son volume parunepriseenmain par- 
faite. Le •viseur telectr onique, grassier et mal 
rafrachi, n& dbutr e qualite que d& e onentable 
et de disposer dbn corr ecteur dioptrique. 

genre. Le volumineux zoom 7x (equivalent a un 
28-200 mm) 8 commands manuelle est dote 
dbne analyse autcfocus multizone et travafle jus- 
quS 1 3 cm en mode macr o. Le capteur CCD de 
5.24 Mpixels (4.95 Mpixels efficaces) est exploits 
en quatre resolutions (du 2560x1920 au 640x480 
pixels) et 3 niveaux de compression JPEG, com- 
pletes de modes TIFF et RAW non compresses. 
Lbppar eil dispose dbne ptethor e de modes de 

fonctions avancees : bracketing multifonction. 
intervallometre, corrections drmage, mise au 
point manuelle. Le flash integre, qui doit# e edge 
manuellement pour % e actif, est double dbne 
griffe port e-flash format Minolta. 


Avis 

Destine aux photographes avertis, le 
Dimage 7i impose une petite periods 
d'apprentissage En contrepartie, II 
autorise faeces direct 8 la quasi-totalite 
des r eg leges de prise de vue. Les photo- 
graphes experts apprdcieront aussi la 
vrai locale grand angle, les nombreuses 
fonctionnalites avancees, la commands 
manuelle du zoom et la griffe porte- flash. 
La qualite d'image est exceptiormelle. 
Tune des me i lieu res de ce comparatif. 
Seule ombre : le viseur eiectronique. 
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QV-5700 


Caracteristiques 


Constructeur : Casio 


Tout habilie de noir. Is QV-5700 est dim volu- 
me standard mais dim poids assez important 
(poix un compact). La visde sbf fectue au choix 
dans le viseur optique, dote dim correcteur 
dioptrique, ou sur IScran LCD precis et bien 
rafrachi. Le QV-5700 est equipe dim zoom 
autofocus 3x (34-102 mm), lumineux (f/2) et 
capable dissurer la mise au point jusquS 6 
cm. La mesure du point, multizone, profite dim 
illuminateur pour les sujets mal edaires. Le 
capteur de 5 Mpixels est exploits en quatre 
resolutions (2560x1920 a 640 x 480 pixels, 
dont un format 4/3), chacune en trois niveaux 
3 EG et un mode TIFF non 


autres telechargeables depuis le CD), bracke- 
ting dbuverture, paramdtrage de la sensibilite 
(50 a 800 ISO), etc. Les 4 piles AA assixent une 


Visant les utilisateurs avertis, le QV- 
5700 multiplient les boutons et autres 
molettes, facilitant I'acces aux fo net ions. 
La qualite des Images est bonne, avec 
un rendu f I dale des couleurs et une 
compression JPEG quasi Invisible, 
mais les c lie has sont un peu doux. Le 
Rash, limite en puissance standard, 
devient efficace en reglage fort et profite 
des sync tr os 1 - !2' rideau. Les nombreux 
modes de prises de vue et les pro- 
grammes rasultat telechargeables sont 


Prtx : 029 t, (039 t ■ 

Caracteristiques 


Constructeur : Konica 


Trds compact, le Digital Revio KD-400z est 
aussi tres esthetique avec son habillage de 
metal, qui assure aussi la protedion de Ibbjec- 
tif via un volet coulissant Le petit viseur 
optique dispose dim r epere de vlsee. Lbcran 


LCD pc 
dlin rafrac 




Dsediint 
suf fisan 


it. On lui repro- 
i vitesse/ouver- 
ie dUn 


autofocus 3x (39x117 mm), 
qua 10 cm. Le capteur 4 Mpixels offre trois 
resolutions (2304x1704 au 640x480 pixels), 
chacune en deux niveaux de compression 
JPEG. Cdte prises de vue, Ik 


II offfre 


I video 


. LSutonomie 


Constructeur : Konika 


Le Digital Revio KD-500Z reprend a quelques 
minimes details pres le bolier compact et ele- 
gant de son petit frere le 400Z, l&r gent cedant 
ici la place au noir. Cette similitude se retrouve 


dentique : 


exigu 


et ecran LCD de qualite, utilisable en exterieurs 
et sur les sujets en mouvement. Lbbjectif est 
toujours le zoom Hexanon 3x (39x117 mm), 
macro jusqu& 6 cm en mode grand angle. En 
revanche le capteur est ddsormais un 5 
Mpixels, offrant quatre resolutions (2592x1944 
au 640x480 pixels) en deux niveaux de com- 
pression. Lhppar eil conserve aussi la philoso- 
phic du ■pr&a-photographii 


o (ex 


mint) et 


Le Digital Revio KD-400Z se destine au 
photographe novice, qui veut faire de la 
photo " presse- bouton ■> tout en s'assu- 
rant un bon niveau de quallte. II respecte 
ce contrat, las images obtenues etant 
blen contrastees, sans artefact et d'un 
bon niveau de details. La compacite et 
I'esthetique du boitier plaident aussi 
pour lui. En revanche, rien n’est prevu 
pour travailler finement ses images, a 
I' exception du parametrage de la 
balance de blancs et des effets noir et 
blanc et sepia 


proposee. On i 
video avec son synchrone et la gestion me moi- 
re diversifiee. 


Tout comma son petit frere, le Digital 
Revio KD-500Z se destine au photo- 
graphe - familial », qui desire un appareil 
toujours disponlble (I’appareil se glisse 
dans une poche) et tree tntultif «f usage 
(I'ergonomle generate et I'absence de 
fonebons avancees vont dans ce sens). 
La qualite des images est bonne, pour 


nuances color des. On note toutefois 
quelques rares artefacts, qui ne seront 
toutefois visibles que sur des agran- 
dissements importants. 








COOLPIX 4500 

PHOTOSMART 850 

LUMIX DMC-LC5 

1 Prtx : 999 t, (75S ( sur internet) 1 

I Caracteristiques ' 


1 Prtx : 1 tOO €. (835 € sur Internet) ■ 

I Caracteristiques | j 

Constructeur : Nikon 

Caracteristiques techniques : 4 Mpixels, 
zoom 4x, botier bi-bloc pivotant 

Constructeur : Minolta 

Caracteristiques techniques : 4 Mpixels, 
zoom 8x, semi-compact 

Constructeur : Panasonic 

Caracteristiques techniques : 4 Mpixels, 
zoom lumineux 3x, compact 

Le design du Coolpix 4500 est original, le bloc 
objectif/viseur optique/flash pivotant par rap- 
port au reste de l&ppar eil. Le viseur optique, un 
peu petit, dispose en revanche dim corr ecteur 

parallaxe. Lecran LCD, un peu exigu lui aussi, 

sur des sujets en mouvement. Lhspect optique 
est conf ie a un zoom 4x (38-155 mm), macro 
jusquS 2 cm. Le capteur CCD de 4 Mpixels est 
exploits en six resolutions (2272x1704 au 
640x480 pixels), a trois niveaux de compres- 
sion JPEG (+ mode TIFF non compressor pour 
les deux resolutions supErieures). Les modes 
de prises de vue sont tres complets : tout auto 

keting ouverture/balance des blancs, meilleure 
vue dime sequence, adaptation a un comple- 
ment optique, etc. 

Classique dans ses formes (un gros compact), 
le Photosmart 850 est plus original dans sa 
conception. II propose ainsi, en sus de Ifex cel- 
lent ecran LCD de grande taille et tres bien 
eclaire, un viseur electronique reflex de qualite 
enfin acceptable (le meilleur actuellement) et 

eye start «peut assur er la commutation auto- 
matique de llin a Ihutr e. Le zoom autofocus, 
qui descend ft 10 cm en macro, joue la dpme- 
sure avec un rapport 8x 07-300 mm), Le cap- 
teur CCD 4 Mpixels nfest exploits qufen deux 
resolutions (2272x1712 et 1136x848 pixels) et 
trois niveaux de compression. LDventail des 
modes de prise de vue est correct, sans plus : 

complete de 3 programmes resultat. A noter 
que le flash, qui offre les automatismes habi- 
tuels, doit fr e erig£ manuellement. 

Le Lumix DMC-LC5 est dCan volume raisonnable 
mais dim bon poids. Si le viseur optique est 
assez classique (dote tout de mEie dim corr ec- 
teur dioptrique et de reperes de visee et de paral- 
laxe), l&cran LCD est tout bonnementexception- 
nel : tres grande taille, dime precision sans faille, 
fort bien eclaire et rafrachi. Un capuchon amo- 
vible facilite encore la llslbilite en plein soleil. Un 
petit afficheir LCD complementaire reprend les 
principaux para me tres de prise de vue. Le zoom 
autofocus 3x (33-100 mm), de fabrication Leica. 
est tres lumineux (f/2) et descend P 6 cm en 
macro. LEppar eil dispose de tous les modes de 
prises de vue, mais fait limpasse sur les pr o- 
grammes resutat II offre encore differentes fonc- 
tions avancees : bracketing ouverture/mise au 
point, mode rafale, reglage de la sensibilite (100 a 
400 ISO), correction dimage, adaptation aux 
complements optiques. 

Avis 

Avis 

Avis 

La conception bi-bloc du Coolpix 4500 
favorise les cadrages audacleux tout en 
otfrant une bonne prise en main. Le 
photographe expert sera combie par 
reventall exhaustif de modes de prises 
de vue et les fonctlons avancees utiles 
Facile d' usage, I'appareit reste utilisable 
par in novice, qui profitera de la diversite 
des situations couvertes par les pro- 
grammes resultaL La qualite d'image 
confine a I'exceptionnel pour un 4 
Mpixels, avec un rendu superbe des 
details et des couleurs. 

Le Photosmart 850 compense sa taille 
par une prise en main parfaite et une 
ergonomle d'usage bien pensee. Le 
viseur Electronique est utilisable sans 
fatigue oculaire. Le zoom 8x comblera 
les “ chasseurs d'images ». La qualite 
des photos est aussi en sa faveur : par- 
fait rendu des details et des nuances 
colorees. Les experts lui reprocheront 
cependant r absence d'exposition 
manuelle, de mode rafale et autres 
fonctions avancees et la restriction a 
deux resolutions. 

Tres bien conqu, le boitier offre une 
excellente prise en main. L'ecran LCD 
assure un contort de visee sans Egal. 
Les experts apprEcreront aussi le zoom 
lumineux, le passage en manual pour 
I'exposition et In mlse au point, le mode 
rafale nerveux (plus de 2 Images/s), 
la griffe porte-flash et lee fonctions 
avancees. Les images sont bien 
contrastees, riches en details et 
fidEles. On note toutefois un leger bruit 
(memo en mode TIFF et a sensibilite 
minimale), qui pourra limiter les forts 
agrandissements. 





Constructeur : Kodak 


Le LS443 se presents comme un bol 
pact et BIBgant. Le viseur optique n< 
dBucun repere. Lfecran LCD, qul at 
revanche les principales inforn 
maJheureusement pas Ibuvertur 
de prise de vue), est bien rafrachi mais trop 
sombre pour une utilisation confortable en 
exterieurs. Lhppar eil est equipe dim zoom 3x 
(35-105 mm), assurant la miseau point jusqua 
13 cm, Ibnalyse sbf fectuant via plusieurs cap- 
teurs. Le CCD 4 Mpixels nfest exploite qufen 
trois resolutions (2448x1632 au 1224x816 
pixels), en un seul niveau de compression 
JPEG. Le LS443 se limite au mode tout -auto et 
nbf fre que quelques perfectionnements com- 


i station dbccueil four nie, et 
la double m§moire (interne + emplacement 
carte SD/MMC) assurent une bonne autonomie. 


Visanl une utilisation pres se -bouton 
grand public, le LS443 remplit bien son 
contrat. L'appareil est en effet tres 
simple d'usage, la station d'accuell 
facilltant encore certaines operations 
(transfer! et partage des images). Un 
bon point encore pour I'analyse multi- 
zone de la mise au point, qui fonctionne 
sur les sujets excentres. La qualite 
d'image appelle en revanche certaines 
critiques. Si les details fins sont 
conserves et les nuances color ees bien 
reproduites, la compression JPEG se 
fait trop visible 6 fort gtossissemenL 


Constructeur : Sony 


Esthdtique et miniaturise, le DSC-P9 offre pour- 
tant une bonne prise en main. Le viseur optique 
est depourvu de reperes compiementaires. En 
revanche. IScran LCD, precis, bien eclaire et 
bien rafrachi, rappelle tous les parametr es de 
prises de vue. Liippar eil est equipe dbn zoom 

qua 4 cm en mode macro. A noter que l&uto- 
focus profile dime analyse multizone. Le cap- 
teur CCD de 4.1 Mpixels (3.9 Mpixels effectifs) 
est exploite en cinq resolutions (dont un format 


se dime mise au point manuelle, limitee toute- 
fois a 5 positions prereglees. Quelques 
fonctions avancees ennchissent le tout : enre- 
glstrement video avec son synchrone et para- 


Constructeur : Olympus 
Caracteristiques techniques : 5 Mpixels, 
zoom lumineux 4x, bridge-camera 


Le E20-P se pr6sente comme 
bridge-camera. Lbppareil est dote dim veri- 
table viseur optique reflex, qui laisse sur place 
ses concurrents. L&cran LCD. orientable en 
partie, est bien eclaire mais souffre dbne fre- 
quence de rafrachissement un peu juste. Le 
zoom 4x (35-140 mm) descend jusqu&20 cm 
en mode macro. LSutofocus, multizone et ner- 
veux, peul % e d6braye, une bague assurant la 
mise au point manuelle. Le capteur CCD de 
5.23 Mpixels (5 Mpixels efficaces) est exploite 
en cinq resolutions (2560x1920 au 640x480 
pixels) et trois niveaux de compn 



Le DSC-P9 vise un usage grand public, 
Is compacite de l'appareil, sa facilite 
d'usage et I'efficacite de ses automa- 
ttsmes permettant au novice de realiser 
supplement de bonnes photos souvenirs. 
On regretters tout de mime r absence 
de programme resuttat, qul auralent 
permis d'optimiser les parametres de 
prises de vue dans certaines circons- 
tances difficiles, alnsi que la trop faible 
puissance du flash. Le rendu des 
images est tres bon, pour les details 
comme les couleurs. 


Lourd et volimneux, le E20-P ne di 


qui y retrouveront la qualite de prise en 
main, I'acces Immediat aux principales 
fonctions. ..et un vral viseur optique 
reflex permettant de Juger de la qualite 
du point (important en mise au point 
manuelle). Un bon point encore pour le 
zoom lumineux, la mise au point veioce 
et le flash puissant (qui doit etre enge 
manuellement). La qualite d'image est 
au rendez-vous, nuances colorees et 
details etant parfaitement respect es 


fevrier/mars 03 




> comparer 


appareils photo numeriques 4 et 5Megapixels 



5 Mpixels 

En depit de son viseur electronique execrable, 
le Minolta Dimage 7i demeure le meilleur 
choix : zoom de grande amplitude disposant 
d'une vraie position grand angle, superbe 
qualite d'image et debauche de modes de 
prises de vue etfonctions avancees. 


I Le choix de la 
redaction 


4 Mpixels 

Le Canon PowerShot G3 est servi par son zoom 4x 
lumineux, la qualite exceptionnelle de ses images et la 
multiplicity de ses fonctions. Voila qui fait oublier les 
petits defauts du viseur optique et la taille «imposante 
». pour un compact. 


Appareil a moins de 600 € 

Avec son Photosmart 850, HP propose I'un des 
meilleurs rapports performances/prix : zoom 8x, 
vis6e efficace (6cran LCD de grande taille et 
viseur electronique lisible) et qualite d'image 
superbe. Dommage que les fonctionnalit6s avan- 
cees soient un peu restreintes. 



Hardware magazine tevner/mars l 






Hardware magazine tevrier/mars 03 









Hardware magazine tevrier/mars 03 




> comparer 


webcams 


Sourieza 
voire PC, vous 
etesfilmes 


Ludique eb peu couteuse, la webcam oPPre 
de multiples usages. Malgre son enorme 
succes, I’oPPne esc nelaCivemenC nesdneince 
mais suPPisanCe pour que chacun y dnouve 
un pnoduic adapte. Avec la generalisation 
des connexions haub debit eb des PonPaibs 
modems de longue duree, void 

O donc I’occasion de Paine le 
tour des usages de ces 
pebices cameras eb de 
selecbionner les modeles les 
plus inberessants. 


□ ew-York, 9 heures du 
matin, quelque part 
dans un bureau de la 5eme 
avenue : ■■ salut Josiane, quo! 
de neuf aujourd'hui ? » 

Au mSme moment, a Melun, 
quelque part dans un HLM de 
la rue Simon-Bolivar : Rien 
de special. Dis done Michael, 
tu aurais du choisir une autre 
cravate, celle-ci te donne un 
teint d’ecrevisse. » 

Ce dialogue, dont la portee 
philosophique n'aura echappe 
a personne, peut sembler 
absurde de prime abord. Mais 
Josiane et Michael, dont nous 
tairons les v£ritables identites, 
debutent simplement une ses- 
sion de visioconference par le 
biais de leurs webcams res- 
pectives. 

II y a dix ans, la visioconferen- 
ce relevait encore quasiment 


f tevrier/mars 03 





du domaine de la 
science fiction. Seuls 
quelques habitants de Biarritz 
ont eu droit des 1984 a ('expe- 
rimentation du Visiophone, un 
telephone avec camera, qui 
exploitait les toutes premieres 
liaisons a fibre optique. Ensuite 
sont arrives les premiers kits 
de visioconference proposes 
notamment par Creative Labs 
et qui incluaient pour I’equiva- 
lent d'environ 1500 € une 
camera, une carte d'acquisi- 
tion vid6o et un modem, avec 
le flop commercial que Ton 
imagine. 

Mais depuis quelques ann6es, 
la democratisation des web- 
cams permet a tout un chacun 
de dialoguer « de visu » avec 
n'importe quel utilisateur ega- 
lement equipe d’une webcam 
en passant par les tuyaux de 


I'lnternet. On pourra egale- 
ment agrementer son site 
perso d'une liaison vers sa 
propre webcam de fagon k 
donner a la planete Internet 
une vue imprenable de la tour 
Eiffel eclairee si I’on habite 
dans un quartier huppe ou de 
ses toilettes si Ton est un 
accro du scato. 

Meme si la quality des trans- 
missions est encore largement 
perfectible, le d6veloppement 
des connexions k haut debit 
permet d’envisager la possibi- 
lity d'obtenir une image fluide, 

leurs et une resolution accep- 
table. Mais il faudra que tout le 
monde dispose d'une liaison a 


debit. Les 
logiciels de visio- 
conference preferent en 
effet niveler la qualite par le 
bas et les videos sont de la 
taille d'un timbre poste et 
depassent rarement les 5 
images par seconds. D'un 
autre cdte, c’est avantageux 
pour les nombreuses demoi- 
selles (et les quelques mes- 
sieurs) qui ont choisi d'etaler 
leurs charmes au monde entier 
par le biais de webcams judi- 
cieusement plac6es sur des 
sites rarement gratuits. Elies 
n'ont pas besoin de se rema- 
quiller sans cesse tant il est 
difficile de faire la difference 
entre du rimmel et un ceil au 

L'usage de la webcam ne s’ar- 
rete pas a la diffusion d'images 


sur Internet. De nombreux 
modeles sont capables de se 
transformer en appareil photo 
numerique d'appoint, integrant 
pour ce faire de la memoirs et 
parfois meme un zoom et 
quelques fonctions specifiques 
a la photographic. Enfin, les 
paranos pourront se servir de 
leur webcam pour mettre en 
place un systeme de videosur- 
veillance. 
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Visioconferero 
a deux, c’est 
que tout seul 

Lorsque chaque interlocuCeun dispose d’une^ 
conversation pnend une dimension supptema^ 
k necessite quelques imperatiPs technolot 
avoir-Paire en matiere de logiciels. 


>UX 


en theorie. Si 
I'etablissement de la com- 
munication ne pose en effet 
aucun problems particulier, 


sont transmises par 
paquets alors que I'ideal est 
de disposer d'un flux de don- 
nees continu. Mais a la limite, 
cela ne pose pas trop de pro- 
blems tant que Ton ne s'attend 
pas a pouvoir visionner une 
image aussi fluide que sur un 
DVD. Les possesseurs de liai- 
son a haut debit sont toutefois 


n'ont pour seul but que 
de les exploiter dans le cadre 
de la visioconference. Biases 
du telephone et accro & 
I'lnternet, ils peuvent etablir 
des contacts visuels avec des 
correspondants situes de 
I'autre cote du globe ou sur le 
palier d’en face comma s’ils 
etaient dans la meme piece. 


obtenir une image - et un son 
- de quality acceptable n'est 
pas toujours evident. Cela 
dependra de la webcam, mais 
aussi du type de connexion 
Internet et du logiciel utilise. 

La premiere chose qu'il faut 
savoir, c’est qu’lnternet en soit 
n'est pas vraiment adapte a la 
visioconference. Les donnees 


privilegies. Avec I'ADSL, on 
peut envoyer en regie general 
a un d6blt de 128 Kbits/s dans 
les conditions optimales alors 
qu'un bon vieux modem ana- 
logique plafonnera a 36 
Kbits/s. Cela influera bien 
entendu sur la qualite de I'ima- 
ge, mais aussi sur la fluidity. 
Encore faudra-t-il que les deux 
interlocuteurs beneficient 
d'une liaison a haut debit. 
Dans le cas contraire, la quali- 
ty de la viddo se calera sur les 
possibilities offertes par le 
maillon le plus faibie de la 
chains de visioconference. 
Cette limite qualitative liee a 
Internet a tendance a niveler 
les webcams vers le bas. En 
effet. a quo! bon disposer 
d'une carrtera capable de 
numeriser I’image en 640x480 
pixels si la communication ne 
peut se fairs de fagon confor- 
table qu’en 160x120 pixels. Ce 
n'est pas pour autant qu'il faut 
negliger le choix de la webcam 
qui sera utilises. Mais ces 
choix reposeront davantage 



sur I'aspect ergonomique que 
sur I'aspect technologique. 

La webcam doit avant tout 
6tre pratique & utiliser. Pour la 
visioconference, I'ideal est 
qu'elle soit places sur un axe 
pivotant tres stable qui vous 
permettra de I'orienter en 
fonction de ce que vous vou- 
lez montrer. A part dans I'hy- 
potttese d’un branchement a 
un ordinateur portable, il faut 
&viter les webcams que se 
fixent a I'ecran. II est egale- 
ment souhaitable que la 
camera dispose d’un pilots 
qui lui permettent de regler les 
parametres de I’image de 
fa? on simple et intuitive. On 
pourra ainsi jouer sur le 
contraste, la luminosity ou 
encore la balance des cou- 
leurs, de fagon a compenser 
une emission de video 
approximative. Certains 
modeles de webcams integre- 
ront egalement une molette de 
mise au point manuelle au 
niveau de leur objectif. Un 
plus ind£niable. II ne faut pas 
non plus negliger I'aspect 
sonore. La webcam ideals 
pour la visioconference inte- 
grera un micro. Ce dernier 
devra etre suffisamment per- 
formant pour detecter les sons 
dans un rayon d'au moins 
deux metres tout en evrtant les 
effets de larsen lorsque Ton 
utilise simultanyment des 
enceintes. La presence de ce 
capteur sonore interne evitera 
■’utilisation d'un micro exteme 
qui amene des cables supple- 
mentaires et s'avere bien 
moins adapte 4 la visioconfe- 
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Quel logiciel 
choisir ? 

Une fois que Ton a opte pour la 
webcam de ses rSves, reste a 
choisir le logiciel de visioconfe- 
rence le mieux adapte a ses 
envies et a ses besoins. Le plus 
simple pour les posses seurs de 
Windows est tout bonnement 
de profiter de I'utilitaire de visio- 
conference int6gre au syst6me, 
a savoir Netmeeting. Son fonc- 
tionnement est relativement 
simple. Une fois lance, vous 
pouvez vous inscrire sur diffe- 
rents annuaires que Ton appelle 
les ILS et rechercher des corres- 
pondants divers et varies a partir 
d’un simple descriptlf. C'est un 
excellent endroit pour trouver 
des visioconferenclers partout 
dans le monde et pour d’even- 
tuels plans culs pour ceux que 
$ branche (mais attention au 
spam, il est legion dans les ILS). 
Netmeeting permet aussi d'eta- 
blir simplement une session 
avec un interlocuteur que I'on 
connat d6j£. II suf fit pour cela 
d'effectuer un appel en utilisant 
comme numero I'adresse IP de 
la machine du correspondent. 
La liaison est des lors etablie. 
On pourra egalement s’ec han- 
ger des fichiers, partager un 
tableau blanc ou encore dialo- 
guer par le biais d'un chat au 


clavier. Vous pouvez recuperer 
la liste des serveurs ILS £ cette 
adresse : http://rioka.free.fr. 
Toutefois, Netmeeting permet 
de ne recevoir qu'une seule 
video a la fois, ce qui est un peu 
limitatif. Pour aller plus loin, le 
mieux est d'utiliser I'un des 
pionniers des logiciels de visio- 
conference, CuseeMe (pronon- 
cez ci-iou, ci-mi). D6veloppe par 
l'6diteur eponyme, cet outil est 
le plus complet et le plus perfor- 
mant pour ce genre duplica- 
tions. Son principal avantage est 
de fonctionner sur le principe 
des salles de discussions en 
affichant la video emanant de 
tous les participants munis 


d'une webcam. On pourra aller 
dans un salon pr6d6fini parlant 
d'un sujet particulier ou etablir 
une liaison directe avec un ou 
plusieurs interlocuteurs. La qua- 
lity de la video et du son est par- 
ticulierement bonne, meme s’il 
vaut mieux disposer d'une liai- 
son a haut debit. Le veritable 
inconvenient de ce produit c'est 
qu'il est payant. La licence vaut 
environ 40 € pour la version 5.0. 
On notera egalement que les 
salons de CuseeMe sont acces- 
sible s par le biais de 
Netmeeting, mais sans vision 
globale de tous les participants. 
Les millions d'internautes qui 
dialoguent par le biais d'une 



Un des revers de la medaille de 
Netmeeting : sur ce serveur ILS 
DANOIS, 90% DES « PERSONNES - 
CONNECTS ES SONT DES SPAMMERS 
OUI TENTENT DE VOUS ATTIRER SUR 
LEURS SITES PORNOS. 


messagerie instantanee peuvent 
egalement profiter de la visio- 
conference. Cette fonction est 
par example incluse dans Yahoo 
Messenger depuis la version 5.0. 
La video est ici de qualite tres 
mediocre, la fenetre de visualisa- 
tion 6tant solt de petite taille, soit 
d'une fluidity rhumatisante. On 
peut en revanche en afficher plu- 
sieurs a la fois. De meme, on 
pourra trouver des correspon- 
dents par le biais d'outils de 
recherche ou en arpentant les 
tres nombreux salons de discus- 
sions de Yahoo, le logiciel chat 
indiquant par une petite krone 
les utilisateurs possedant une 
webcam. MSN Messenger dis- 
pose de cette meme fonction 
mais ne propose pas d'outil de 
recherche de nouveaux 


les salons de discus- 
sion, ce qui se r6v6- 
le bien moins pra- 
tique que dans 
Yahoo. 


Vous pourrez 


n t 


essayer d'autres 
logiciels moins 
conn us tels que (Visit 
(www.ivisitcom) qui fortc- 
tionne un peu sur le principe de 
CuseeMe en moins performant 
(mais gratuit). II dispose de func- 
tions originales telle que la pos- 
sibility d'enregistrer les videos 
reges. Dans tous les cas, a part 
pour ce qui est de CuseeMe, 
tous ces outils regorgent egale- 
ment de spammers qui profite- 


c 


le plus souvent placees at 


sous du niveau de la ceinture. 
Mais aprds tout, la webcam est 
souvent orient4e dans cette 
meme direction... 
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□ a municipality de Leva- 
llois-Perret, sous I'egi- 
de du sympathique 
Patrick Balkani, a depense en 
1993 la bagatelle de 20 mil- 
lions de francs pour installer 
un reseau d'une centaine de 
camera de surveillance dans 
toute la ville. Aujourd'hui, vous 
pouvez faire quasiment la 
meme chose chez vous avec 
une simple webcam. Mais ne 
commencez pas a fantasmer 
sur une organisation a la Big 
Brother de Orwell ou Brasil de 
Terry Gilliam, la vidbosur- 
veillance a domicile en est 
encore au stade du gadget, a 
moins d'y mettre le prix. 
Pratiquement toutes les web- 
cam sont aujourd'hui livrees 
avec un utilitaire dit de video- 
surveillance. En regie genera- 
le, il s'agit d'un simple outil 
capable de r6aliser une detec- 
tion de mouvement au niveau 
de I'image film6e. Le principe 
est assez simple. Des que le 
Iogiciel constate que le mou- 
vement devant la camera est 
suffisamment important (on 
peut rbgler le parametre defi- 
nissant la sensibility), il 
d^clenche soit I'enregistre- 
ment de I'image, soit carre- 
ment de la vid6o pendant un 
temps donny. Quand vous 
revenez chez vous, vous 
n'avez plus qu'a verifier les 
enregistrements qui ont ete 
effectues pour verifier si vos 
enfants se sont servis de votre 
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PC ou si votre femme a cou- 
che avec le facteur (a condi- 
tion qu'ils se soient vautres 
dans le stupre devant I’objec- 
tif, ce qui n'est pas evident). 

Bien entendu, ce 
systeme a ses 
limites. Tout 
d'abord, il 
faut lais- 


ju moment 
meme ou elles sont prises. On 
peut meme declencher une 
alarme sonore grace a sa carte 
son ! Mais bien sur, cela ne 
resistera pas au simple fait de 
debrancher I'ordinateur, ce 
que s'empressera sans 
doute de fairs le 
premier cam- 


e videosur- 
veillance, il faut 
obligatoirement 
passer par des 
produits dedies 
d cet effet. Par 
exemple. Axis 
propose une 
camera qui se 
branche direc- 
tement sur un 
reseau Ethernet 
et qui peut etre 
facilement geree a 


Certaines societes se sont 
d'ailleurs specialises dans ce 
domaine. Ainsi, Webcam 
Production propose des solu- 
tions consistant a brancher 
une webcam automatique- 
ment a un modem. Ble pourra 
ainsi vous avertir d'une intru- 
sion suspecte et vous pourrez 
6galement I'interroger a dis- 
tance pour verifier que tout va 
bien dans votre residence 
secondaire par exemple. Mais 
cote tarif, il faudra etre pret a 
faire des sacrifices pour se 
doter d'un tel systeme. 
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Ajouter une webcam 
a son site perso 

On ne compbe plus les sides web qui aPPichenb en permanence une image 
emananb d’une webcam. II esb vrai que ce sysbeme esb bres simple a mebbre 
en place eb Pera des heureux chez les exhibibionnisbes eb les voyeurs. 



JS PERMET DE METTRE EN U 
SITE PERSO. LE RESULTAT EE 
TOUTEFOIS ASSEZ DISCUTABLE. 


ans sortir de chez 
vous et sans allumer la 
■■ tete. vous avez la pos- 
sibility de voir & tout moment 
la place Saint-Pierre de 
Rome, la plage de 


t 

o 


Copacabana au Brasil ou les 
toilettes d'un psycho- 
paths hollandais. Par 
quel miracle ? Tout 
simplement en sur- 
fant sur les milliers 
de sites pros ou per- 
sos qui integrant une 
image renouvelee en 
permanence et filmee 
par une webcam. Mais 
us aussi, vous pouvez 
sr au monde votre cadre 
. II vous suffit de dispo- 


ser d'une webcam (c'est la 
moindre des choses), d'un 
site perso et d'une connexion 
Internet et en quelques 
minutes, votre site pourra affi- 
cher I'image que vous desirez 
montrer. 

Bien sur, les spycialistes du 
HTML ou du Java pourront 
programmer eux memes le 
code necessaire a la mise en 
place de la webcam mais le 
plus simple consiste a faire 
confiance a un logiciel speciali- 
se tel que Webcam32 develop- 
pe par Surveyor Corporation 
(environ 40 € la licence). 

II exists deux methodes dis- 
tinctes pour ajouter de I'ima- 
ge a votre site. La premiere 
consiste simplement a uploa- 
der sur le FTP de votre site 
une image a un intervalle 
regulier que vous definissez 
vous mSme. Webcam32 se 
chargera alors de la capture 
de I'image et du transfer! vers 
le FTP. II vous faudra simple- 
ment ajouter k votre site une 
ligne de code mettant en 
place I'image et une autre 
effectuant un rafrachissement 
automatique de la page a un 
intervalle correspondent a 
I'arriv6e d'une nouvelle 
image. Cette solution est 


pas d'une liaison k haut debit 
a Internet. Bien sur, votre site 
ne sera mis a jour que lorsque 
vous serez vous meme 
connects. 

L'autre solution est teservee a 


ceux qui disposent d'une 
liaison k haut d£bit. Cette 
fois, Webcam32 ne va pas 
envoyer I'image de votre web- 
cam vers le FTP de votre site 
mais directement vers I'adres- 
se IP de I'internaute qui est en 
train de visiter votre page 
perso. Plus vous aurez de 
personnes connect ees, plus il 
vous faudra un debit impor- 
tant. Cette methods presente 
I'avantage de permettre la dif- 
fusion d'images en streaming 
et non plus rafrabhies toutes 
les 30 ou 60 second es. 

Mais mSme si vous ne dispo- 
sez pas d'un site perso et que 
vous voulez mettre les images 
de votre webcam a disposi- 
tion du monde Internet, il 
existe des solutions. Le site 
SpotLife par exemple est 
capable de gerer automati- 
quement votre webcam. II 
vous suffit d'y ouvrir un 
compte et d'activer la 
connexion. Toutes les per- 
sonnes qui le voudront pour- 
ront alors se brancher a votre 
image, quoi que vous mon- 
triez. On trouve bien entendu 
de tout sur le site, dont un 
nombre non negligeables de 
pervers qui surfent pendant 
des heures dans I'espoir 
d'apercevoir une paire de 
seins, une paire de fesses, 
voire une paire de chaussures 
pour les fetichistes des pieds, 
qu’il sera de toute fagn dif fi- 
cile d'identifier etant donne la 
quality de I'image obtenue. 
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Photo numeriqiN 
une utilisation alternative 

de la webcam 


Si une webcam peub Pilmen elle peud aussi 
prendre des phodos. De 1a a disposer d’un 
k veritable appareil audonome, il y a un pas j 
? peu de produids Pranchissend. 


□ ratiquement tous les 
appareils photo nume- 
riques sont capables de 
se transformer en mini camesco- 
pe numerique. A contrario, 
quelques webcams sont aptes a 
se metamorphose r en appareil 
photo numerique. Disons le tout 
de suite, il ne taut pas en 
attendre monts et merveilles. 


Une webcam avec la 
tete dans les €toiles 

Passionne d’astronomie depuis des 
annees, Jean-Baptiste Gordien a mis 
a profit les possibilites combinees de 
sa webcam, son PC et sa lunette pour 
developper un montage qui lui permet 
de stocker ses observations sur son 
disque dur. II a pour cela choisi une 
webcam dont I’objectif pouvait etre 
retirer de fagon a etre adapte ci sa 
lunette. Comme on le voit sur la photo 
ci-contre, le resultat est tr6s probant 
et saturne nous apparait dans toute la 
splendeur de ses anneaux. Vous pou- 
vez visitez son site perso a I'adresse 
www.astrosurf.com/astrojb. 


CCD ou CMOS de la 
webcam ne depassent que mar- 
ginalement la resolution VGA 
(640x480 pixels) et il est plutot 
utopique de vouloir se transfor- 
mer par ce biais en David 
Hamilton (a part peut etre pour le 
cote flou des photos obtenues). 
Mais attention, il y a photo 
numerique et photo numerique. 
Beaucoup de fabricants se tar- 
guent d’integrer 
une telle fonc- 
tion a leur web- 
cam, montrant 


leur sens aigu de 
I’hyperbole com- 
merciale. Certes, 
toutes les webcams 
peuvent prendre des 
photos, apres tout, qui peut 
le plus peut le moins. Certaines 
vont meme jusqu’a integrer un 
bouton declencheur qui permet 
de numeriser un cliche sans 
passer par un logiciel, les 
images etant automatiquement 
stockees dans un dossier sur le 
disque dur. Mais ces webcams 
devront toujours etre reliees au 
PC. Depourvues de memoire ou 
meme d'une alimentation auto- 
nome, elle ne peuvent en aucun 
cas prendre I'appellation d'ap- 
pareil photo numerique. Cela 
n'empeche pas la realisation de 
certaines applications telle celle 
realisee par Jean-Baptiste 
Gordien pour admirer les etoiles 
(voir encadre “une webcam 
avec la tete dans les etoiles )> 


Celles qui peuvent reellement se 
transformer en appareil photo 

breuses. Une des plus utilises 
est la PC-Cam 750 de Creative. 
En mode normal, elle prend 
place sur un support relie au 
PC par une interface USB. Mais 
si on la d£tache, ses piles 
internes et ses 16 Mo de 
memoire permettront de 
prendre des dizaines de cliches 
avec une resolution maxi male 
de 1600x1200 pixels. De quoi 
concurrencer les vrais appareils 
photo numeriques. On notera 
aussi qu'il existe certains appa- 
reils photo qui sont capables 
de se transformer en webcam. 
II est des lors difficile de faire la 
distinction entre les deux types 
de produits, bien que les tarifs 
des seconds soient generale- 
ment bien plus eleves du fait de 
I'integration d'un plus grand 
nombre de fonctions. 
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PC-CAM 750 


Caracteristiques 


Constructeur : Creative 
Resolution : 1 024x768 
Connexion : USB 1.1 
MOmoire : 1 6 Mo 
Micro : oui (inutilisable en 



640x480 pixels, la PC-Cam 750grimpea 1024x768, 
pouvant meme interpoler les images en mode photo 
jusqu'a 1600x1200 pixels. Le resultat eatres ho me- 
te, bien qu'aucun parametrage ne soit possible au 


Avec ses loglclels, Creative a Sgalement pousse plus 
loin le concept devIdOosurvelllanca PC-Cam Monitor 
permet alnsi de gSrer la camera en mode .detection 
• I’utllltalr e pouvant vousavertlr par 


WEBCAM PRO EX 


Caracteristiques 


Constructeur : Creative 
Resolution : 640x480 pixels 
Connexion : USB 1.1 
M6moire : - 
Micro : oui (externe) 

Logiciels : PC Cam Center. PC-Cam Monitor, 
Ulead Photo Ex press 4.0 
Garantie : 1 an 

Alors que la PC-Cam 750deCreativen'integrelavisio- 

d'autres, la WebCam Pro eX du m§me constructeur 
n'est pratlquement ded lee qua ce mode de communi- 
cation vlsuella Dlscreie et plutot elegante si Ton alme 


monlteur si ce dernier n'est pas parfaltement a plat 
Offrant une image de bonne qualite bien que lOgOre- 
ment saccadee. la WebCam Pro eX est depourvue de 


tait que Creative livre un micro-casque qui se 


PC. Cela permet de disposer d't 


Si dans I'absolu la PC-Cam 750 est tres 
onereuse pour une webcam, elle est 
plutot economique s'il I’ on considdre 
qu’elle sait se transformer en un veri- 
table appareil photo num6rique autono- 
me. L’offre logicielle est d'ailleurs plutot 
orientee dans ce sens puisque Ton ne 
trouve aucun outil de visioconference 


ide grande quali- 
te tout en evitant les enets oe laraen ou d'echo. En 
revanche, cela ajouie ui cfible La partle logicielle s'ap- 
pulera sur une application de vldOosurvelllance plutOt 
complete et d'un outil de gestlon des Images et des 
videos enreglstrSes. La presence de PhotoExpress e ' 


nepemet qu'trre retouche lirr 


Souffrant de quelques defauts ergono- 
mlques en raison notamment d'un 
socle trop I6ger, la WebCam Pro eX n'a 
pas vocation d etre deplacee sans 
arrgt. Une fois qu'elle a trouve son 
emplacement, mieux vaut la laisser en 
place. Son capteur CCD offre en 
revanche une bonne image et le micro- 
casque fourni est plutot agreable a 
I'usage meme s'il restreindra les mou- 
vements possibles devant la camera. 


QUICKCAM PRO 4000 


Caracteristiques 


Constructeur : Logitech 
Resolution : 640x480 pixels (CCD) 
Connexion : USB 1.1 
Memoire : - 
Micro : oui 


ffre logicielle 
OuickCam Pr 


tout prend place s 

plutot loutd, oe qui lerend parfaitement siaore. 

Cote logic iel. Logitech aregroupe la plupart desfonc- 


bien entendu la camera branchee au P^malr 
oltre Sgalament une fonctlon de videosurvel lance pa 
detection de morwement et la possible de metse si 
webcam en Igne par le bials du site SpoiLKe 


L'image delivree par la QuickCam Pro 
4000 est d'une tr6s bonne tenue. Son 
capteur CCD associd 6 une fonction 
zoom 5x assure une numOrisation de 
quality, meme lorsque I'environnement 
lumineux est un peu sombre. Le pilote 
offre de nombreux reglages et son utili- 
sation est des plus intuitives. On notera 
par ailleurs la presence des logiciels 
VideoWave et PhotoSuite de MGI. 
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WEBCAM PRO 3D CH@T 


Caracteristiques 


Constructeur : Philips 
Resolution : 640x480 pixels 
Connexion : USB 1.1 
Micro : oui 

Logiciels : Ulead PhotoExpress 2.0 el 
PhotoExplorer, GameCam, Xerox PageCam, 
Digimarc MediaBridge, VideoLink Mail 
Garantie : 2 an 


Disons le tout de suite. Philips ' 
en dotantsa webcam de rappel lat! on 3D!'N'rnaginea 

cfune image en relief. En felt, ce 3D est tout bonne- 
ment retatif 4 une fonctbn orlglnale pour un produit de 
cette category : oette webcam — ““ J “ 



ra/on d'aj moils 3 metres, ce qui Impllque par aliens 
rutlBaiion <fun casque dans le cadre de la vBioconie- 
rence. On notera egalement que cette webcam peut 
etre placee sur un bras artlcuie permettart de I'orierter 
dans tous les sens. Ce bras manque malgre tout de 
stabiite. mals II but blen que ce produit riche en logi- 


Prix : 50 € 

Caracteristiques 


Constructeur : Spypen 
Resolution : 640x480 pixels 
Connexion : USB 1.1 
M6moire : - 

Logiciels : Pllotes 
Garantie : 1 an 


6e sobrement Ch@t veut 
D'un format particuliere- 
ment rSdult, die peut tout aussi bien etre utilises sur un 
PC de bureau que sur un portable En effet, Spypen a 
dSveloppS un socle orlglnd consume d’une sorte de 
plnce qui peut s’accrocher 
se repller pour fitr 
du, une telle m’ ' 
qualite. A la resolution maximale de 640x480 pixds at 
maximum, la Spypen Ch@at ne suit pas la cadence e 
ne parvient pas 4 afficher plus de 5 images par st 
de Cda reste suffisant pon la pfepart dt 


Dotee d'un ensemble logiciel trds 
complet, meme s'il comporte 
quelques gadgets telle une sdrie de 
jeux pour lesquels la webcam fait 
office de Joystick, la Webcam Pro 3D 
est un produit particulierement com- 
plet. Tres onereuse a sa sortie, elle 
est aujourd'hui proposes a un tarif 
acceptable eut egard a la qualite de 
I'image et du son d6livre. 


320 SPACEC@M 


Caracteristiques 


Constructeur : Trust 
Resolution : 640x480 pixels 
Connexion : USB 1.1 
M6moire : - 
Micro : oui 

.ogiciels : Photo Impression 3.0, Video 
mptession 1 .6 
Garantie : 1 an 


opper un produit hl-tech. Enticement en 
felt pale figure df 
iqui est h 
L'image est saccadee. m 
des effets d’escaller apps 
au moirxXe mouvement. Autant dire qu'll ne tout pas 

peine dei 


'absence totale de possibilites de reglagede r rnar 
Les pllotes se contentent d'activer la camera m< 
t'autoriseront ni lechangementdelur 


Principalement destinee aux posses- 
seurs de portables, la Spypen Ch@at ne 
peut pas rlvaliser avec les webcams 
des autres constructeurs. Offrant une 
image saccadee et impossible d regler, 
elle sera uniquement exploitable dans 
le cadre d'une visioconference a bas 
debit. 


ter de modifier la nettete manuellement par le 
biais du viseur. Le seul point posit* de cette webcam 
la presence d'un micro et de deux logiciels slgnes 


Meme si la 320 Spacec@m est tres 
economique, mieux vaut depenser 15 
ou 20 de plus pour avoir une camera 
digne de ce nom. La quality d'image 
plus que mediocre alli£e a I'absence de 
possibilites de reglages limite forte- 
ment les possibilites de ce produit. On 
pourra uniquement la conseiller a ceux 
qui disposent a la fols d'une connexion 
bas debit et d'un physique disgracieux. 
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webcams 




coup plus efficace que le 
bras multi directionnel de la 
Philips. Pour la photo, c’est 
evidemment la PC-Cam 
750 qui s'en tire le mieux. 
C’est la moindre des 
choses etant donne qu’elle 
a 6te d§veloppee dans ce 
but. Mais la Webcam Pro 
3D, d6cid6ment tr6s poly- 
valente, dispose aussi de 
certains atouts dans ce 
domaine. 

Enfin pour la videosur- 
veillance, si tant est que 
quelqu’un s’interessera 
vraiment a ce probleme, ce 
sont les deux modules de 
Creative qui b6neficient du 
meilleur logiciel en la 
matiere. 


Le choix de la 
redaction 


: ans I' ensemble, les 
webcams propo- 
sees sur le marche 
sont plutot de bonne qua- 
lite. On constate toutefois 
des disparity impor- 
tantes entre celles qui 
ben^ficient d'un capteur 
CCD (Logitech QuickCam 
Pro 4000 ou PC-Cam 750 
e Creative par exemple) 
t celles uniquement 


'un capteur 
CMOS (320 Spacec@m 
de Trust et Spypen Ch@t). 
Les premieres delivrent 
une image de tr6s bonne 
qualite et leur capteur 
tres rapide permet de 
numeriser les sequences 
videos a un rythme bien 
superieur. Elies seront 
done adaptees non seule- 
ment a ceux qui dispo- 
sent d’une liaison a haut 
debit pour la visioconfe- 
rence, mais aussi 
pour realiser des 
travaux d'ap- 
point de 
photo ou de 
video nume- 


pour lesquels les 
autres modeles sont 
le mieux adaptes. Pour la 
visioconference pure, la 
QuickCam Pro 4000 de 
Logitech est la mieux 
armee suivie de pres par la 
Webcam Pro 3D de Philips. 
Toutes les deux affichent 
une tr6s bonne image mais 
celle de Logitech beneficie 
d’un socle orientable beau- 


Nom 

PC-Cam 750 

Webcam Pro eX 

Quickcam Pro 4000 

Webcam Pro 3D 

Ch@t 

320 SpaceC@m 

Constructed 

Creative 

Creative 

Logitech 

Philips 

Spypen 

~ Trust 

Prix 

179 € 

76 € 

85 € 

1 19 € 

50 € 

40 € 

Garantie 

1 an 

1 an 

1 an 

2 ans 

1 an 

1 an 

Resolution 

1024x768 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 

640x480 

Capteur 

CCD 

CCD 

CCD 

CCD 

CMOS 

CMOS 

Interface 

USB 1.1 

USB 1.1 

USB 1.1 

USB 1.1 

USB 1.1 

USB 1.1 

Micro 

Non 

Oui (externe) 

Oui 

Oui 

Non 

Oui 
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disques durs et raid 


En savoir 
plus sur les 
disques durs 


Dans les precedents numeros de Hardware 
Magazine et de PCUpdate nous avons parle de 
(’installation d’un disque dun de ses partitions 
ou des outils de recuperation de donnees. Nous 
allons revenir cette Pois sur ses principes de 
Ponctionnement physique et logique car 
connaitre I’architecture et les 
caracteristiques techniques d’un disque dur est 
un atout de taille pour choisir judicieusement 
son modele. D’autant plus que les disques de 
dernieres generations de tous les 
constructeurs sont enPin disponibles. Mais cela 
permet egalement d’utiliser des technologies 
de stockage plus complexes qui interesseront 
les personnes avides de perPormances ou 
soucieuses de proteger leurs donnees. 


□ i 


s mise a jour 

I da machine, les utilisa- 
teurs qui n'ont pas 
besoin d'une grande capacite 
de stockage delaissent sou- 
vent leur disque dur au detri- 
ment des autres composants. 


II a pourtant une importance 
de premier ordre. Puisqu'il est 
charger de Stocker les don- 
nees, il est extremement solli- 
cit6 et influe directement sur 
les performances de la machi- 
ne. Troquer son modele dejS 
vieux de quelques generations 
va de paire avec I'upgrade 
d'une carte mere d’un proces- 
ses et d'une carte graphique 
si vous ne voulez pas que le 
disque dur bride le PC. Un 
disque dur recent va sensible- 
ment augmenter le temps de 
chargement de vos applica- 
tions, celui des systemes d 'ex- 
ploitation et du traitement des 
t aches bureautiques ou 
ludiques diverses. 

Dans ce dossier, nous vous 
proposons d’en apprendre un 
peu plus sur ces unites de 
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logie 
so n t 
encore 

breux. Les 
cartes meres et 
les cartes contro- 
leurs se repandent petit 
a petit mais seul Seagate 
propose un disque dur de 
120 Go, et les alimentations 
adequates sont dures a trou- 
ver. Mieux vaut done attendre 
un peu avant de tirer des 
conclusions mais nous sui- 
vrons de pres cette technolo- 
gie qui permettra entre autre 
de brancher les disques durs 
a chaud et de s'affranchir de 
la notion master/slave. Enfin, 
plutot que de vous noyer sous 
des dizaines de rgsultats de 
benchmarks, nous avons pre- 
f6r6 presenter les nouvelles 
gammes des constructeurs en 
faisant ressortir les modeles 
les plus interessants de 
chaque categorie. Selon votre 
besoin de puissance, de silen- 
ce et de capacity, le choix 


En ce qui concerne le compa- 
ratif, seuls les disques durs 
internes IDE sont presentes. 
Les modules externes sont 
loin d'etre aussi v6loces et ne 
peuvent pas encore faire tour- 
ner des applications malgr6 
leurs interfaces haut debit 
telles que le FireWire ou I'USB 
2.0. Ms se cantonnent done a 
du stockage pur mais sont 
ideaux a ce niveau en attei- 
gnant plus de 400 Go. De 
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Comment 
9a marche ? 

Bien que les oufcils de bench soient le meilleun moyen de connaidne 
la velocide des disques duns, leurs speciPicadions dechniques 
peuvend dejd vous aiguillen Mais avand de pouvoir les interpreter, il 
esd essendiel de comprendre un minimum I’anchidecdune ed le 
pnincipe de Poncdionnemend de ces unites de sdockage. 


□ n pent distinguer deux 
sous-ensembles dans 
la m6canique d'un 
disque dur : les plateaux et le 
bloc bras/tetes de lecture. Les 
plateaux sont des disques 
plats d'aluminium ou de verre 
recouverts d'un alliage magne- 
tisable. Ils tournent autourd’un 


dans le sens inverse des 
aiguilles d’une montre avec 
une vitesse constante. Leur 
nombre varie en fonction de la 
capacity totale du disque et 
chacun d'entre eux compte 
deux faces pouvant Stocker 
des donnees. Celles-ci sont 
composees de pistes concen- 
triques, elies memes 
divisees en 
^uartiers 


les secteurs contenant un 
nombre fixe d'octets (512 
octets en general). Cette seg- 
mentation, aussi appelee for- 
matage physique de bas 
niveau, est effectuee a I'usine 
(le formatage logique, dit de 
haut niveau, fait sous Dos ou 
Windows sert a regrouper les 
secteurs sous forme d’unites 
d'allocation encore appeles 
clusters). La lecture et I'ecritu- 
re des donnees se fait grace 



REPRESENTE NT Q ROSS iErement les 


aux tetes de lecture/ecriture 
situees de part et d' autre des 
plateaux. Lorsque le disque 
est en fonctionnement, la 
vitesse de rotation des pla- 
teaux entrane un tres fin 
coussin d'air de I'ordre du 
micron sur lequel s'appuient 
les tetes. Un verin responsable 
du deplacement du bras 
aligne alors les tetes en face 
des pistes et des secteurs 
souhaites. Ces tetes sont 
dites "inductives t c'est a 
dire qu'elles sont capables 
d'aligner le champ magn6- 
tique des particules de la sur- 
face des plateaux. Elies 
influent pour cela sur le spin 
des electrons qui ne peut 
prendre que deux etats, on 
obtient done un langage binal- 
re, Toutes ces tetes se depla- 
cent simultanement sur le 
disque. Ainsi, it un instant 
donne, chacune d'entre elle 
est situee sous la meme piste 
de son plateau, c'est ce que 
I'on appelle un cylindre. Pour 
traiter les informations 
envoy6es par les tetes de lec- 
tures, le disque dur possdde 
ensuite un microprocesseur et 
une mdmoire tampon qui font 
partie de son circuit electro- 
nique. Celui-ci repit les 
requetes du systeme puis 
controls I’ensemble meca- 
nique du disque afin d'effec- 
tuer les operations d’ecriture 


! levrier/mars 03 




Decoupage physique des plateaux d'un disque dur 


ou de lecture demandees. La 
memoire cache garantit alors 
un d6bit constant de I'infor- 
mation circulant a travers I'in- 
terface du disque. 

Les 

caracteristiques 

techniques 

L'interface est la premiere carac- 
faristique qui diffarencie les 
disques durs. Trois types d'ln- 
terfaces existent aujourd’hui, le 
PATA (DDE), le SCSI et le SATA. 
La premiere, le Parallels ATA, 
est la plus communement utili- 
ses et la moins couteuse mais 
elle est dependants du systems 
contrairement a l’interface 
SCSI. Celle-ci fonctionne en 
autonome grace & une carte 
dediee aux operations chargees 
de limiter I'utilisation du proces- 
seur. Les controleurs IDE ne 
peuvent gerer qu'une faible 
quantity d'infbrmations simulta- 
nees mais ils restent suffisants 
pour une utilisation grand 


public. Ils autorisent un debit 
allant jusqu’a 133 McVsec avec 
I 'ATA 133. Les disques durs 
SCSI donnent de meilleures 
performances mais ils sont one- 
reux et correspondent plus & 
une utilisation professionnelle. 
L'Ultra 160 SCSI est la plus 
rapide de ses declinaisons avec 
160Mo/sec de transfert theo- 
rique maximum. La derniere 
norme est le Serial ATA mais elle 
est loin d'etre g6n6ralls6e. Elle 
atteint une bande passante de 
1 50 Mo/sec. Une autre caracte- 
ristique essentielle que les 
constructeurs ameliorent regu- 
lierement est la densite surfa- 
cique des disques durs. Elle 
represente la quantite d’infor- 
mations stockable sur la surfa- 
ce d'un plateau et influe sur le 
debit du disque. Plus II y a d'in- 
formations par cm2, plus le 
volume de donnees lu pendant 
un temps defini sera eleve. 
Cette densite d'enregistremerrt 
diminue au fur et & mesure que 
I’on se rapproche du centre du 
plateau. Aujourd'hui, un plateau 


par face. Viens ensuite 
la vitesse de rotation qui est 
I'element le mieux connu des 
utilisateurs. Elle agit sur la rapi- 
dite d'echange de donnees 
avec le systems. Le rapport est 
simple, plus la vitesse est gran- 
de plus les debits sont eleves. 
Les disques durs tournent avec 
des vitesses de 5400 tours/min 
ou 7200 tours/min en IDE (7200 
pour le SATA) et jusqu'a 1 5000 
tours/min pour les interfaces 
SCSI, mais cet exces de vitesse 
engendre un degagement de 
chaleur important. II faut bien 
distinguer la vitesse angulaire 
(vitesse de rotation) qui reste 
constants, de la vitesse lineaire 
dependants du positionnement 
des fates. Plus le bras est eloi- 
gne du centre des plateaux, 
plus le debit de donnees est 
eleve. La vitesse lineaire est non 
seulement plus grande, mais la 
densite d’information stockee 
par cm2 egalement. C'est pour 
cela qu'a densite de plateau 
egale. plus un disque a de pla- 
teaux et plus ses debits sont 
grands : lorsqu’un disque dur 
ecrit les donnees, il commence 
par remplir les pistes placees a 
I’extremite de ses plateaux, et 
ce cylindre par cylindre. Le 
deplacement des fates tors 
d'une lecture ou d'une ecriture 


est done limi- 
fa, les taux de transfert sont au 
plus haut et les temps d'acces 
sont faibles. Cette derniere 
valeur determine le temps 
necessaire prls par les fates 
pour s'aligner et pour lire I'infor- 
mation. Elle est aussi importan- 
te que les debits du disque. 
Pour mieux fasumerces diffe- 
rences de performances, voici 
un exemple concret. Prenons 
par exemple deux disques durs 
d'une meme gamme, un de 80 
Go et un de 1 20 Go, ayant cha- 
cun deux plateaux de 30 Go 
par face. Le premier ne va pas 
utiliser touts la surface d'enre- 
gistrement de ses plateaux, 40 
Go vont etre sacrifies. Ils sont 
prelev es sur la partie la moins 
rapide du disque a savoir les 
cylindres places pres du centre 
du disque, la oil les debits sont 
les moins eleves. Les perfor- 
mances globales des deux 
disques durs seront done 
meilleures sur la version 80 Go. 
Notez enfin que la quantite de 
memoire cache joue un role 
non negligeable. Entre deux 
disques durs de meme mode- 
ls, un en 2 Mo de memoire et 
I'autre en 8 Mo, le dernier sera 
plus veloce. 
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comparer 


disques durs et raid 


de fichiers 



r 

L 


Le systeme de Pichier d’un disque dur a une inPluence directe 
sun les penPonmances des partitions, sun la secunite des donnees 
et sun leuns options d’administnation. II Paut done le dePinin avec 
precaution meme si le choix est tres nestneint. 




□ 


ous les disques durs 
possedent ce que I’ on 
I nomme un systeme de 
fichier. II sert a indexer et a 
organiser les millions de bits 
que stockent les lecteurs de la 
meme maniere qu'un sommai- 
re de magazine liste le numero 
de pages de ses articles. Le 
systeme de fichier est cr6e tors 
d'un formatage logique du 
disque dur et depend du sys- 
teme d 'exploitation utilise. 


OSR2, le choix se limite a deux 
procedds nomrrtos NTFS (New 
Technology File System) et 
FAT32 (File Allocation Table). 

Principes de 
base 

Le FAT32 est base sur une 
structure appelee Table 
d'Allocation de Fichiers qui 
s'appuie sur I'indexation des 



compose de plusieurs sec- 
teurs de 512 octets. La FAT 
decrit I’etat de chaque cluster, 
a savoir s'il est utilise par un 
fichier, et le cas echeant, elle 
indique I’emplacement du pro- 
chain cluster que le fichier 
occupe. Ainsi, et ceci s'ap- 
plique a tous les systemes de 
fichiers, plus la taille des clus- 
ters ddfinie lors du formatage 
logique est grande, moins I'OS 
aura d’entites a gerer. En 
contrepartie, comme un fichier 
ne peut occuper qu'un nombre 
entier de cluster, la perte de 
capacity du disque est d'au- 
tant plus grande que la taille 
des clusters est 6lev6e. Le 
FAT32 utilise un systeme 
d'adressage de clusters sur 32 
bits qui lui permet d'atteindre 
une capacite theorique maxi- 
male de partition de 2 To. Mais 
les gestionnaires de disque dur 
des OS limitent cette capacite 
a 128 Go. A titre de comparai- 
son, une partition en FAT16 ne 
ddpasse pas les 2 Go car elle 
contient un nombre plus faible 
de clusters par partition. 
Comme vous pouvez le voir 
sur le tableau, plus la taille 
d’un cluster est elevee et plus 
la taille maximale de la parti- 
tion est grande. 

Le NTFS n'est pas base sur 
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une table d’al location de 
fichiers utilisant les clusters 
mais sur une table de fichier 
maitre (MFT) contenant les 
informations des fichiers et 
des repertoires meme de la 
partition. Celle-ci contient trois 
couches d'enregistrement for- 
mant le noyau de la partition: 
la premiere se nomme le des- 
cripteur et contient les infor- 
mations de la MFT, la deuxie- 
me n'est qu'une copie de la 
premiere et la troisieme est le 
journal des actions effectuees 
sur la partition. Alors que le 
format FAT32 n'autorise la 
gestion que de 268 435 456 
clusters au maximum, NTFS 
va jusqu'a 16 Milliards soit 16 
Exaoctets. Cela lui permet de 
gerer des disques durs de tres 
grandes capacites tout en gar- 
dant une taille de clusters tres 
petite pour eviter le gaspillage 
d'espace disque. II ne limite 
plus la taille maximale d'une 
partition, ou du molns pour un 
bon moment. 

Idealement, lorsque vous 
effectuez un formatage de 
disque, la taille des clusters 
doit etre choisie en fonction du 
type et de la taille moyenne 
des fichiers que le volume va 
Stocker. Mais si vous ntetes 


pas certains de ce que vous 
faites laissez la valeur que pro- 
pose Windows par defaut. II 
faut egalement determiner 
avec precaution le systeme de 
fichier pour que I'espace 
disque apres formatage soit le 
plus proche possible de la 
capacite reelle du disque. 


NTFS ou FAT32 ? 

Dans de nombreux cas, le 
choix entre NTFS et FAT32 ne 
se pose pas. Tous les utilisa- 
teurs de Windows 95 OSR2, 
98, 98SE et Me devront opter 
pour le FAT32 sauf pour des 
partitions interieures & 2 Go ou 
le FAT16 est preferable. Ce 
n'est done que sous Windows 
2000 ou XP qu'il faudra se 
decider. Mais dans la grande 
majorite des cas, le systeme 
de fichier NTFS a plus d'lnte- 


ret. Tout d'abord, comme le 
FAT32, il permet I'utilisation de 
noms longs mais il est sensible 

peut differencier I 
fichiers et 
majuscules et minuscules. 
Autre avantage, le NTFS frag- 
ments beaucoup moins les 
donnees de la partition. II offre 
aussi une plus grande securite 
de donnees, notamment car sa 
MFT contient une “ copie de 
sauvegarde » de son indexa- 
tion. De plus, toutes les opera- 
tions executees sur le disque 
sont enregistrees dans le 
fichier journal qui constitue la 
troisieme couche du noyau de 
la MFT. En cas de problems, 
NTFS I'utilise pour restaurer 
I'unite en panne. NTFS est 
egalement capable de mar- 
quer un secteur defectueux et 
de deplacer ses informations 
vers un endroit libre du disque 


Sous Windows 2000 ou XP, il 

EST IMPOSSIBLE DE FORMATER U! 
PARTITION DE PLUS DE 32 GO EN 
FAT32 SANS PASSER PAR DES 
OUTILS INDEPENDANTS DES DEUX 
SVSTEMES O’EXPLOITATION 


sans passer par des logiciels 
de verification de disque. II 
permet de securiser I’acces a 
certains de vos dossiers ou 
fichiers, d’utiliser des quotas 
de disques par utilisateurs et 
de crypter les fichiers via une 
cte publique ou privee. Cote 
performance, un disque dur 
formate en NTFS est plus rapi- 
de en lecture et plus lent en 
ecriture. Bien que la difference 
soit faible, il est globalement 
plus rapide qu'un disque en 
FAT32. 

Si le NTFS s'impose sous 
2000 ou XP, e'est aussi parce 
que ces deux systemes d’ex- 
ploitation ne peuvent pas for- 
mater une partition de plus de 
32 Go en FAT32. Ils supportent 
tout de meme des partitions 
de plus de 32 Go si elles ont 
ete cteees a partir d'autres 
outils tels que fdisk. Partition 
Magic, les programmes des 
constructeurs ou meme Win95 
et 98. En bref, si vous etes 
sous 2000 ou XP optez pour le 
NTFS, a moins qu'un de vos 
disques soit en rack car les OS 
anterieurs a 2000 (sauf NT) ne 
reconnaitront pas la partition. 
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disques durs et raid 


Le RAID 


Vous n’edes pas sadisPaid des 
de vos disques duns? Vous n'etes 
I’idee de Stocker des dizaines de Go 
lecdeun pouvand tomber en panne a 
sysdemes RAID sond la neponse a dous ces 


RAID 0 

striping 



e RAID, pour Redundant 
Array of Inexpensive Disks 
(ensemble redondant de 
disques independants), a ete mis au 
point par I’universite de Californie en 
1988. Cette technologie a pour but 
de constituer une seule unite de 
stockage a partir de plusieurs 
disques durs en formant un 
ensemble appele grappe. Les avan- 
tages d’une telle configuration sont 
multiples. Elle permet la mise en 
place d'un d'isque dur de grande 
capacite a partir de petits disques 
peu onereux. Mais vu la capacite de 
stockage confortable atteinte par 


nos disques, elle va surtout servir a 
securiser les donnees de ces unites 
ou a assoc ier leurs performances, 
voir les deux en meme temps, gree 
a des procedes que nous allons 
detainer. II exlste plusieurs man ie res 
d'installer un systems RAID. La pre- 
miere est une solution logicielle que 
Ton trouve sous Windows NT, 2000 
ou XR Les autres font intervenir des 
composants materiels comme les 
cartes controleurs PCI RAID (voir une 
carte mere avec controleur RAID) ou 
des unites de stockage externes 
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d6j& assem- 

forme de petit 
boitier. Cela dit, la 
gestion logicielle du 
RAID via les systemes 
d'exploitation est depen- 
dante de la puissance de 
la machine et ne peut pas 
s'appliquer au lecteur raci- 
ne c : sur lequel I'OS est instal- 
ls. Quant aux bothers, ils sont 
bien trap onereux pour le 
grand public. La plupart 


chraniser les donnees 
sur tous les disques durs 
du systems RAID. La 
capacity du lecteur forme 
est alors egale au nombre 
d'unites installees multipliS par 
la capacite de la plus petite 
d’entre elles. Au minimum 
deux disques durs sont 
demandes pour cette organi- 
sation. Prenons I'exemple de 
deux unites de 60 Go et d'une 
de 80 Go. La taille du disque 
RAID sera done de 3x60 Go 
soit 240 Go. Vous remarquerez 
que si Ton n’utilise pas de 
disques durs de meme capaci- 
te, de I'espace sera perdu (20 
Go dans notre cas). La RAID 0 
apporte un gain de performan- 
ce accrue au niveau des debits 
de lecture et d'Scriture. En 
effet, lorsque des donnyes 
sont ec rites sur •• le » disque, 
elles sont ryparties sur I'en- 
semble des unites qui consti- 
tuent le RAID. Ainsi, lors d'une 
operation de lecture ou d'ecri- 
ture ce n'est pas un mais plu- 


d’entre nous se dirigeront 
done vers une carte PCI ou 
une carte mete adequate. 

Les niveaux 
de RAID 

Les disques durs configures 
en RAID s'utilisent par diffe- 
rents moyens appeles niveaux 
de RAID. II en existe une dizai- 
ne en tout mais seuls quatre 
sont reellement intyressants. II 
s’agit du RAID 0. du RAID 1, du 
RAID 0+1 et du RAID 5 
Le RAID 0, baptise stripping, 
consiste a stocker et a syn- 


sieurs disques durs qui tra- 
vaillent en meme temps. 
Theoriquement, les taux de 
transfert sont done multiplies 
par le nombre de disques pre- 
sents. Dans le cas de deux 
unites en RAID 0, si elles ont 
un debit de 40 Mo/sec, le taux 
de transfert de la configuration 
RAID sera de 80 Mo/sec. Mais 
le RAID 0 n’a pas que des 
avantages car si I'un des 
disques tombe en panne e'est 
tout le systems qui est dytruit 
sans aucune possibility de 
recuperer ses donnees. 

A contrario, le RAID 1 , ou mirro- 


ring, est utilise pour securiser 
les donnees. II a pour but de 
dupliquer I’information sur plu- 
sieurs disques. Ainsi, si I'un 
d'entre eux tombe en panne, 
les informations seront sauve- 
gardees sur le ou les autres 
disques. Cependant, dans 
cette configuration la perte de 
capacite est consequents. La 
taille du disque est en effet 
egale a la moitie des disques 
combines. Si I'on prend un 
disque de 40 Go et un de 60 
Go, la taille de la grappe sera 
de 40 Go. Le RAID 1 s6curise 
done les donnees mais il ame- 
liore aussi legerement les per- 
formances en lecture. En effet, 
puisque les disques contien- 
nent les m ernes informations, 
elles peuvent etre lues par plu- 
sieurs disques en mSme temps. 
Ce n'est pas le cas en ecriture 
car I'information doit etre dupli- 
quee sur chaque lecteur. Deux 
disques minimums sont requis 
pour cette configuration. 

Le RAID 5, quant a lui, fait 
intervenir la parity des informa- 
tions sur tous les disques qui 
le composent (au minimum 
trois). Chaque disque sauve- 
garde a tour de role les fichiers 
et les donnees de parity. Ainsi 
si I'un des disques venait a 
tomber en panne, ses informa- 
tions peuvent etre recons- 
truites a partir des autres. 
Dans cette configuration, les 
transferts d'yeriture comme de 
lecture sont accrues car les 
operations s'effectuent simul- 
tanement sur tous les disques. 
La taille du disque RAID se 



calcule en multipliant la capa- 
city de votre plus petit disque 
par le nombre de disques 
moins un. Avec trois unites de 
100 Go installs, la grappe 
aura une capacity de 200 Go 
(200 Go ygalement si I'on 
enchaine deux disques de 100 
Go et un de 120 Go). 

Le RAID 0+1, le stripping/mirror, 
combine les deux niveaux de 
RAID 0 et 1. Les disques sont 
done associys “ par bandes 
puis dupliquys. Quatre disques 
durs sont au minimum requis. 
Quatre disques de 100 Go don- 
neront un systeme RAID de 200 
Go. Le RAID 0+1 offre de tres 
bonnes performances et securise 
aussi parfaitement les donnees. 


Quel niveau de 
RAID choisir ? 

Pour augmenter les dybits de 
vos disques durs au moindre 
cout, le RAID 0 s’impose. En 
I'absence de disque redon- 

sont les meilleurs de tous les 
niveaux de RAID. Si la security 
de donnyes vous interesse. 
e'est le RAID 1 qu'il faudra 
choisir. Les deux autres 
niveaux de RAID sont bien sur 
plus onereux car ils deman- 
dent au minimum trois et 
quatre disques mais ils combi- 
nent a la fois security de don- 
nees et performances. Le 
RAID 5 reviendra moins cher 
car il nycessite moins de lec- 
teurs et gaspille moins d'espa- 
ce disque mais le RAID 0+1 
est plus performant. Pour un 
serveur, le RAID 5 est en 
revanche plus approprie que le 
RAID 0+1 car il gere mieux les 
acces disques multiples simul- 
tanes. Quant a la security de 
donnyes, elle est identique 
entre le RAID 1, 5 ou 0+1 mais 
le mode de reconstruction de 
donnyes est diffyrent. Le RAID 
5 reconstruit le disque man- 
quant a partir des informations 
stockees sur les autres 
disques alors que le RAID 1 et 
le 0+1 operent une copie de 
disque y disque. 
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GAMME IBM 


Caracteristiques 


Constructeur : IBM 

Gamme(s) : 180 GXP (7200 trs, 2/8 Mo de cache, max 180 Go) 

Garantie : 3 arts 

Site Web : www.hgst.com 


La derni&re gamme 180 GXP d'lBM se compose de disques de 
capacite 30, 60, 80, 60, et 180 Go dont la quantity de m£moire 
cache varie entre 2 Mo et 8 Mo. Mais les modeles que vous trouve- 
rez le plus fr6quemment chez tous les revendeurs sont le 60, le 80 
et le 120 Go A 2Mo et le 180 Go A 8 Mo. Tous ces disques tournent 
en 7200 tours/mins, poss&dent une interlace ATA 100 et se compo- 
se de plateaux de 60 Go. Contrairement A toutes les anciennes 
gammes du constructeur, les disques 180 GXP sont 6quipes d'un 
moteur de type tluide qui a considerablement reduit leur nuisance 
sonore. Cote performances, les versions 60 et 80 Go a 2 Mo de 
cache devance tous leurs concurrents m6me en 8 Mo de cache, 
comme le 180 Go 6 8 Mo. Le seul point faible de cette gamme 
vient du prix des disques qui sont globalement plus eiev6s que 
tous les autres dans le commerce. Notez par ailleurs que les 
disques durs IBM sont encore estampill6s du logo de Big Blue 
mais plus pour longtemps. Hitachi a en effet finalist le rachat de la 
division disque dur d'lBM et en possede environ 70%, bientdt la 
totality. 


Avis 

Tous les disques de la gamme 180 GXP sont tres pertormants 
et relativement silencieux. Trots de leurs modeles sont 
des references, le 60, le 80 a 2 Mo de memolre cache et 
le 180 Go a 8 Mo. Rien de tel pour ameliorer le enlargement 
de vos applications. On les trouve generalement a un 
prix plus eieve que chez les autres constructeurs mais 
la garantie est de trois ans. 


GAMME MAXTOR 


I Caracteristiques 


Constructeur : Maxtor 

Gamme(s) : Diamond Max Flus 9 (7200 tis, 2/8 Mode cache, max 160 Gc) 
Diamond Max Plus 8 (7200 tis, 2 Mo de cache, max 40 Go) 
Diamond Max Plus 16 (5400 tis, 2 Mode cache, max 160Gc} 
Maxline II (5400 trs, 2 Mo de cache, max 300 Go) 
Maxline II Plus (7200 tts, 8 Mo de cache, max 250 Go) 
Garantie : 1 an Diamond Max. 3 ans Maxline 
Site Web : www.maxtor.com 


Maxtor a la plus large gamme de disques durs du marche, tous en 
ATA 133. Les disques Diamond Max Plus 9 A 7200 RPM qui propo- 
sent des capacites de 60 (2Mo), 80 (2 ou 8 Mo), 120 (2 ou 8 Mo), et 
160 Go (8Mo) sont les plus performants de leur catalogue. Mais 
compares au reste de la concurrence, seul le modele 1 60 Go ft 8 
Mo se d6tache. La s6rie Diamond Max Plus 16 se compose de 
disques 5400 RPM de 60, 80, 1 20, et 1 60 Go A 2 Mo de m6moire 
cache qui se destinent au stockage de « faible capacity ». La 
gamme Diamond Max plus 8 comprend trois disques 7200 RPM a 
2 Mo de mdmoire cache et de capacity reduite soit 20, 30 et 40 Go. 
Ce sont des solutions d'entree de gamme performantes et tres 
abordables. Viens enfin les gammes Maxline II et Maxline II Plus, 
respectlvement en 5400 tours/2Mo et 7200tours/8Mo, dont les 
disques de trds grandes capacites atteignent 300 Go pour I'une et 
250 Go pour I'autre. Mis A part la version 200 Go qui est plus Int6- 
ressante chez Western Digital, ils conviendront parfaitement si 
vous avez besoin de place et/ou de performances. Notez par 
ailleurs que Maxtor a deja fait ses preuves en terme de fiabilite. 


Avis 

Les disques les plus intAressants chez Maxtor sont le 
Diamond Max Plus 160 Go a 8 Mo de memolre cache si 
vous recherchez un disque volumineux et rapide et les 
modeles Diamond Max Plus 8 qui sont des solutions 
d'entree de gamme performantes. Ceux qui s'interessent 
aux disques de capacites superieures a 200 Go devront 
s'orienter vers les series Maxline II et Maxline II Plus du 
constructeur. 
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GAMME SEAGATE 


[Caracteristiques 


Constaicteur : Seagate 

Gamme(s) : Barracuda ATA V 

(7200 trs, 2/8 Mode cache, max 1 20 Go) 

Garantie : 1 an 

Site Web : www.seagate.com 


Suite logique de la serie Barracuda ATA IV, la gamme Barracuda 
ATA V de Seagate se compose de disques de 40, 60, 80 et 120 Go 
tournant a 7200 tours/min en ATA 1 00. Seule la version 120 Go est 
disponible en 2 Mo et 8 Mo de m£moire cache. SI les perfor- 
mances ne sont pas leur point fort, its peuvent en revanche se van- 
ter d'etre les plus sllencieux. Leur bruit sera facilement couvert par 
celui des composants ou des ventilateurs de l'unit£ centrale. Notez 
d'autre part que I 'amelioration de performances par rapport a I'an- 
cienne gamme Barracuda ATA IV est minime et que la nuisance 
sonore des deux series est identique. Pour faire plus d'economie et 
si votre disque commence vraiment a dater, cherchez un de ces 
anciens modeles qui se vendent encore un peu partout. Et si vous 
voulez allier au maximum silence et capacite sans trop sacrifier les 
performances, la version 120 Go a 8 Mo de cache s'lmpose. Notez 
enfin qu'au meme titre que Maxtor pour certaines de ses gammes, 
la garantie des disques Barracuda ATA V se limite a une annee. 


Avis t 

Comme la generation precodente, le principal atout des 
disques Barracuda ATA V vient de leur silence, un 
domaine dans lequel ils excellent. N'achetez done pas 
un modele Seagate IDE si vous recherchez uniquement 
les performances. La version 120 Go a 8 Mo de memoire 
cache reste toutefois une trds bonne affaire et un bon 
compromis grace £ des performances en hausse par 
rapport aux versions £ 2 Mo de cache de la mdme 



Les disques durs Western Digital ont plusleurs points 
forts comme leur garantie fix£e £ trois arts et leurs prlx 
souvent abordables. Cote performances, le mod£le 120 Go 
et ceux de capacite superieure de la gamme WDJB 
donnent de tres bons resultats et sont un tres bon 
Investissement. Le constructeur propose egalement 
plusieurs 5400 tours/min d'entree de gamme aussi inte 
ressants que les Diamond Max Plus 16 de Maxtor et 
allant jusqu'£ 120 Go. 


Hardware magazine f£vrier/mars 03 






> 

choisir 



Creez votre 
reseau local 

MonCen un pebib reseau local n’esb plus 
une aPPaire de specialisces. Les 
Pabricancs proposenb desormais des 
equipemenbs economiques eb Paciles a 
installer. Void un boun d'horizon des 
diPPerentes mechodes que vous pouvez ubiliser. 


H orsque I 'on possede deux ordi- 
nateurs ou plus, II devient tres 
interessant de les connecter en 


reseau. Cela permet d'echanger des 



<12l> 


tation. II est parfaltement possible de 
melanger des machines sous Windows 
95, 98, 2000 ou XP et meme d'y inclure 
des ordinateurs sous Linux. II existe dif- 
ferentes possibilites pour mettre des 
ordinateurs en reseau, a choisir en 
fonction de vos besoins. Certaines sont 
simples a mettre en oeuvre, mais limi- 
tees. D'autres sont un peu plus com- 
plexes, mais nettement plus puissantes 
et evolutives. 

La liaison par cable 

Le systems le plus simple consiste a 
relier deux ordinateurs a I'aide d'un 
cable serie specifique appele Null 
modem. Cela fonction ne avec toutes 
les versions de Windows et meme 
sous MS DOS. C’est une methode 
relativement complexe a mettre en 
ceuvre, peu pratique (il doit exister un 
ordinateur H6te et un ordinateur Invite) 
et qui offre des debits derisoires. II faut 
compter plus de 24 heures pour trans- 
ferer 1 Go ! Si on relie les ordinateurs 
par les ports imprimante avec des 
cables paralleles, les debits sont un 
peu meilleurs, mais ces cables sont 
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pratrque- 
ment introuvables 
dans le commerce. Ils peuvent 
etre commandos sur le site www.lpt.com. 
Ces deux methodes peuvent etre utilisees 
comme depannage, mais elles ne presen- 
tent pas grand interet. 

Le mini reseau USB 

En revanche, avec des ordinateurs un peu 
plus recents, c'est-a-dire disposant de 
ports USB 1.1, il est possible decreer un 
petit reseau de maniere tres simple et tres 
economique. C’est la solution ideale pour 
relier 2 ou 3 ordinateurs, et profiter des 
possibilites d'un veritable reseau local. II 
taut aussi utiliser un systeme d 'exploitation 
capable de prendre en charge I’USB. C'est 
le cas de toutes les versions de Windows, 
hormis Windows 95 et Windows NT. La 


s’effectue 
un concentrates USB 
generalement integre 
directement au cable qui sert egalement a 
son alimentation. Plusieurs ordinateurs 
peuvent ainsi etre mis en cascade (jusqu'6 
17 avec le cable SMC 2404). Ce type de 
mini reseau offre pratiquement les 
memes possibilites qu'un reseau 
Ethernet. La vitesse en moins, puisque 
le debit n'excede pas 12 Mb/s. II est 
possible d’obtenir un debit beaucoup 
plus important allant jusqu'a 400 Mb/s 
en utilisant les ports FireWire. Ces ports 
sont Egalement appeles IEEE 1394 ou 
encore iLink chez Sony. La connexion 
est simple k realiser, mais en principe le 
cable ne doit pas depasser 4 metres, ce 
qui limite les possibilites. 

Le reseau Ethernet 

Le reseau le plus utilise, aussi bien au 
niveau domestique que professtonnel est 
le rdseau Ethernet. II est de loin le pit 


puissant et le plus evolutif. Pour creer un tel 
reseau, il taut d'abord equiper chaque poste 
d'une carte reseau Ethernet. 

La quasi totalite des cartes disponibles sur 
le marche sont au standard Fast Ethernet 
encore appele 100Base-FX. Leur ddbit 
maximum est de 100 Mb/s, mais toutes 
sont capables de commuter automatique- 
ment a 10 Mb/s en fonction de I'equipe- 
ment sur lequel elles sont connectees. Les 
cartes Fast Ethernet coutent entre 15 € et 
50 € en PCI et environ 100 € pour une 
carte PCMCIA. Pour une utilisation 
domestique, il est inutile de prendre les 
modules les plus chers. 

Dans la configuration la plus simple, le 
reseau comprend deux postes disposant 
chacun d'une carte Ethernet et relics 
ensembles par un cable. Dans cecas, il ne 
faut pas utiliser de cable reseau standard, 
mais prendre un cable specifique dit « croi- 
se ”. Ce dernier permet de relier les broches 
emett rices d'une carte, aux broches re cep- 
trices de I'autre carte, Ce type de 
connexion est peu dvolutif, mais il est eco- 
nomique, bien que les cables croises soient 
curieusement assez chers. II est meme 
encore possible d’ajouter un troisieme 
en plagant deux 
meme ordinateur. 
Pour que cela fonctionne, il faut que ie 
systeme d’exploitation accepts le par- 
tage de connexions. C'est le c 
Windows 98 SE, Me, 2000 et XP. Ce 


Que voUez-vous lane ? 

0 Utiser le disgue d'installation du reseau que ie possede deja 
O Utiser mon CD de Windows XP 

O Terminer uniquement cel Assistant, je n’ai pas besoin de I'executer sur d'autres ordinateurs 
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prise multiple. La bande passante est parta- 
gee entre tous les postes. Le switch au 
contraire cree des liaisons directes entre 
chacun des ordinateurs. Chaque machine 
profite done pleinement de toute la bande 
passante. Le prix des switches est a peine 
superieur a celui des hubs. II vaut done 
mieux investir sur un switch, plus perfor- 

Bien choisir son 
switch 


par exemple 
8 ports en reliant 
deux hubs de 5 ports. Les 
hubs et les switches peuvent 
comporter d'autres fonctions bien 
ss a I'int6rieur d’un reseau local. La pre- 
miere est le routage qui permet de 
connecter tous les ordinateurs du reseau a 
une meme connexion Internet cable ou 
ADSL. Ces routeurs/commutateurs posse- 
dent alors un connecteur supplementaire 
baptise WAN, qui se connecte sur le 
modem cable ou ADSL. Pour proteger le 
reseau contre les intrusions, ces appareils 
integrant egalement des firewalls. Ils effec- 
tuent des filtrages d’adresses, afin de 
n'accepter que les ordinateurs autorises et 
rendent les ordinateurs du reseau invisible 
de I’exterieur, grace a un systeme de 
translation d'adresses appele NAT 
(Network Adress Translation). Cette pro- 
tection a malheureusement I’inconvenient 
de rendre parfois impossible les jeux en 
reseau sur Internet. Verifiez done avant 
I'achat d'un tel equipement, qu'il existe 
une possibility de contoumer cette protec- 
tion. Parmi les autres fonctions dispo- 
nibles, citons le serveur d'impression qui 
permet de partager une ou plusieurs impri- 



Les reseaux 
sans fil 

Les reseaux sans fils ont de nom- 
breux avantages par rapport a leurs 
homologues fllaires. Ils evitent de 
percer les murs et de poser des cables 
souvent peu esthetiques, mais ils per- 
mettent surtout de deplacer tres facile- 
ment les ordinateurs. Cela etant particu- 
lierement appreciable avec des ordinateurs 
portables. Les equipements sans fil sont 
certes plus onereux, mais il faut savoir 
qu’un cablage realise par un professionnel 



coCite Egalement tres cher. La norme qui 
rEgit actuellement les rEseaux sans fil se 
nomme 802.1 1 b, ou encore Wi-Fi. Tous les 
Equipements certifies Wi-Fi sont compa- 
tibles entre eux, ce qui simplifie leur instal- 
lation. Le 802.1 1b autorise un debit theo- 
rique de 11 Mb/s (22 Mb/s sur les 
nouveaux modeles) ce qui est largement 
suffisant pour jouer en reseau, partager 
une connexion Internet, ou encore Echan- 
ger des fichiers volumineux. II existe deux 
types de reseau sans fil. Le premier se 
nomme Infrastructure. II est compost d’un 
point d'acces, relie a un poste du reseau, 
ou bien a un hub, ou un switch. II est ainsi 
possible de creer un reseau mixte, a la fois 
filaire et sans fil. Ensuite, chaque ordina- 
teur doit disposer d’une carte reseau sans 
fil pour communiquer avec le point d'ac- 
cEs. II existe pour cela des cartes PCMCIA 
destinees au portables, des cartes PCI qui 
sont generalement des supports PCI de 
cartes PCMCIA et enfin des petits 
modules USB, tres faciles a installer. Des 
cartes CompactFlash sont meme propo- 
sees pour les assistants personnels. La 
portee des equipements reseaux est limi- 
tee, non pas par la technology, mais par la 
loi. Pour pallier ces limites, il est possible 
de placer plusieurs points d'acces afin de 
couvrir toute la surface d’un batiment 
etendu. Lorsqu'un utilisateur se deplace, la 
connexion bascule automatiquement d’un 
point a I'autre, comme avec les telephones 
portables. Cette fonction importante s’ap- 
pelle le roaming. Le deuxieme type de 
reseau sans fil se nomme Ad Hoc. II s'agit 
d’un reseau poste a poste, construit avec 
les memes Equipements, mais qui n’utili- 
se pas de point d’acces. II convient 
tres bien si Ton ne possede que 
deux ou trois postes. 


Wireless Setting 

Item 

► Network II>(SSID) 

:V»<241 

► Channel 


► WEP Security 

O Disable WEP 


O Enable IKE 64 bit Shared Key security 


©Enable IEEE 128 bit Shared Key secunty 

©■TOP Key 1 

AC45F848C256EDD591 C27C| 

OWEPKey 2 


CWEPKey 3 


CWEPKey 4 

5ABFCI DB1 80000000000000 

1 Save j 1 Undo 1 f MAC Address Control. . 

1 1 Help 1 



Comprendre les 
protocoles 

Ce qui rend les reseaux un peu com- 
plexes, c’est la multitude de protocoles qui 
y sont attaches. Ces protocoles represen- 
tent simplement une langue dans laquelle 
les Equipements communiquent. Lorsque, 
par example, vous envoyez un courrier a 
un correspondant, vous tapez une lettre. 
C’est un premier protocole. Ensuite vous la 
placez dans une enveloppe. C’est un 
deuxieme protocole. Et ainsi de suite, en 
passant par le sac, puis le camion postal. 

Chaque protocole se 


trouve ainsi contenu, on dit encapsulE, a 
I'interieur du protocols suivant. A I'arrivEe, 
c'est le processus inverse qui est mis en 
eBuvre. Le camion est ouvert, puis le sac 
postal, puis enfin I’enveloppe. Un rEseau 
fonctionne de la mEme maniere en effec- 
tuant le transfer! des donnEes sur le cable. 
II est nEcessaire d'utiliser d'autres proto- 
coles, capables de trouver I'ordinateur 
destinataire, ainsi que le programme qui a 
besoin de ces donnees. 


Au royaume de 
TCP/IP 



Pour rEafeercela, il existe trois protocoles 
principaux. Le premier se nomme 
NetBEUI. II est tres simple a 
mettre en ceuvre, mais Q est 
limitE a un petit rEseau qui 
n'est pas concede a 
Internet. Le deuxieme c'est 
IPX/SPX. Ce protocole 
crEe par NetWare n'a 
aucun intErEt sur un 


Le troisiEme enfin, c’est le 
fameux TCP/IP (Transmission 
Control Protocol/Internet 
Protocol). Avec ce protocole, 
chaque ordinateur possede une adresse 
qui lui est propre, c’est Tadresse IP. 
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DE NOMBREUX CONSTRUCTEURS TELS QOE NETGEAR, PROPOSENT DES KITS COMPLETS COMPRENANT TOUT LE MATERIEL NECESSAIRE A LA CREATION O’uN HESEAU LOCAL 


COMME CETTE CARTE 
2500-TX OE CHEZ 
Allied Telesyn, 

TOUTES LES CARTES 
reseau Ethernet du 

COMMERCE SONT DES 

100Base-TX, 

CAPABLES DE 
COMMUTER 
AUTO MATIOUEM ENT A 

10 Mb/s 



les adresses dans la plage 
192.168.000.000 & 192.168.255.255 
pour eviter tout probleme avec des 
adresses qui existent deja. Meme avec 
un reseau de petite tallle, il vaut toujours 
mieux lalsser un ordinateur du reseau ou 
bien le routeur, attrlbuer les adresses 
automatiquement via le protocole DHCP 
(Dynamic Host Configuration Protocol). 


Ces configurations ne sont pas tres diffi- 
ciles a realiser. Cependant, si au moins un 
des postes du reseau utilise 
Windows XP, la procedure sera 
encore beaucoup plus simple. 
Windows XP contient en effet un 
Assistant pour vous aider dans 
cette tache. Cliquez sur 
Demarrer/Panneau de configura- 
tioiVConnexions reseau et Internet. 
Selectionnez Configurer ou modi- 
fier votre reseau domestique. 
Choisissez une connexion parmi 
celles qui vous sont proposes. 
Donnez un nom & votre ordinateur. 
puis un nom au groupe de travail. Si 
les autres ordinateurs du reseau ne 
toument pas sous XP, creez une dis- 
quette d’ installation du reseau. 
Inserez cette disquette dans les 
autres ordinateurs, puis lancez le pro- 
gramme netsetup.exe. 
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La memoire | 
des cartes 


graphiques, 
un element cle 



Avec le processeur; la memoire est I'un des elements les plus 
importants de la carte graphique puisqu’elle inPlue beaucoup sur 
ses perPormances pratiques. Sans memoire ultra perPormante, 
un GeForce4 ou un Radeon 9700 ne Perait que se tourner les 
pouces en attendant les inPormations a traiter 


Par : Eflc LEPETIT 


n l y a encore quelques annees, 
les cartes graphiques etaient 
limitees a un simple affichage 
en mode texte et leur memoire video se 
comptait en dizaines de Ko. L’arrivde 
des environnements graphiques tels 
que Windows, pour ne citer que le plus 
populaire d'entre eux, a toutefois chan- 
ge la donne puisque I 'on vit rapidement 
arriver des cartes graphiques dotees de 
512 Ko, 1 voir 2 Mo! 

A l'6poque, cette memoire n'avait 
qu'une utility, la 2D. Ainsi, pour afficher 
une image offrant une resolution de 
800‘600 pixels, avec la possibility d'af- 
ficher 65536 couleurs (codage en 16 
bits), il vous fallait une carte graphique 
dotee de 1 Mo de memoire. Bien 
entendu, plus on augmente la resolu- 
tion et le nombre de couleurs, plus ces 
besoins sont importants, mais aujour- 
d'hui il taut bien avouer que les 128 Mo 


de memoire video que I'on trouve au 
sein des cartes graphiques haut de 
gamme n'ont strictement aucune utility 
pour la 2D. 

1, 2 et 3 dimensions ! 

C'est bien entendu I'avenement de la 
3D qui a entralne la fuite en avant de la 
memoire sur les cartes graphiques 
modernes. La plus fameuse des pre- 
midres cartes 3D fut bien entendu la 
Voodoo Graphics (Voodoo 1) de 3dfx, 
qui utilisait 4 Mo de mymoire EDO fonc- 
tionnant k 50 MHz et offrant une bande 
passante phenomenale de 400 ... Mo/s. 
En quoi est ce que la 3D necessite plus 
de memoire que I 'affichage 2D ? C'est 
assez simple. 

En effet, en 3D beaucoup d'elements 
rentrent en compte. Premierement, 
alors qu'en 2D il suffit d 'avoir une zone 


memoire correspondent au nombre de 
pixel multipliy par la profondeur de cou- 
leur (800‘600*16 = 7 680 000 bits soit 
960 000 octets), en 3D il faut beaucoup 
plus de mymoire. Le rendu est en effet 
effectuy dans une premiere zone 
mymoire, puis transfyre dans une 
seconde zone qui est lue par la carte 
graphique pour etre affiche pendant que 
le processeur graphique calcule une 
seconde image dans la premiere zone. 
Une autre zone mymoire de la meme 
taille, appeiye Z-Buffer, est utilisye pour 
Stocker les donnyes de profondeur qui 
font que le processeur graphique saura 
quel pixel afficher devant I'autre dans 
une scene 3D. Du coup, pourun simple 
rendu de base en 1024 par 768 avec 
des couleurs 32 bits, il faudra 9 Mo de 
memoire vidyo. 

II en reste beaucoup me direz vous, a 
quoi servent t'il 7 Tout simplement a 
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Stocker I 'enorme quantite d 'information qui 
est utilisee dans le rendu de chaque image 
en 3D. II s'agit notamment de toutes les 
donnees geometriques donnant les coor- 
donnees des differents triangles formant les 
objets 3D de la scene, mais aussi et surtout 
les diverses textures (images 2D) qui vien- 
dront s'appliquer sur ces objets 3D. 

Bien entendu I 'utilisation de certains effets 
tels que I 'anti aliasing ne fait qu'augmenter 
le besoin en terme de quantite de 
memoire video, mais a I'heure 
actuelle ont peut dire que 64 
Mo de memoire video 
suffit a 99.9% des 
jeux. Sur les pro- 
cesseurs graphiques 
les plus performants, 
et du fait de I 'utilisation 
des reglages extremes 
(tres haute resolution), 128 
Mo seront toutefois utiles 
pour quelques jeux. Reste 
qu'etant donne que les 128 Mo 
de memoire video sont desor- 
mais abordables pour une carte 
moyen de gamme telle que la 
GeForce4 Ti 4200, autant ne pas 
;'en priver. 


La vitesse avant tout 

Mais assez parle de la quantite de memoi- 
re video, parlons maintenant de sa vitesse, 
qui est I'autre element primordial. C'est en 
effet une veritable course e la bande pas- 
sante memoire que se livre actuellement 
NVIDIA et ATI, pour la simple et bonne rai- 
son que ces constructeurs augmentent la 
vitesse de leur processeurs graphiques 
plus rapidement que I'augmentation en 
vitesse des puces memoires. 

Deux facteurs principaux rentrent actuelle- 
ment en jeu, la frequence d'horloge des 
puces memoire, ex primes en MegaHertz, 
et la largeur du bus memoire utilise, expri- 
m6e en bits. En ce qui concerne le type de 
memoire, la DDR est, depuis son introduc- 
tion sur le marche fin 1999 avec la 
GeForce256, seule au monde. 

En ce qui concerne la frequence tout 
d'abord, on arrive aujourd'hui a stagnation 
de la generation DDR. Cette demise a en 
effet debutee a 150 MHz sur le GeForce256 
pour finir a 325 MHz sur le GeForce4 Ti 
4600, avec entre temps quelques avancees 
bien entendu. La plus visible, c'est le chan- 
gement de packaging, qui est passe du 


TSOP au BGA. Le packaging est en fait la 
maniere dont le cceur de la memoire est 
"emballe". 

Le packaging BGA est plus efficace que le 
TSOP, utilise dans nos PC depuis les 
memoires SDRAM, pour la simple et bonne 
raison que le packaging n'est pas vraiment 
plus grand que la puce memoire a propre- 
ment parle, ce qui permet une meilleur dis- 
sipation thermique. Les connexions de la 
puce avec I 'exterieur se font par le dessous 
et sont plus courtes, ce qui permet une 
meilleure montee en frequence. Le BGA 
represente clairement I'avenir, d'ailleurs la 
DDR-2, une Evolution de la DDR permettant 
d'utiliser des frequences plus importante, 
utilisera dans tous les cas ce packaging. 
C'est d’ailleurs ce type de memoire qui sera 
utilise avec le GeForce FX de NVIDIA. 
Cadencee a 500 MHz, cette DDR-2 utilisant 
un bus 128 bits disposera d'une bande 
passante brute de 16 Go /s. De son cote, 
ATI a decide d’utiliser sur le Radeon 9700 
Pro un bus 256 bits, comme I'afait Matrox 
avec son Parhelia-512. Cette decision a 
permis au fabricant canadien de proposer 
une bande passante de 1 9.8 Go /s, tout en 
utilisant le meme type de puce que sur une 
GeFoice4 Ti 4600. 
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Economisons ! 

Cette augmentation de la bande passante 
memoire, aussi impressionnante soit-elle 
ne suffit toutefois pas a satisfaire les 
besoins des processeurs graphiques 
modemes. Ces derniers intfegrent done 
des mecanismes complexes d'optimisa- 
tion de I'utilisation de la bande passante et 
de compression des donnees afin de pal- 
lier a cette insuffisance. 


Que choisir ? 
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chaque processeur graphlque disponible, 
il existe generalement un type de memoire 
bien precis I'accompagnant, et peu de 
constructeurs sortent des sentiers battus. 
Dans la plupart des cas la memoire ne 
sera done pas un 616m ent d6cisif de votre 
achat puisque toutes les cartes seront a 
peu pres identiques. 

II y a bien entendu quelques exceptions. 
Ainsi, si la 3D vous interesse, evitez d'offi- 


leur epingle du jeu. Mais pour les cartes 
le plus haut de gamme de NVIDIA ou 
d'ATI, e'est I'ex-aequo total de ce cote : 
elles utilisent toutes le meme type de 
m6moire, soit de la Samsung BGA 2.8ns 
(357 MHz th6oriques maximum). En fait, 
si NVIDIA et ATI laissent une marge de 
mantBuvre assez importantes sur le 
moyen et le bas de gamme, sur le haut 


de gamme e'est plus serre, et les 
concepteurs de puces graphiques vont 
meme jusqu'a vendre un pack compre- 
nant le processeur graphlque et les 
puces memoires I'accompagnant. Sur ce 
type de cartes, les diff6rences se situe- 
ront done plus au niveau du type de 
refroidissement putilise, des accessoires 
et logiciels foumis ainsi que du prix ! 
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